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APRESENTAGCAO

Prezado (a) professor (a) orientador (a),

A investigacdo cientifica na escola basica € um dos caminhos mais
potentes para a transformagdo social, a emancipacdo intelectual e o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes. Ao assumir o papel de orientador
na XVIII Mostra Estadual de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (MECTI 2026),
promovida pela Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagéo
(SECITECI), sua atuacdo transcende a tradicional transmissdo de conteudos
curriculares. Vocé assume a fungcdo de mediador da curiosidade, arquiteto de
meétodos e incentivador do protagonismo de jovens que, muitas vezes pela
primeira vez, perceberdo que sao capazes de produzir conhecimento relevante

para o mundo.

A MECTI ndo é apenas um espaco de competicado; ela € uma vitrine do
potencial criativo e cientifico de Mato Grosso. Em um estado de dimensdes
continentais e imensa diversidade sociocultural, cada escola abriga realidades e
desafios unicos. Estimular a ciéncia no ambiente escolar significa
instrumentalizar o estudante para que ele olhe ao seu redor, identifique
problemas reais de sua comunidade e, utilizando o rigor do método cientifico
combinado a liberdade da criatividade, proponha solucdes viaveis, sustentaveis

e inovadoras.

Sabemos, contudo, que o processo de transpor uma ideia ou uma
inquietacéo pratica para o papel, estruturando-a dentro das exigéncias de um
edital cientifico oficial, pode parecer desafiador. E com o objetivo de apoiar a sua
pratica pedagogica que a SECITECI desenvolveu esta Cartilha de Orientagcéo

Metodoldgica. Este material foi




desenhado para ser um guia pratico, desmistificando as etapas de escrita
do projeto fisico, a modelagem de propostas criativas e a sintese de ideias por

meio de recursos audiovisuais modernos, como o Elevator Pitch.

Nesta edicdo de 2026, a MECTI consolida-se em trés grandes
pilares: Ciéncias, Engenharias e Economia Criativa. Cada uma dessas
categorias exige um olhar metodoldgico especifico. Enquanto as Ciéncias
buscam a compreensao profunda dos fenébmenos naturais e sociais por meio da
investigacéo sistematica, as Engenharias focam na aplicagédo tecnolégica e na
prototipagem de solugdes fisicas ou digitais. Ja a Economia Criativa abre espaco
para o empreendedorismo social, a valorizagao cultural e a geragao de valor por

meio do capital intelectual e da inovagdo comunitaria.

Para inspirar sua jornada, inserimos ao longo desta cartilha exemplos
praticos e estruturados baseados em projetos de destaque das edi¢cdes XVI e
XVIlI da MECTI. Eles demonstram como temas simples e acessiveis — como o
uso de materiais reciclaveis para a criagdo de ferramentas pedagogicas ou o
estudo do impacto de jogos cognitivos no desempenho escolar — podem ser

transformados em pesquisas de alto nivel académico.

Convidamos vocé e seus estudantes a embarcarem nesta jornada
cientifica. Que este material seja o ponto de partida para debates enriquecedores
em sala de aula, experimentos inovadores nos laboratoérios e, acima de tudo,
para a formacdo de cidadaos criticos, questionadores e preparados para
construir o futuro de Mato Grosso por meio da ciéncia, da tecnologia e da

inovagao.

Excelente trabalho de orientagao!

Superintendente de Desenvolvimento da Cientifico, Tecnoldgico e
Inovacgao

Cleiton Marino Santana




CATEGORIAS DA MECTI 2026

O correto enquadramento do projeto € o primeiro passo para 0 sucesso
da inscrig&o. Projetos inscritos em categorias erradas perdem pontos preciosos

na avaliagao do Comité Cientifico.
1. Ciéncias (12 Categoria)

e Foco: Compreensado, analise e explicacdo de fenbmenos do mundo
natural, exato e social.

« Areas comuns: Biologia, Quimica, Fisica, Matematica, Saude Coletiva,
Educacéao, Historia, Geografia, Sociologia e Meio Ambiente.

o Abordagem tipica: Formulagdo de hipdteses, testes experimentais,
pesquisas de campo, aplicagdo de questionarios, analise de dados

estatisticos e revisao bibliografica sistematica.
2. Engenharias (22 Categoria)

e Foco: Aplicagao pratica de principios cientificos e matematicos para a
criacdo de solugdes, produtos, processos ou protoétipos inovadores.

« Areas comuns: Robédtica, Automacgdo, Programacdo de Softwares e
Aplicativos, Dispositivos Mecéanicos, Engenharia Ambiental, Fontes de
Energia Renovavel e Sustentabilidade Urbana.

o Abordagem tipica: Identificagdo de uma limitagcdo técnica, desenho de
solugdes, desenvolvimento de protétipos fisicos ou digitais, testes de

funcionamento, medicao de eficiéncia e refinamento do produto.
3. Economia Criativa (32 Categoria)

e Foco: Processos produtivos que tém como matéria-prima principal o
capital intelectual, a criatividade e a inovagéo cultural/social, gerando
valor econémico e impacto comunitario.

« Areas comuns: Desenvolvimento de Jogos (Digitais ou de Tabuleiro),
Producdo de Midias Digitais, Design de Produto, Empreendedorismo
Social, Valorizagdo do Patriménio Cultural e Solugbes Sustentaveis de

Negdcio Local.




Abordagem tipica: Identificagdo de uma oportunidade ou nicho,
desenvolvimento de uma proposta de valor clara, mapeamento de
publico-beneficiario, desenho do modelo de sustentabilidade financeira
(Canvas) e validacéo pratica da solugdo com usuarios reais.

COMO ORGANIZAR UM PROJETO

Modelo A: Ciéncias e Engenharias (Anexo )

O relatorio escrito para estas categorias deve ser estruturado de forma

académica, contendo:

|. Titulo: Deve ser claro, conciso e revelar o objeto de estudo. Evite termos
excessivamente longos ou puramente poéticos que n&o expliquem o
trabalho.

II. Nome dos Autores e da Instituicdo: ldentificacdo completa do aluno
pesquisador, do professor orientador e da unidade escolar.

[ll. Resumo: Texto corrido de no maximo 250 palavras. Deve conter, de
forma sintetizada: o problema investigado, o objetivo geral, a metodologia
aplicada, o resultado mais relevante alcancado e a principal conclusao.
Ao final, listar até 3 palavras-chave.

IV. Introducdo: Contextualizagdo do tema. E a descricdo do "estado da
arte" do assunto, demonstrando o que ja existe escrito sobre ele. Deve
ser fundamentada em uma revisdo bibliografica consistente, citando
autores e fontes atualizadas.

V. Objetivo: A meta principal que o projeto pretende atingir. Pode ser
dividido em Objetivo Geral (0 que se quer alcangar de forma ampla) e
Objetivos Especificos (as etapas fisicas necessarias para chegar ao
objetivo geral).

VI. Metodologia: O caminho trilhado. Descricdo minuciosa de como o
trabalho foi realizado: métodos de coleta de dados, etapas do
experimento, materiais utilizados, ferramentas de analise e cronograma
de execucédo. Deve ser detalhado o suficiente para que outro pesquisador
consiga replicar o estudo.




VIl. Resultados: Apresentagao dos dados coletados durante a pesquisa.
Utilize recursos visuais como graficos de pizza ou barras, tabelas
organizadas e quadros comparativos para facilitar a leitura dos
avaliadores.

VIII. Discusséo: A interpretagdo dos resultados. Aqui, os alunos devem
confrontar os dados que obtiveram com as teorias pesquisadas na
Introdugdo. Devem ser apontadas as dificuldades encontradas, as
limitagdes do estudo e 0 que os dados realmente significam.

IX. Conclusdo: Resposta direta aos objetivos propostos no inicio do
projeto.

o a) Perspectivas de Continuidade: Caso o projeto seja continuo,
descrever quais serdo 0s proximos passos, testes adicionais
necessarios e possiveis desdobramentos da pesquisa.

X. Referéncias Bibliograficas: Lista em ordem alfabética de todos os
livros, artigos cientificos, sites oficiais e documentos consultados,
formatada estritamente de acordo com as normas da ABNT.

a) Apéndices (Opcional): Espaco reservado para agradecimentos a

instituicoes, laboratérios ou pessoas que apoiaram a execugéo do projeto.

Modelo B: Economia Criativa (Anexo Il)

O relat6rio para projetos de Economia Criativa tem carater mais pratico, voltado

a viabilidade e modelagem da solugéo:

|. Titulo: Nome do projeto ou da solugéo criativa criada.

II. Nome dos Autores e da Instituicdo: Identificagdo do aluno, orientador e
escola.

[ll. Resumo: Texto de até 250 palavras que responda de forma direta: O
que € a solugao? Por que ela € necessaria? Como funciona? Para quem
se destina? Quais os resultados praticos gerados? Incluir até 3 palavras-
chave.

IV. Objetivo ou Proposta de Valor (O que?): Definigdo clara do problema
que o projeto resolve e qual o valor ou beneficio real que ele entrega para
o publico-alvo.




V. Justificativa (Por qué?): Explicacdo dos motivos sociais, culturais ou
econdmicos que tornam esse projeto relevante para a comunidade ou
escola.

V1. Metodologia (Como?): Descrigao do processo de criagado da solugéo
criativa. Como o grupo teve a ideia, como desenhou o modelo, quais
ferramentas usou e como construiu a solugao.

VII. Publico-Alvo (Para quem?): Definicdo exata de quem se beneficiara
com o projeto (ex: moradores do bairro, estudantes do ensino
fundamental, pequenos comerciantes locais).

VIII. Beneficios (Resultados?): O impacto gerado pela aplicagédo pratica
do projeto.

IX. Diferenciais: O que torna essa ideia inovadora ou diferente das
solugdes que ja existem no mercado ou na comunidade.

X. Orgcamento: Tabela detalhada com a estimativa de custos necessarios
para tirar a ideia do papel e manté-la funcionando (matérias-primas,
ferramentas, divulgagao).

Xl. Validagao: Descricdo de como a solugao foi testada com o publico real
(ex: aplicagdo de testes de uso, entrevistas com os usuarios apos
experimentarem o prototipo, feedbacks coletados).

GUIA PARA ELEMENTOS COMPLEMENTARES OBRIGATORIOS

# Como Gravar o Elevator Pitch (Até 3 minutos)

O Pitch é um video curto onde a equipe deve "vender" a ideia de forma

dinamica e convincente. Estruture o roteiro dos alunos nos seguintes blocos de

tempo sugeridos:

1.

Introdugéo (0:00 a 0:30): Nome do projeto, apresentacgao rapida do aluno,
do orientador e da escola.

2. O Problema (0:30 a 1:00): Qual problema real da comunidade ou escola

motivou o projeto.

3. A Solugao (1:00 a 1:45): O que é o projeto, como ele funciona e qual o

seu grande diferencial.




4. Metodologia e Recursos (1:45 a 2:15): Como o projeto foi desenvolvido e
quais materiais/recursos foram utilizados.

5. Resultados e Impacto (2:15 a 3:00): Quais resultados foram alcangados
(ou sdo esperados) e qual o impacto social ou ambiental gerado.
Agradecimento final.

Dica técnica: Gravar em local iluminado, com audio nitido (evitar vento ou

ruidos de fundo) e manter a cdmera na horizontal (deitada).

Como Preencher o Business Model Canvas (Apenas Economia Criativa)

O Canvas é um mapa visual composto por 9 blocos que devem se conectar
logicamente:

1. Proposta de Valor: Que valor entregamos? Qual problema ajudamos a
resolver?

2. Segmento de Clientes: Para quem estamos criando valor? Quem sao
nossos beneficiarios?

3. Canais: Como nossa solugao chega até o publico-alvo?

4. Relacionamento com Clientes: Como interagimos com nosso publico
para manté-los engajados?

5. Fontes de Receita: Como o projeto se sustenta financeiramente?
(Vendas, parcerias, editais, doagdes).

6. Recursos Principais: Quais ativos fisicos, intelectuais ou humanos sao
indispensaveis?

7. Atividades Principais: Quais as agdes mais importantes que devemos
realizar para o projeto funcionar?

8. Parcerias Principais: Quem sao nossos parceiros, apoiadores e
fornecedores chave?

9. Estrutura de Custos: Quais sdo os custos mais importantes para operar
o projeto?

DICAS PEDAGOGICAS PARA O SUCESSO DO PROJETO

e Incentive a Resolugdo de Problemas Reais: Estimule os alunos a
identificarem gargalos na propria escola ou no bairro. Projetos voltados
para a realidade local tém forte apelo social e comunitario.

o Utilize Metodologias Ativas: Permita que os alunos liderem o processo de
descoberta. O papel do professor € orientar o método cientifico, mas a
execucao pratica e a criatividade devem partir dos estudantes.




Valorize a Sustentabilidade: Alinhar as solu¢ées com o reaproveitamento
de materiais ou preservacdo dos recursos naturais € um critério de
desempate muito valorizado pelos avaliadores.

Organize um Cronograma Rigido: Pesquisa cientifica exige tempo. Ajude
os alunos a dividirem as tarefas semanais para que o relatério escrito e o

video do Pitch n&o fiquem para a ultima hora.
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PROJETOS ORGANIZADOS POR TEMAS

PROJETOS-MODELO DAS EDICOES XVI E XVl
DA MECTI
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SAUDE, BEM-ESTAR E QUALIDADE DE VIDA

SAUDE VIVA

Rhyanna Cecilia Gongalves da Silva Lins
Wilton Carneiro de Souza

INTRODUGAO: O projeto Saude Viva visa promover a saude e o bem-estar da
comunidade por meio da implantagao de duas hortas, sendo uma alimenticia e
outra medicinal, ambas cultivadas de forma organica e sustentavel. A horta
alimenticia € destinada a producdo de vegetais e hortaligcas, enquanto a horta
medicinal é voltada ao cultivo de plantas utilizadas na producdo de xaropes,
tinturas e lambedouros. Além disso, o projeto oferece oficinas com precos
acessiveis, buscando capacitar a comunidade e incentivar praticas sustentaveis.
O objetivo do estudo é avaliar a viabilidade desse modelo de produgéo e seu
impacto social e econdmico. MATERIAL E METODOS: O estudo foi
desenvolvido em duas areas distintas: uma horta de 500 m? destinada a
produgcdo de alimentos e outra de 300 m? voltada ao cultivo de plantas
medicinais. Ambas utilizam compostagem como fertilizante natural, garantindo
um manejo sustentavel. As plantas medicinais cultivadas sao transformadas em
produtos naturais, como xaropes e tinturas. Também sao realizadas oficinas
educativas sobre cultivo e uso de plantas medicinais. Foram monitoradas a
producdo, a aceitagdo dos produtos e o impacto econébmico do projeto na
comunidade. RESULTADOS: Os resultados demonstram que a producao nas
hortas tem sido eficiente, apresentando boa aceitacéo por parte da comunidade.
A utilizagdo da compostagem mostrou-se eficaz na melhoria da qualidade do
solo e no desenvolvimento das plantas. As oficinas realizadas tém atraido
participantes interessados em praticas sustentaveis e no uso de produtos
naturais. A producdo medicinal encontra-se em fase inicial, porém os primeiros
dados indicam resultados positivos quanto a aceitacdo dos produtos.
CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o projeto atingiu seus objetivos
iniciais ao promover saude, sustentabilidade e geragdo de conhecimento na
comunidade. Apesar dos resultados positivos, ainda existem desafios
relacionados a logistica de distribuicdo e a ampliagdo da produgdo medicinal. O
projeto Saude Viva demonstra potencial para contribuir significativamente com o
desenvolvimento local e com a promogéao de praticas sustentaveis.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ALMEIDA, M. C. (2019). Agroecologia: principios e praticas. Editora Ciéncia e
Vida.

SILVA, R. L. (2020). Praticas de compostagem em hortas organicas. Editora
Agroverde.

RIBEIRO, F. J. (2018). Plantas Medicinais: usos terapéuticos. Editora Saude e
Bem-Estar.
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ANALISE DO CONSUMO DE CIGARROS ELETRONICOS ENTRE JOVENS

Miranda, H. A.; Souza, L. A.

INTRODUGAO: O trabalho tem como objetivo principal trazer a tona
questionamentos sobre o uso excessivo de cigarros eletrénicos (vape) dentro
das dependéncias escolares e fora delas, buscando esclarecer os riscos a saude
da populagdo jovem na atualidade. A pesquisa visa compreender o contexto
desse consumo e alertar sobre seus possiveis impactos fisicos, psicologicos e
sociais. MATERIAL E METODOS: Trata-se de uma pesquisa de natureza
quantitativa, tendo como populacédo-alvo estudantes do ensino médio, com
idades entre 14 e 16 anos, matriculados e assiduos na Escola Estadual Senador
Filinto Muller — ETEC-BG. Os participantes responderam a um questionario
estruturado em formato digital gamificado, visando facilitar a ades&o e a coleta
de dados sobre frequéncia de uso, motivagdes e percepgcdo de risco.
RESULTADOS: A pesquisa busca investigar o uso de cigarros eletrénicos entre
jovens, tanto dentro quanto fora do ambiente escolar, analisando a frequéncia
de consumo, os fatores que influenciam essa pratica e o impacto do contexto
escolar na decisdo de uso. Espera-se identificar padroes comportamentais que
auxiliem na elaboracdo de estratégias preventivas e educativas.
CONSIDERAGOES FINAIS: Torna-se necessaria uma compreensdo mais
aprofundada acerca dos habitos relacionados ao consumo de cigarros
eletrbnicos e suas consequéncias para a saude. Além de conscientizar os jovens
sobre os riscos associados, especialmente no que se refere ao desenvolvimento
neurolégico, aprendizagem, humor e impulsividade, o estudo contribui para
subsidiar politicas preventivas voltadas a redugéo do tabagismo juvenil.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

MALTA, C. M.; GOMES, C. S.; et al. Uso de cigarro, narguilé, cigarro eletrénico
e outros indicadores do tabaco entre escolares brasileiros. Revista Brasileira de
Epidemiologia, 2022.

FOXON, F.; SYLA, A. C. Cigars, cigarillos, tendencies of use to nicotine and
dependence. Sociedade para o Estudo da Dependéncia, 2020.

REHAN, H. S. et al. Vaping versus fumar: uma busca pela eficacia e seguranga
do cigarro eletrénico. Seguranga Atual de Medicamentos, 2018.
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DO EUCALIPTO AO HOSPITAL: EXPLORANDO SEU POTENCIAL
ANTIOXIDANTE E TERAPEUTICO

Carvalho, J. M.; Lopes, M. A. T.

INTRODUGAO: O género Eucalyptus, originario da Australia e Oceania, possui
mais de 700 espécies com diversas propriedades medicinais. Seus Oleos
essenciais apresentam efeitos anti-inflamatérios, imunomoduladores,
broncodilatadores e antivirais, com potencial acdo contra o SARS-CoV-2. Os
polifendis presentes na planta podem impedir a entrada do virus na célula ao
bloquear a ligagdo da proteina spike ao receptor ACE2, interrompendo a
replicacdo do RNA viral. MATERIAL E METODOS: Trata-se de uma pesquisa
quantitativa exploratéria que busca compreender um fendmeno ainda pouco
estudado, visando gerar insights iniciais e identificar variaveis para futuras
investigacbes. Os estudos analisados enfocam plantas utilizadas em
medicamentos tradicionais com potencial antioxidante e propriedades
terapéuticas, incluindo atividades anticancerigenas, antimicrobianas, antivirais e
antidiabéticas. RESULTADOS: O eucalipto, com suas mais de 700 espécies,
apresenta relevante potencial terapéutico e € utilizado historicamente no
tratamento de doencas respiratorias. Seus compostos possuem propriedades
antioxidantes, antimicrobianas, anti-inflamatoérias e antivirais, com possivel
eficacia contra o SARS-CoV-2. No entanto, sdo necessarias pesquisas
adicionais para validar sua eficacia e assegurar o uso sustentavel.
CONSIDERACOES FINAIS: O estudo evidenciou que o eucalipto contém
compostos ativos, como polifendis, alcaloides, taninos, flavonoides, esterdis,
acidos graxos e glicosideos, que promovem atividades antioxidantes por meio
de suas propriedades anti-inflamatorias. A producdo de compostos fendlicos e
flavonoides, associada a elevada atividade antioxidante, demonstrou que a
espécie pode sequestrar radicais livres in vitro. Assim, os extratos de eucalipto
mostram-se promissores, demandando estudos mais aprofundados para
confirmacéao de suas acdes terapéuticas.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ABBAS, H. S. et al. Natural Inmunomodulators Treat the Cytokine Storm in
SARS-CoV-2. TBZMED, 2021.

FAZOLI, A. P. B.; MARTINS, G. et al. Importéancia e uso do eucalipto para fins
medicinais e no tratamento de doengas do sistema respiratorio. 2019.

MANI, J. S.; JOHNSON, J. B. et al. Potential antioxidante e terapéutico de
plantas australianas selecionadas: uma revisgo. 2021.

NASSER, M.; DAMAJ, R. et al. Poténcia da combinagdo de Eucalyptus
camaldulensis com cisplatina em baixa dose. 2020.

PORTAL EMBRAPA. Eucalipto. 2024.
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IMPACTO DO USO EXCESSIVO DE REDES SOCIAIS NA AUTOESTIMA DE
ADOLESCENTES DO ENSINO MEDIO

Emily Ramos da Cruz Campos
José Vithor de Miranda Xavier

INTRODUGAO: As redes sociais tornaram-se parte fundamental da vida dos
adolescentes, influenciando suas formas de comunicacgédo, interacdo social e
construcéo da autoestima. Embora oferecam beneficios, o uso excessivo dessas
plataformas tem sido associado a impactos negativos na saude mental, como
baixa autoestima e sofrimento emocional. Diante desse cenario, o presente
projeto tem como objetivo investigar os efeitos do uso excessivo das redes
sociais na autoestima de adolescentes do ensino médio, propondo agdes de
apoio psicolégico no ambiente escolar. MATERIAL E METODOS: O estudo
adota uma abordagem qualitativa, envolvendo estudantes do ensino médio de
uma escola publica. Foram realizadas palestras de conscientizagao, aplicacao
de questionarios diagnosticos, rodas de conversa e entrevistas individuais.
Posteriormente, os dados coletados foram submetidos a analise de conteudo
dos relatos, com base em referenciais tedricos da area, visando compreender as
percepcdes dos adolescentes sobre o0 uso das redes sociais e seus impactos
emocionais. RESULTADOS: Espera-se que a proposta promova maior
conscientizagdo sobre o uso das redes sociais, contribuindo para o
fortalecimento da autoestima e o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais. A avaliagao sera realizada por meio da analise dos relatos dos
participantes, observagbes dos profissionais envolvidos e aplicagdo de
formularios de satisfagdo, permitindo identificar possiveis mudangas na
percepcao e no comportamento dos estudantes. CONSIDERAGOES FINAIS: O
projeto evidencia a importéncia de agdes de escuta, acolhimento e orientagdo no
ambiente escolar, contribuindo para o uso mais consciente das redes sociais e
para o bem-estar emocional dos adolescentes. A ampliagdo da proposta para
outras escolas podera fortalecer politicas de promocgao da saude mental na
educacgao basica, consolidando praticas preventivas e educativas.

REFERENCIAS BIOGRAFICAS
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ESFOLIANTE ORGANICO COM OLEO DE PEQUI E ERVA-DOCE

Leal, L.; Souza, P. C. P.

INTRODUGAO: O projeto tem como objetivo desenvolver um esfoliante organico
a base de oleo de pequi e erva-doce, respondendo a crescente demanda por
cosmeéticos naturais. A finalidade principal € criar um esfoliante que proporcione
esfoliacdo eficiente e segura, aliviando irritagbes causadas por produtos
sintéticos. O projeto busca resolver a falta de produtos naturais eficazes e
atender a necessidade de alternativas sustentaveis, especialmente em um
contexto de queimadas e poluicdo. MATERIAL E METODOS: O projeto iniciou
com pesquisa bibliografica sobre os beneficios do 6leo de pequi e as
propriedades antioxidantes da erva-doce. Foram realizados testes laboratoriais
para avaliar textura, aroma e estabilidade da férmula, além da analise do impacto
ambiental da extragdo dos ingredientes. A eficacia do esfoliante foi testada em
voluntarios e a aceitacdo do mercado verificada por meio de pesquisa de opiniao
com consumidores. Os ingredientes utilizados incluiram 6leo de pequi, obtido de
fornecedores certificados por suas propriedades emolientes, erva-doce organica
em sementes trituradas e agucar mascavo ou sal como agentes esfoliantes. A
formulagao consistiu na mistura de duas colheres de sopa de dleo de pequi, meia
xicara de agucar mascavo ou sal e uma colher de sopa de sementes de erva-
doce trituradas, com adicdo opcional de oOleo essencial para fragrancia. A
avaliagdo incluiu testes de eficacia e aceitagdo, garantindo desempenho e
seguranca. RESULTADOS: O esfoliante desenvolvido mostrou eficacia na
remocgao de células mortas da pele, apresentando resultados positivos em
suavidade e hidratacdo. O 6leo de pequi proporcionou hidratagcdo intensa,
enquanto a erva-doce acrescentou aroma agradavel e propriedades terapéuticas
adicionais. A aceitagdo no mercado foi favoravel, com feedbacks destacando a
eficacia e a proposta natural do produto. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto
evidenciou que a combinagao de 6leo de pequi e erva-doce em um esfoliante
constitui alternativa natural e eficiente para o cuidado da pele. O produto criado
oferece beneficios estéticos e funcionais, além de alinhar-se a crescente
demanda por cosméticos sustentaveis e organicos, ressaltando o potencial dos
ingredientes naturais na industria cosmética.
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MORINGA: SEMEANDO SAUDE, COLHENDO SUSTENTABILIDADE

Emylli Paola Toneto Silva
Lukas Vinicius Rodrigues da Silva

INTRODUGAO: A Moringa oleifera destaca-se como uma planta de elevado
potencial nutricional, medicinal e ambiental, sendo reconhecida como alternativa
sustentavel para promogéo da saude e seguranga alimentar. Rica em proteinas,
vitaminas, minerais e antioxidantes, a moringa tem sido estudada como aliada
no combate a desnutricdo, além de apresentar propriedades terapéuticas e
ampla adaptabilidade a diferentes condicdes ambientais. MATERIAL E
METODOS: O estudo foi desenvolvido por meio de pesquisa bibliografica de
natureza qualitativa, com levantamento de dados em livros, artigos cientificos e
bases digitais, priorizando publicagbes recentes e relevantes sobre os aspectos
nutricionais, medicinais e ambientais da moringa. RESULTADOS: A analise
evidenciou que a Moringa oleifera possui elevado valor nutricional, propriedades
anti-inflamatérias e antimicrobianas, além de aplicagdes ambientais, como
purificacdo da agua e recuperagao de areas degradadas, demonstrando sua
versatilidade e importancia socioambiental. CONSIDERAGOES FINAIS: A
moringa mostrou-se uma alternativa acessivel e sustentavel, capaz de contribuir
para a saude humana e para a preservagao ambiental. Seu uso em projetos de
educacdo, saude e sustentabilidade pode gerar impactos positivos em
comunidades vulneraveis, reforcando a integracdo entre bem-estar social e
cuidado com o meio ambiente.
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QUALIDADE DA AGUA DAS PRIMEIRAS CHUVAS DE 2024 EM TANGARA
DA SERRA - MT E POTENCIALIDADES DE USO

Ana Clara Zenezokemaero; Dayane Moura.

INTRODUGAO: A &gua exerce papel fundamental para a existéncia de vida,
sendo indispensavel para todos os seres vivos (Silva; Brito; Silva Filho, 2020).
As primeiras chuvas que ocorrem depois de um longo tempo de estiagem sao
culturalmente conhecidas como “chuva negra”, principalmente apos as
queimadas que assolam o entorno das cidades mato-grossenses e, em especial,
Tangara da Serra. A presente pesquisa objetiva analisar a condi¢do quimica da
agua das primeiras chuvas, avaliando parametros como pH, condutividade
elétrica, oxigénio dissolvido, turbidez, cor e sdélidos totais. A analise contribui para
a conscientizacao sobre os efeitos das queimadas e reforga a importancia da
preservacao ambiental e da protecdo dos recursos naturais e da saude da
populagdo. MATERIAL E METODOS: A coleta da agua da chuva sera realizada
em propriedade préxima a cidade, mantendo distancia minima de 50 metros de
estradas para evitar contaminagao por poeira ou fuligem. Sera utilizado funil de
vidro conectado a garrafa PET mantida a pelo menos 1 metro do solo. Apds a
coleta, as amostras serdo identificadas com dados de local, horario e volume
coletado e encaminhadas ao laboratorio para analise. Os resultados serao
comparados a Resolugadgo CONAMA n° 357/2005 e a norma ABNT NBR
15527:2007, indicando possiveis finalidades de uso e enquadramento da agua.
RESULTADOS: Espera-se que a agua das primeiras chuvas apresente maior
turbidez e maior concentracdo de substancias poluentes, conforme observado
em estudos anteriores. De acordo com a norma ABNT NBR 15527:2007,
recomenda-se o descarte aproximado de 2 mm da agua inicial em sistemas de
captacdo pluvial, como medida preventiva. CONSIDERAGOES FINAIS: A
possivel presenca de elevadas quantidades de impurezas nas primeiras chuvas
evidencia a necessidade de monitoramento continuo, politicas publicas mais
rigorosas de combate as queimadas e ag¢des de conscientizagdo ambiental,
visando a prote¢ao da saude publica e dos recursos hidricos.
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RECICLAGEM DE MATERIAIS NA EDUCAC}AO E SAUDE: CONSTRUGAO
DE MODELOS DE SISTEMA RESPIRATORIO UTILIZANDO MANEQUINS
DESCARTADOS, MASCARAS E BARBANTES

Andrade, Otavio J.; Castrillon Junior, DAC.

INTRODUGAO: O aumento na producdo de residuos solidos tem se tornado
uma preocupagdo global, especialmente quando esses materiais s&o
potencialmente reaproveitaveis. Muitos itens sdo descartados apds o uso, como
manequins antigos e outros artefatos, que poderiam ser reutilizados em
iniciativas educacionais. O objetivo principal deste projeto € desenvolver
modelos didaticos da anatomia humana utilizando materiais descartados, como
manequins, barbantes, papeldo e garrafas PET, com foco na educagdo em
saude e na conscientizagdo ambiental. MATERIAL E METODOS: Apds a coleta
de materiais reciclados, realizou-se a preparacdo da cavidade toracica do
manequim para acomodar os “pulmdes”. Procedeu-se a moldagem de mascaras
e utilizacdo de barbantes para confec¢do da traqueia e das vias aéreas. Foi
realizada a montagem final do modelo, com ajustes estéticos e estruturais para
garantir funcionalidade didatica. Utilizaram-se materiais de apoio como cola,
caneta e grampos disponibilizados pela Escola Técnica de Caceres.
RESULTADOS: O modelo construido permitiu visualizar de forma pratica e
acessivel o funcionamento do sistema respiratorio, contribuindo para o
aprendizado dos estudantes. Além disso, a reutilizagdo de materiais descartados
demonstrou a viabilidade de praticas sustentaveis aplicadas ao contexto
educacional. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto evidencia que é possivel
integrar educacéo e sustentabilidade por meio do reaproveitamento de materiais,
promovendo aprendizado significativo, consciéncia ambiental e redugao de
residuos solidos.
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O PAPEL DA MULHER NA CIENCIA: INSPIRAGOES E PERSPECTIVAS
FUTURAS

Meireles, E. S; Rocha, G. P

INTRODUGAO: A sub-representacdo feminina nas areas STEM (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia e Matematica) € um problema persistente. Segundo a
UNESCO, apenas 31% das ocupacgdes em STEM s&o ocupadas por mulheres,
refletindo uma disparidade significativa enraizada em esteredtipos de género,
falta de modelos femininos e barreiras institucionais. Promover a incluséo e a
diversidade nas areas STEM é essencial para construir um legado duradouro de
empoderamento feminino e transformacao social. MATERIAL E METODOS: O
projeto foi desenvolvido a partir de fontes de pesquisa como artigos cientificos,
livros e entrevistas com cientistas. Realizou-se analise de dados por meio de
revisdo de literatura e estudo de biografias de mulheres na ciéncia. A
metodologia incluiu entrevistas com cientistas brasileiras e a produgao de videos
educativos para o canal no YouTube “Elas Podem”, ampliando o alcance das
informagdes e incentivando o protagonismo feminino. RESULTADOS:
Observou-se aumento do interesse e maior motivacao das alunas para explorar
carreiras em STEM. Houve conscientizagao sobre as contribuicbes das mulheres
na ciéncia e promogéao da igualdade de género, com redugao de esteredtipos e
maior reconhecimento da presenga feminina nas areas cientificas. A criagao do
canal no YouTube consolidou-se como plataforma continua de educacéo e
inspiragdo. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto configura-se como uma
iniciativa fundamental para promover a igualdade de género e incentivar a
participagdo feminina nas areas STEM. As mulheres cientistas do passado
deixaram um legado inestimavel, abrindo caminhos e superando barreiras,
servindo de inspiragao para as geragdes futuras continuarem essa trajetéria de
inovacéao, descoberta e protagonismo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
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SOMOS - SAUDE MENTAL E SUPORTE ESCOLAR
Ana Clara Lana Costa; Luana Kateryne Carvalho Ferreira

INTRODUGAO: A saude mental dos estudantes tem se tornado uma
preocupacao crescente no contexto educacional, especialmente entre os alunos
da rede publica, diante do aumento de casos de ansiedade, depressao e
dificuldades emocionais que impactam diretamente o desempenho escolar, a
socializagdo e o desenvolvimento integral dos jovens, tornando fundamental a
criacdo de estratégias que promovam o bem-estar emocional nas escolas,
valorizando a diversidade cultural e fortalecendo a formacdo de cidadaos
conscientes, engajados e integrados & comunidade. MATERIAL E METODOS:
Aplicou-se uma metodologia mista, centrada na comunidade, com foco na
inovagao social e na promog¢ao da saude mental dos estudantes, envolvendo
abordagens qualitativas e quantitativas organizadas em quatro fases:
diagndstico comunitario  participativo, parcerias e desenvolvimento,
implementagao piloto e avaliagdo com perspectiva de expansdo, além da
realizacao de atividades como oficinas, rodas de conversa, praticas culturais,
esportivas e acgbdes educativas voltadas ao acolhimento e a conscientizacao
sobre saude mental. RESULTADOS: O projeto vem sendo desenvolvido na
Escola Técnica de Educagéao Profissional e Tecnologica de Caceres, onde foram
observados indicios de aumento de casos relacionados a transtornos mentais
entre estudantes, e os resultados esperados com a implementacéo da proposta
incluem a melhoria dos indicadores de saude mental, reducdo de sintomas de
ansiedade e depressao, fortalecimento do equilibrio emocional, desenvolvimento
da resiliéncia e maior integracdo entre os alunos por meio de atividades
artisticas, culturais, esportivas e sustentaveis. CONSIDERAGOES FINAIS: O
projeto SOMOS — Saude Mental e Suporte Escolar representa uma abordagem
inovadora para promogao da saude mental no ambiente escolar, ao integrar
apoio psicolégico, atividades culturais e praticas sustentaveis, contribuindo para
a construcdo de um espago mais acolhedor, inclusivo e participativo, com
potencial de replicagdo em outras instituicdes e de geragao de impactos sociais
duradouros na vida dos estudantes e na comunidade.
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XAROPE DE IPE AMARELO: MELADO DE PARATUDO
Schneider, Isabella Smagasz Barros; Santos, Sebastido Martins dos

INTRODUGAO: Este projeto busca investigar o uso tradicional do ip&-amarelo
para o desenvolvimento de um xarope medicinal, com o objetivo de avaliar sua
viabilidade, eficacia e seguranga por meio de levantamento bibliografico e
observacdo das técnicas tradicionais de preparo, fundamentando-se na
valorizagao do conhecimento popular e na busca por alternativas naturais de
tratamento. MATERIAL E METODOS: A metodologia consistiu no aquecimento
de 500 ml de agua filtrada até ebulicdo, seguida da adicdo da casca de ipé-
amarelo e fervura por aproximadamente 30 minutos, posteriormente realizando
a filtracédo do liquido, novo aquecimento com adi¢gdo de agucar até atingir ponto
semelhante ao caramelo, sendo entdo transferido para recipiente de vidro
esterilizado e armazenado sob refrigeracdo para conservagdo e analise das
caracteristicas obtidas. RESULTADOS: Conforme descrito por Neto (2006), o
xarope de ipé-amarelo é tradicionalmente preparado com a casca do caule,
podendo ser fervida em agua ou leite, sendo associado popularmente ao
tratamento de hepatite, anemia e verminoses, indicando que o preparo realizado
segue técnicas ja consolidadas no saber tradicional e reforgando o interesse
cientifico sobre suas propriedades terapéuticas. CONSIDERACOES FINAIS:
Conclui-se que o xarope de ipé-amarelo apresenta potencial de interesse para
pesquisas futuras devido as propriedades atribuidas pela medicina tradicional,
sendo necessario aprofundamento por meio de estudos laboratoriais controlados
que avaliem sua eficacia, seguranca e possiveis contraindica¢des, garantindo
respaldo cientifico ao seu uso.
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FARMACIA VIVA: COLHENDO CONHECIMENTO A PARTIR DO PLANTIO
SAUDAVEL-SUSTENTAVEL

Bessa L.C.; Silva W.D.; Beretta S.V.

INTRODUGAO: Este projeto tem por objetivo a implantagdo de uma farmécia
viva dentro da escola EEDIEB Professor Anténio Cesario de Figueiredo Neto,
por meio do cultivo de plantas medicinais, buscando ndo apenas o plantio, mas
também a introdugdo de uma cultura de pesquisa no ambiente escolar, destinada
a obtencédo e geragdo de conhecimentos, além da sensibilizagdo da comunidade
para implantar hortas medicinais em suas casas, escolas ou locais de trabalho,
promovendo saude e sustentabilidade. MATERIAL E METODOS: O trabalho é
desenvolvido no espacgo-horta da escola, onde estudantes de diversas turmas
realizaram inicialmente um trabalho interdisciplinar de pesquisa sobre doencas
corriqueiras e de menor gravidade, bem como a coleta de informagbes da
sabedoria popular acerca das plantas medicinais mais utilizadas no combate a
essas enfermidades, utilizando posteriormente esses dados como critério para
selecdo das espécies cultivadas na farmacia viva. RESULTADOS: O projeto
encontra-se em andamento, contudo ja se observa que, além da utilidade
medicinal das plantas cultivadas, a farmacia viva tem proporcionado estimulo a
pesquisa, a producido de conhecimento cientifico e a melhoria do processo de
aprendizagem dos estudantes, fortalecendo o vinculo entre teoria e pratica no
contexto escolar. CONSIDERAGOES FINAIS: O desenvolvimento do projeto
tem despertado nos estudantes maior interesse pela leitura e pesquisa,
ampliando a curiosidade sobre o uso das plantas medicinais como forma de
contribuir para a qualidade de vida da comunidade escolar e local, além de
favorecer o desenvolvimento de habilidades como interpretacéo, criatividade,
criticidade, oralidade, transmissao de informacgdes, investigacao, solidariedade e
respeito ao meio ambiente.
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DESENVOLVIMENTO DE CAPSULAS VEGANAS COM EXTRATOS
FITOTERAPICOS NO CONTEXTO DAS PRATICAS INTEGRATIVAS E
COMPLEMENTARES NA SAUDE

Sophia Barbosa Mendes
Cristiane Pereira dos Santos

INTRODUGAO: A fitoterapia é reconhecida pela Organizagdo Mundial da Saude
como uma importante pratica de cuidado em saude, especialmente em paises
em desenvolvimento, além de representar um resgate cultural e uma estratégia
de promogéo da saude integral ao considerar o individuo em seus aspectos
fisicos, mentais e socioculturais. Nesse contexto, o projeto propde o
desenvolvimento de capsulas veganas com extratos fitoterapicos, integrando
conhecimentos cientificos, saberes tradicionais e sustentabilidade, a partir da
ampliagao do projeto “Horta Medicinal e Hortifrutti — Cultivando Saude Mental e
Bem-Estar”, com foco na formacéao técnica dos estudantes e no impacto positivo
a comunidade escolar. MATERIAL E METODOS: O projeto sera desenvolvido
entre o segundo semestre de 2025 e o segundo semestre de 2027, por meio de
etapas tedricas e praticas, iniciando-se com pesquisa bibliografica sobre plantas
medicinais, métodos de extragao de principios ativos, como maceragao, infusao
e decocgéo, além do estudo das capsulas veganas disponiveis no mercado e da
legislagdo sanitaria vigente da ANVISA. Posteriormente, os alunos aplicaréo
técnicas de extragdo, secagem, conservagao e encapsulamento utilizando
materiais de origem vegetal, integrando conteudos de farmacotécnica,
fitoterapia, controle de qualidade e saude publica. RESULTADOS: Espera-se
que os alunos desenvolvam capsulas veganas com extratos fitoterapicos
estaveis, seguras e tecnicamente viaveis, adquirindo dominio pratico sobre os
processos de extragcdo de principios ativos, encapsulamento vegetal e boas
praticas laboratoriais, além de ampliar a compreensao sobre o uso racional de
plantas medicinais no contexto das praticas integrativas e complementares em
satide. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto apresenta-se como uma proposta
educativa, cientifica e sustentavel, alinhada as diretrizes do SUS e as politicas
publicas de fitoterapia, promovendo formagé&o técnica critica, integragcao entre
teoria e pratica e valorizag&do dos saberes tradicionais, com potencial de impacto
positivo na saude, no meio ambiente e na formacao cidada dos estudantes.
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MICRORGANISMOS EFICIENTES: LIMPANDO O AMBIENTE E
PROTEGENDO A SAUDE

Jéssika Fernanda Batista
Bethania de Carvalho

INTRODUGCAO: Produtos de limpeza convencionais podem causar impactos
negativos ao meio ambiente e a saude humana, contribuindo para a polui¢do da
agua e o desequilibrio ambiental. Diante desse cenario, o projeto propbs o
desenvolvimento de um limpador natural a base de Microrganismos Eficientes,
um consorcio de bactérias, fungos e leveduras capazes de auxiliar na
higienizac&o e no controle de odores, oferecendo uma alternativa sustentavel,
de baixo custo e menos agressiva ao meio ambiente. MATERIAL E METODOS:
O projeto foi desenvolvido por meio de atividades teoricas e praticas, iniciando
com a introdugdo aos conceitos de sustentabilidade, microrganismos e produtos
de limpeza, seguida da produgédo do microrganismo eficiente base a partir de
arroz cozido, agucar mascavo e processo de fermentacdo. Posteriormente, foi
elaborado o limpador natural utilizando o ME base associado a cascas citricas e
agua destilada, sendo realizados testes de limpeza em diferentes superficies e
comparagao com produtos convencionais. RESULTADOS: O limpador natural
apresentou boa eficacia na remogao de sujeiras leves e moderadas em
superficies como vidro, azulejo e inox, além de aroma citrico agradavel e boa
aceitacdo. Os testes demonstraram desempenho proximo ao de produtos
quimicos convencionais em algumas aplicagdes, com a vantagem de n&o
provocar reagdes alérgicas nem causar poluigdo ambiental. CONSIDERAGOES
FINAIS: O projeto demonstrou ser viavel a substituigdo parcial de produtos de
limpeza industriais por solu¢des naturais e sustentaveis, promovendo beneficios
ambientais, econbmicos e a saude, além de incentivar praticas conscientes e
sustentaveis no cotidiano.
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FARMACIA VIVA: CUIDAR DA SAUDE COM A FORGA DAS PLANTAS

Anderson Luiz da Silva
Lukas Vinicius Rodrigues da Silva

INTRODUGAO: O Brasil possui uma das maiores biodiversidades vegetais do
mundo, reunindo espécies com propriedades farmacologicas amplamente
utilizadas por populagdes indigenas e comunidades tradicionais no tratamento
de diversas doengas, nesse contexto a Farmacia Viva surge como uma proposta
de valorizagdo do conhecimento tradicional sobre plantas medicinais, aliando
saberes populares e cientificos com o objetivo de promover saude,
sustentabilidade ambiental e desenvolvimento social. MATERIAL E METODOS:
O projeto foi desenvolvido por meio de abordagem qualitativa, descritiva e
explicativa, fundamentada em pesquisa bibliografica e documental, sendo
analisados livros, artigos cientificos e documentos oficiais relacionados ao uso
de plantas medicinais, com destaque para a Portaria n°® 886/2010 do Ministério
da Saude, que regulamenta o Programa Farmacia Viva no Brasil.
RESULTADOS: A proposta buscou atender demandas relacionadas a saude da
mulher, saude mental, cuidados com o corpo, uso de plantas com propriedades
afrodisiacas e auxilio no tratamento de doengas crbnicas, como diabetes e
hipertensao, evidenciando o potencial das plantas medicinais como alternativa
complementar no cuidado a saude, com promocado do acesso terapéutico e
valorizagéo cultural. CONSIDERAGOES FINAIS: A Farmacia Viva demonstra
que € possivel integrar sustentabilidade, saude e inovagao terapéutica por meio
do uso consciente de plantas medicinais, contribuindo para o fortalecimento das
Praticas Integrativas e Complementares em Saude, promovendo educagéo em
saude e incentivando a preservacao do conhecimento tradicional e da
biodiversidade.
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AGAFRAO CONTRA O MOSQUITO: UMA SOLUGAO NATURAL NO
COMBATE A DENGUE

Guilherme Rinaldi
Mirele Cristina Furlan Rocha

INTRODUGAO: A dengue é uma doenga viral transmitida pelo mosquito Aedes
aegypti e representa um grave problema de saude publica no Brasil,
especialmente em regides como Cuiaba-MT, onde surtos recorrentes tém sido
registrados, diante disso o projeto teve como objetivo investigar a eficiéncia do
acafrao-da-terra como alternativa natural e de baixo custo no combate as larvas
do mosquito transmissor da dengue. MATERIAL E METODOS: O trabalho foi
desenvolvido em quatro etapas utilizando metodologia STEM, iniciando com
pesquisa e planejamento, seguida da extragdo simples do principio ativo do
acafrdo-da-terra, aplicacdo de testes larvicidas e, por fim, comunicacdo e
apresentacao dos resultados obtidos. RESULTADOS: Observou-se que o
extrato de acafrao-da-terra afetou significativamente as larvas, reduzindo sua
movimentagcdo e provocando mortalidade parcial, indicando potencial acao
larvicida do composto natural. CONSIDERAGOES FINAIS: O estudo
demonstrou que o acafrdo-da-terra apresenta potencial como alternativa natural
no combate ao mosquito da dengue, além de contribuir para a conscientizagéo
sobre solugdes sustentaveis e acessiveis no controle de doengas vetoriais.
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XAROPE DE IPE AMARELO - MELADO DE PARATUDO

Isabela Simagas Barros Schneider
Sebastido Martins dos Santos

INTRODUGCAO: O uso de plantas medicinais é uma pratica milenar amplamente
reconhecida por suas propriedades terapéuticas, destacando-se o ipé-amarelo
por seus potenciais efeitos medicinais, nesse contexto o projeto teve como
objetivo validar o conhecimento tradicional por meio da produ¢do de um xarope
medicinal, utilizando métodos laboratoriais para identificacdo de compostos
bioativos e promogao do uso racional de fitoterapicos. MATERIAL E METODOS:
O preparo do xarope foi realizado por meio da fervura de casca de ipé-amarelo
macerada em agua filtrada, seguida de filtragdo, adicdo de acgucar e
concentracdo do liquido até o ponto de melado, sendo o produto final
armazenado em recipiente de vidro esterilizado e refrigerado. RESULTADOS:
Analises fitoquimicas apontaram a presenca de compostos bioativos como
polifendis e alfa-cubebeno, associados a propriedades anti-inflamatorias,
antimicrobianas, expectorantes e protetoras da mucosa. CONSIDERAGOES
FINAIS: A pesquisa ampliou a compreensao do potencial terapéutico do ipé-
amarelo, embora sejam necessarios estudos adicionais de segurancga e eficacia
para validagao do uso medicinal do xarope.
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DESENVOLVIMENTO DE CAPSULAS VEGANAS COM EXTRATOS
FITOTERAPICOS NO CONTEXTO DAS PRATICAS INTEGRATIVAS E
COMPLEMENTARES NA SAUDE

Sophia Barbosa Mendes
Cristiane Pereira dos Santos

INTRODUGCAO: A fitoterapia é reconhecida pela Organizagdo Mundial da Saude
como uma importante pratica de cuidado em saude, especialmente em paises
em desenvolvimento, além de representar um resgate cultural e uma estratégia
de promogéo da saude integral ao considerar o individuo em seus aspectos
fisicos, mentais e socioculturais. Nesse contexto, o projeto propde o
desenvolvimento de capsulas veganas com extratos fitoterapicos, integrando
conhecimentos cientificos, saberes tradicionais e sustentabilidade, a partir da
ampliagao do projeto “Horta Medicinal e Hortifrutti — Cultivando Saude Mental e
Bem-Estar”, com foco na formacéao técnica dos estudantes e no impacto positivo
a comunidade escolar. MATERIAL E METODOS: O projeto sera desenvolvido
entre o segundo semestre de 2025 e o segundo semestre de 2027, por meio de
etapas tedricas e praticas, iniciando-se com pesquisa bibliografica sobre plantas
medicinais, métodos de extragao de principios ativos, como maceragao, infusao
e decocgéo, além do estudo das capsulas veganas disponiveis no mercado e da
legislagdo sanitaria vigente da ANVISA. Posteriormente, os alunos aplicaréo
técnicas de extragdo, secagem, conservagao e encapsulamento utilizando
materiais de origem vegetal, integrando conteudos de farmacotécnica,
fitoterapia, controle de qualidade e saude publica. RESULTADOS: Espera-se
que os alunos desenvolvam capsulas veganas com extratos fitoterapicos
estaveis, seguras e tecnicamente viaveis, adquirindo dominio pratico sobre os
processos de extragcdo de principios ativos, encapsulamento vegetal e boas
praticas laboratoriais, além de ampliar a compreensao sobre o uso racional de
plantas medicinais no contexto das praticas integrativas e complementares em
satide. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto apresenta-se como uma proposta
educativa, cientifica e sustentavel, alinhada as diretrizes do SUS e as politicas
publicas de fitoterapia, promovendo formagé&o técnica critica, integragcao entre
teoria e pratica e valorizag&do dos saberes tradicionais, com potencial de impacto
positivo na saude, no meio ambiente e na formacao cidada dos estudantes.
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CUIDABEM: SEU COMPANHEIRO DIGITAL NO CONTROLE DO DIABETES

Regiane Araujo Neves
Fabiano Keiji Taguchi

INTRODUGAO: O diabetes ¢ uma doenga cronica que afeta grande parte da
populagdo mundial, exigindo acompanhamento constante e controle de diversos
indicadores de saude. Diante desse cenario, o projeto CuidaBem teve como
objetivo desenvolver um aplicativo mével que atuasse como um companheiro
digital para pessoas com diabetes, facilitando o registro de dados e promovendo
maior autonomia no tratamento. MATERIAL E METODOS: A pesquisa envolveu
levantamento bibliografico sobre diabetes tipo 1 e 2, analise de aplicativos
existentes e entrevistas com profissionais da saude e pacientes. O prototipo foi
desenvolvido utilizando a plataforma MIT App Inventor, priorizando simplicidade,
acessibilidade e funcionalidade. RESULTADOS: O protétipo funcional foi
validado com usuarios simulados e demonstrou boa usabilidade e clareza nas
funcdes propostas. Os testes indicaram que o aplicativo pode contribuir para a
organizagcdo da rotina de pacientes diabéticos, especialmente daqueles que
apresentam  dificuldades com métodos tradicionais de controle.
CONSIDERAGOES FINAIS: O CuidaBem mostrou-se uma alternativa viavel, de
facil acesso e com potencial impacto positivo na qualidade de vida dos usuarios.
O projeto reforga a importancia da tecnologia como ferramenta de apoio a saude,
ampliando possibilidades de cuidado e acompanhamento continuo.
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PULSEIRA REPELENTE BIODEGRADAVEL A BASE DE BIOPLASTICO E
OLEOS ESSENCIAIS DO CERRADO MATO-GROSSENSE

Daliane Araujo dos Reis
Josane do Nascimento Ferreira Cunha

INTRODUGAO: Os biopolimeros s&o compostos biodegradaveis produzidos a
partir de processos quimicos realizados por seres vivos, representando uma
alternativa sustentavel aos plasticos derivados do petrdleo. Sua utilizagcéo
contribui para a redugdo dos impactos ambientais causados pelo descarte
inadequado de plasticos ndo biodegradaveis, que se acumulam no meio
ambiente e afetam significativamente a vida aquatica e terrestre. Nesse contexto,
o presente estudo teve como objetivo produzir pulseiras repelentes
biodegradaveis a partir de biopolimero obtido do amido da mandioca e do fruto
caracteristico do cerrado, o buriti. A pulseira foi formulada com adi¢cao de 6leo
essencial de citronela a massa do biopolimero, conferindo ao produto potencial
para o combate a insetos vetores de doengas, como 0 mosquito Aedes aegypti.
MATERIAL E METODOS: A metodologia consistiu na produgdo de um macigo
inicial a partir do amido da mandioca e do fruto buriti (Mauritia flexuosa),
conforme pesquisas bibliograficas levantadas. Em seguida, realizou-se a adigéo
do Oleo essencial de citronela (Cymbopogon nardus) para conferir efeito
repelente. A massa foi moldada em silicone no formato de pulseiras e submetida
a secagem em diferentes condi¢des de temperatura e umidade, visando avaliar
interferéncias no resultado final. Foram realizados testes fisico-quimicos, de
repeléncia e de biodegradacao, além de analises quanto ao tempo de secagem,
flexibilidade e elasticidade do produto em diferentes ambientes. RESULTADOS:
A pulseira repelente produzida a partir do biopolimero de buriti apresentou
conforto, resisténcia e flexibilidade, demonstrando eficacia na prote¢ao contra o
Aedes aegypti, transmissor de doengcas como dengue, zika e chikungunya.
Observou-se também biodegradacdo natural apds o descarte, reduzindo
impactos ambientais. O produto mostrou-se uma alternativa ecolégica, acessivel
e viavel para protecdo contra arboviroses, especialmente em comunidades
expostas a surtos dessas doencas. CONSIDERACOES FINAIS: Conclui-se que
o projeto possibilitou a realizagao de testes de biodegradacgéo, fisico-quimicos e
de repeléncia da pulseira elaborada com biopolimero derivado do buriti. O
produto desenvolvido demonstrou ser sustentavel, biodegradavel, resistente e
eficaz no combate a vetores, como o Aedes aegypti, apresentando potencial para
aplicacao pratica como solugdo ambientalmente responsavel e de baixo impacto.
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ORTESE SUSTENTAVEL DE PET RECICLADO: INOVAGAO DE BAIXO
CUSTO PARA MOBILIDADE NA TERCEIRA IDADE

Wellisson Ryan Aureliano da Silva
Melkezedeque Alves Lira

INTRODUGAO: O aumento da populacdo idosa traz desafios & mobilidade e
conforto em dispositivos assistivos. Muitas Orteses convencionais s&o
desconfortaveis, caras e feitas com materiais que ndo atendem as necessidades
ergondmicas e ambientais. Este projeto surgiu da necessidade de uma solugéo
mais confortavel e acessivel. A proposta € o desenvolvimento de uma ortese de
membros inferiores feita com PET reciclado, unindo sustentabilidade, ergonomia
e baixo custo. MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido no SENAI
de Jundiai, em cinco etapas: coleta e higienizagdo de garrafas PET; modelagem
3D da drtese personalizada; impressao de um prototipo em PLA para testes;
preparagao do PET reciclado para moldagem; e conformagao final da ortese
sobre molde PLA. O modelo PLA esta sendo avaliado quanto a ergonomia e
funcionalidade. RESULTADOS: Na etapa atual, os testes com o protdtipo
impresso em PLA indicam boa aceitacdo quanto ao conforto, leveza e facilidade
de uso. A modelagem anatémica foi validada e esta sendo ajustada para garantir
melhor desempenho na versédo final com PET reciclado. CONSIDERAGOES
FINAIS: Os primeiros resultados validam o uso de modelagem 3D como
ferramenta de personalizagdo e apontam potencial positivo do uso de material
reciclado. A solugcdo proposta apresenta viabilidade técnica e social, e as
proximas etapas devem confirmar sua eficacia mecanica e sustentabilidade
ambiental.
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SANEAMENTO E SAUDE NA ATE[\IQAO BASICA:’ PREVENINDO DOENCAS
COM SOLUCOES SUSTENTAVEIS

Ellen Sousa Brito
Cleidiane Gongalves Pires

INTRODUGCAO: A auséncia de saneamento basico constitui uma das principais
causas da disseminacado de doengas infecciosas, impactando diretamente a
saude publica e a qualidade de vida da populacédo. A Atencao Basica, ao atuar
prioritariamente na prevencao, desempenha papel fundamental na promog¢ao de
acdes educativas voltadas a saude ambiental. O presente projeto parte do
contexto local de Confresa—MT, onde os indices de doencas relacionadas a falta
de saneamento s&o elevados, propondo uma intervengao educativa com foco na
conscientizagdo, sustentabilidade e protagonismo estudantil. MATERIAL E
METODOS: Trata-se de um projeto educativo e participativo desenvolvido no
ambiente escolar, envolvendo atividades praticas e reflexivas. Foram realizadas
construcdes de maquetes utilizando materiais reciclaveis para representar
sistemas de saneamento, confeccdo de armadilhas com garrafas PET para
controle do mosquito Aedes aegypti, rodas de conversa sobre saude ambiental
e producdo de materiais informativos destinados a comunidade, promovendo
mobilizacdo social e integragdo entre escola e territorio. RESULTADOS:
Observou-se maior engajamento dos estudantes nas atividades propostas,
ampliagdo do conhecimento sobre a relagdo entre saneamento e saude e
fortalecimento do papel dos alunos como agentes multiplicadores de informacgao.
As rodas de conversa e as agodes praticas contribuiram para estreitar o vinculo
entre escola, familia e comunidade, gerando impacto positivo na conscientizag&o
sobre praticas sustentaveis e prevencdo de doencas. CONSIDERAGOES
FINAIS: Conclui-se que a integragéo entre educagéo ambiental, saude publica e
participagédo estudantil mostrou-se eficaz na promogéo da conscientizagdo e no
fortalecimento do senso critico dos alunos. O projeto evidenciou a importancia
da Atencdo Basica na prevengao de doencas relacionadas ao saneamento e
apresenta potencial de ampliagdo para outras escolas do municipio, mediante
parcerias com instituigdes publicas de saude e meio ambiente.
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EDUCAGAO, LINGUAGEM E METODOLOGIAS ATIVAS

IA EDUCAGAO 360° | PROJETO-PILOTO: A INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA
ESCOLA

Eder Gomes de Oliveira
Maria Luiza de Almeida Scarpatte

INTRODUGAO: A Inteligéncia Artificial (IA) tem se destacado como uma
ferramenta capaz de transformar o ambiente educacional, oferecendo beneficios
tanto para alunos quanto para educadores e para a gestao escolar. Ao integrar
IA as atividades pedagogicas, a plataforma SchoolAl proporciona um ambiente
de aprendizagem mais eficiente, personalizado e interativo, favorecendo o
desenvolvimento académico e a inovacg&o no ensino.. MATERIAL E METODOS:
O projeto foi desenvolvido com turmas do 8° ano A e 8° ano B do periodo
matutino da Escola Estadual Marlene Marques, no municipio de Varzea Grande
— MT, com aproximadamente 30 alunos em cada turma, na faixa etaria de 14
anos. A implementagéo ocorreu na disciplina de Lingua Portuguesa, utilizando a
plataforma SchoolAl como ferramenta de apoio pedagdgico para personalizagéo
do ensino, acompanhamento do desempenho e suporte ao planejamento
docente.. RESULTADOS: A SchoolAl destacou-se por apresentar
funcionalidades que vao além das plataformas educacionais tradicionais.
Utilizando algoritmos avancados de Inteligéncia Artificial, a ferramenta
personaliza o aprendizado, analisa o desempenho dos estudantes e recomenda
acdes pedagogicas especificas. A plataforma automatiza processos, aprende
com o comportamento dos usuarios e oferece recomendacdes cada vez mais
precisas, adaptadas as necessidades de cada aluno e da instituicdo escolar.
CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto evidenciou que a utilizagdo de
Inteligéncia Artificial no ambiente escolar pode contribuir significativamente para
a melhoria do processo de ensino-aprendizagem. A SchoolAl oferece um
assistente virtual inteligente que auxilia professores no planejamento de aulas,
elaboragdo de avaliagcbes e acompanhamento do progresso dos alunos em
tempo real. Além disso, sugere estratégias pedagogicas alinhadas ao perfil das
turmas, proporcionando suporte continuo ao educador e fortalecendo a inovagéao
educacional.
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STEAM E A APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS: ANALISE,
PESQUISA E ESTUDO PARA RECOMPOSICAO DE APRENDIZAGEM

Souza R. S.; Rocha, M. C. F.

INTRODUGAO Nos ultimos anos, a falta de interesse dos estudantes é notdria.
Krawczyk (2011, p. 756) afirma que essa desmotivacéo “resulta ndo apenas da
crise econbmica, mas também da falta de outras motivagdes”. O uso de
metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP),
juntamente com o movimento educacional STEAM, pode motivar e contribuir
para o desenvolvimento da recomposicdo das habilidades. MATERIAL E
METODOS Foi utilizada a rotagdo por estacdo com uso da metodologia ativa
ABP. Os estudantes foram contemplados por trés estacbes com foco em
inteligéncia linguistica, inteligéncia cinestésica e inteligéncia espacial.
RESULTADOS Durante o processo, pdde-se perceber que STEAM e ABP sao
excelentes possibilidades para trabalhar no ensino médio. Em todas as fases da
oficina, foi possivel notar as diferentes habilidades que cada estudante possui.
Na atividade experimental, foi percebido o quanto os estudantes se interessam
por essa abordagem e como ela faz diferenga para recompor as habilidades n&o
alcangadas. CONSIDERAGOES FINAIS A tecnologia e a experimentagédo em
sala de aula ampliam e fortalecem a articulacéo entre teoria e pratica, facilitando
a aprendizagem das habilidades com déficit e estimulando o pensamento
cientifico.
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PRODUGAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS NA PLATAFORMA PIXTON

Ketlyn Santos Marucci

INTRODUGAO: Este projeto utiliza a plataforma Pixton para criar histérias em
quadrinhos nas aulas de Matematica, destacando figuras historicas que
contribuiram para a Matematica e outras ciéncias, tornando o processo de
aprendizagem mais dinamico e significativo. MATERIAL E METODOS: Foram
selecionadas figuras historicas da Matematica como tema central. Os alunos
foram orientados na elaboragdo de roteiros e na criagdo de historias em
quadrinhos que ilustrassem as contribuicdes desses personagens, utilizando a
plataforma Pixton como ferramenta pedagdgica. RESULTADOS: A abordagem
gerou maior interesse e engajamento dos alunos com a Historia da Matematica,
permitindo que representassem as contribuicdes dos matematicos de forma
criativa, o que facilitou a compreensédo dos conceitos trabalhados em sala de
aula. CONSIDERAGOES FINAIS: A utilizagao da plataforma Pixton demonstrou
ser uma ferramenta eficaz para engajar os alunos e facilitar a compreensao de
figuras historicas da Matematica, oferecendo uma abordagem criativa, interativa
e envolvente para o ensino.
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BIOLOGIA REPRODUTIVA: INCRUSTAGAO DE RECURSOS FLORAIS E
INSETOS POLINIZADORES COMO MATERIAL DIDATICO NO ENSINO DE
BIOLOGIA

Andrade YP, Abreu JTL

INTRODUGCAO: Materiais incrustados em resina polimerizada vém sendo
utilizados como ferramentas didaticas em aulas praticas de Botanica e Zoologia,
devido a resisténcia, praticidade e visibilidade do objeto real de estudo. Essa
técnica permite a observagdo detalhada dos aspectos morfolégicos das
espécies, favorecendo a compreensao da relacéo entre recursos florais e insetos
polinizadores. Diante da necessidade de metodologias ativas no ensino de
Ciéncias da Natureza, o projeto propde a utilizacdo dessa técnica como
estratégia de ensino-aprendizagem para estudantes do Ensino Médio.
MATERIAL E METODOS: O projeto sera desenvolvido com turmas do 2° ano do
Ensino Médio. Serdo selecionadas espécies de plantas com diferentes tipos de
flores e mecanismos de polinizagdo, bem como insetos polinizadores como
abelhas, borboletas e percevejos. Os alunos coletardo informagdes sobre
caracteristicas morfologicas das flores e dos insetos visitantes, registrando
observacdes e organizando os dados em material didatico ilustrado. Para a
pratica, sera utilizado kit de resina polimerizada individual, materiais de
laboratério e os proprios recursos florais e insetos coletados pelos discentes.
Ap0s a incrustagao, o material sera armazenado para uso permanente em aulas
experimentais de Biologia. RESULTADOS: Espera-se que a utilizacdo do
material didatico aumente o interesse e a motivacdo dos estudantes, além de
favorecer a compreensao dos conceitos de biologia reprodutiva e polinizagédo. A
proposta possibilita maior relagdo entre teoria e pratica, promovendo
aprendizagem significativa e desenvolvimento da autonomia discente..
CONSIDERAGOES FINAIS: O uso de recursos florais e insetos polinizadores
incrustados em resina como ferramenta pedagdgica contribui para tornar o
ensino de Ciéncias mais dindmico e atrativo. A metodologia ativa favorece o
protagonismo estudantil e amplia a compreensao das relagdes ecoldgicas e
reprodutivas das plantas, fortalecendo o processo de ensino-aprendizagem.
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AS CIENTISTAS E SUAS CONTRIBUI(}C')E~S PARA CIENCIA, TECNOLOGIA
E INOVACAO

Ada Yasmin Dias Barbosa Silva, Andreia Vaz Gomes

INTRODUGAO: As mulheres possuem contribuicdes significativas no avanco
tecnologico, porém esse fato ainda € desconhecido por muitos, devido a historica
ocultagdo provocada pela discriminacdo de género. Diante desse problema, o
projeto visa popularizar e divulgar tais contribuicbes por meio de plataformas
digitais, incentivando meninas a se interessarem e seguirem carreiras nas areas
de STEM. MATERIAL E METODOS: O projeto iniciou com pesquisas
bibliograficas sobre cientistas que contribuiram com criagdes inovadoras para o
avango tecnologico. As informagdes levantadas estdo sendo utilizadas para
alimentar um site, que funciona como plataforma digital de divulgacéo e
valorizagao dessas cientistas. RESULTADOS: Com base nas pesquisas, foi
identificado um problema recorrente enfrentado por diversas cientistas: a
invisibilidade e o preconceito. A partir disso, decidiu-se ampliar o projeto
utilizando ferramentas tecnologicas para organizar e fortalecer a plataforma em
desenvolvimento, tornando-a mais acessivel e atrativa.CONSIDERAGOES
FINAIS:

As pesquisas realizadas ampliaram a compreensao sobre a problematica da
ocultacdo das mulheres na ciéncia, além de possibilitar a construgcdo de
estratégias para combater o preconceito e promover maior reconhecimento
feminino nas areas cientificas e tecnolégicas.
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PRESSAO EM SISTEMAS HIDRAULICOS

Hamad RN; Nogueira CES

INTRODUGAO: O presente projeto aborda a implementacdo de metodologias
ativas voltadas para o ensino da Mecénica Hidraulica e da Engenharia. A
proposta “Pressdo em sistemas hidraulicos” visa desenvolver nos alunos uma
compreensao mais profunda dos principios hidraulicos por meio de
experimentacdo direta e dos fundamentos basicos da Engenharia envolvidos na
construcdo de equipamentos. MATERIAL E METODOS: O projeto foi
implementado em uma turma do ensino médio e dividido em duas etapas. Na
primeira, realizou-se uma experimentagéao inicial, na qual os alunos construiram
equipamentos hidraulicos simples. Na segunda etapa, os estudantes
planejaram, construiram e utilizaram cinco equipamentos diferentes, todos
baseados no funcionamento de sistemas hidraulicos, sendo produzidos
majoritariamente com materiais reciclados. Durante a constru¢do ocorreram
erros e acertos, montagens e remontagens, possibilitando que os proprios
alunos, trabalhando em equipe, solucionassem o0s problemas encontrados.
RESULTADOS: A construcdo dos equipamentos permitiu aos alunos criar de
forma criativa, buscar diferentes aplicacbes e incorporar elementos de
gamificagdo ao processo, tornando a aprendizagem mais significativa.
Observou-se maior engajamento, desenvolvimento do raciocinio légico e
aprimoramento das habilidades técnicas ao longo das atividades praticas.
CONSIDERAGOES FINAIS: A implementac&o de aulas praticas e experimentais
voltadas a Mecanica Hidraulica mostrou-se uma estratégia eficaz para o ensino
de conceitos cientificos complexos. Por meio da experimentacdo direta e de
atividades colaborativas, os alunos desenvolveram habilidades técnicas e
cognitivas essenciais, como resolucdo de problemas e pensamento critico. A
continuidade do projeto pode ampliar o interesse dos estudantes por areas
relacionadas a Hidraulica e a Engenharia, fortalecendo a formagéo técnica e
cientifica.
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FAKE NEWS: PROPOSTA DE UM JOGO EDUCACIONAL PARA APOIAR
NO ENFRENTAMENTO A DESINFORMAGAO E INFORMAGAO FALSA

Leonardo F. de Souza Cruz
Daniel Domingos Alves

INTRODUGCAO: A desinformagéo configura-se atualmente como um dos
maiores riscos globais, impactando diretamente a formagao cidada, o debate
publico e a tomada de decisdes individuais e coletivas. Com a ampla
disseminagdo de fake news em ambientes digitais, especialmente nas redes
sociais, torna-se fundamental capacitar criangas e jovens para identificar
conteudos falsos, compreender o funcionamento da informagao e desenvolver
senso critico. Nesse contexto, o presente projeto propde o desenvolvimento de
um jogo educacional como ferramenta pedagodgica para promover a educagéo
midiatica entre alunos do ensino fundamental, estimulando o pensamento critico,
a leitura consciente da informacao e o exercicio da cidadania digital. MATERIAL
E METODOS: O projeto foi desenvolvido a partir de pesquisa bibliografica e
documental sobre desinformacé&o, fake news e educacédo midiatica, seguida da
concepgao e desenvolvimento de um jogo educacional digital. As etapas
incluiram a criagdo do tabuleiro do jogo, o desenvolvimento de um website de
apoio e a elaboracdo das dinamicas pedagogicas. Posteriormente, foram
realizados testes de usabilidade e funcionalidade com o publico-alvo, com o
objetivo de avaliar a clareza das regras, a interagédo dos participantes e a eficacia
do jogo como recurso educativo. RESULTADOS: Os resultados iniciais
indicaram que o jogo contribuiu significativamente para a compreensao dos
conceitos relacionados a desinformacéo, favorecendo o debate, a analise critica
e a reflexdo sobre a veracidade das informagdes apresentadas. Observou-se
boa aceitagdo da proposta pelos participantes, além de engajamento durante as
atividades, evidenciando o potencial do jogo como ferramenta complementar no
contexto escolar. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o projeto Fake
News apresentou-se como uma alternativa inovadora e eficaz no enfrentamento
a desinformagdo no ambiente educacional. A proposta demonstrou potencial
para contribuir com a formacgao de leitores criticos e cidaddos mais conscientes,
reforcando a importancia de abordagens interdisciplinares, ludicas e digitais no
fortalecimento da educacgao midiatica e da cidadania no ensino fundamental.
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GENETICA EM MAOS

Maria Eduarda do Nascimento Pereira
Camila Galdino Orlandi

INTRODUGAO: A genética é uma area da biologia responséavel pelo estudo dos
mecanismos de hereditariedade e da variagdo dos seres vivos, sendo
fundamental para a compreensao de diversos processos biologicos. Entretanto,
no ambiente escolar, o ensino de genética frequentemente apresenta
dificuldades de assimilacdo, em razdo do carater abstrato de seus conceitos e
da limitagdo de recursos didaticos praticos. Diante desse cenario, o projeto
Genética em Méaos teve como objetivo desenvolver estratégias pedagogicas
acessiveis e praticas que auxiliassem na compreensdo dos conteudos
geneéticos, promovendo maior interesse, participagdo e aprendizagem
significativa por parte dos estudantes. MATERIAL E METODOS: O projeto foi
desenvolvido por meio de uma abordagem pedagdgica pratica e investigativa,
utilizando materiais simples, de baixo custo e facilmente acessiveis para a
construgdo de modelos didaticos representativos de conceitos fundamentais da
genética, como DNA, genes e heranga genética. As atividades foram aplicadas
em sala de aula, permitindo a manipulagao direta dos materiais pelos estudantes,
integrando teoria e pratica no processo de ensino-aprendizagem e favorecendo
a participagdo ativa dos alunos. RESULTADOS: Observou-se maior
engajamento dos estudantes nas aulas de genética, bem como melhora
significativa na compreensédo dos conteudos abordados. O uso de modelos
didaticos possibilitou melhor visualizagao e assimilacdo dos conceitos, tornando
as aulas mais dinamicas, interativas e significativas. Os alunos demonstraram
maior interesse, participagao e capacidade de relacionar os conteudos genéticos
com situagdes do cotidiano. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto Genética em
Maos mostrou-se eficaz como estratégia pedagogica para o ensino de genética,
contribuindo para a aprendizagem significativa e para o desenvolvimento do
pensamento cientifico dos estudantes. A utilizagdo de recursos didaticos
simples, manipulaveis e acessiveis revelou-se uma alternativa viavel para tornar
conteudos complexos mais compreensiveis no ensino basico, fortalecendo o
processo educativo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

PIERCE, B. A. Genética: um enfoque conceitual. Porto Alegre: Artmed, 2016.
LEWONTIN, R. C. A tripla hélice: gene, organismo e ambiente. S&o Paulo:
Companhia das Letras, 2002.

SANTOS, L. H.; CARVALHO, M. A. A alfabetizag&o cientifica no ensino
fundamental. Sdo Paulo: Cortez, 2018.

41




MAQUETE INTERATIVA DOS BIOMAS DE MATO GROSSO: EDUCAGAO
AMBIENTAL COM TECNOLOGIA

Marianne Delmondes da Silva Resplandes
Fabiano Keiji Taguchi

INTRODUGAO: Mato Grosso abriga trés importantes biomas brasileiros —
Cerrado, Pantanal e Amazénia — que possuem grande diversidade ambiental e
relevancia ecologica. A compreensao das caracteristicas desses biomas e da
necessidade de sua conservagao é fundamental para a formagao ambiental dos
estudantes. Nesse contexto, o projeto prop6s a criagdo de uma maquete didatica
interativa que representasse os biomas de Mato Grosso, utilizando a tecnologia
como ferramenta pedagogica para promover a educagdo ambiental de forma
dindmica, atrativa e participativa. MATERIAL E METODOS: O projeto foi
desenvolvido a partir de pesquisa bibliografica sobre a fauna, flora e clima dos
biomas mato-grossenses. Com base nesse levantamento, foi planejada a
construcdo de uma maquete interativa com a integracdo de recursos
tecnoldgicos, permitindo a interagdao dos estudantes por meio de estimulos
visuais e atividades educativas, como quizzes e conteudos informativos, com
foco no aprendizado ativo e na contextualizagdo ambiental. RESULTADOS: O
projeto encontra-se em fase de planejamento e desenvolvimento, com as
pesquisas tedricas concluidas e a definicdo dos recursos tecnoldgicos a serem
utilizados. Espera-se que a maquete atue como um recurso pedagogico eficaz,
possibilitando a visualizagao pratica dos biomas, a compreensao dos impactos
ambientais e o aumento do interesse dos alunos pelos temas relacionados a
preservagdo ambiental. CONSIDERAGOES FINAIS: A proposta contribui para
ampliar a compreensé&o sobre a importancia da conservagao dos biomas de Mato
Grosso ao integrar educagdo ambiental e tecnologia. O projeto estimula o
engajamento estudantil, o desenvolvimento do pensamento critico e a
conscientizagdo ambiental, apresentando potencial para aplicacdo em diferentes
contextos educacionais.
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DO OLHO HUMANO AOS TELESCOPIOS: A FiSICA OPTICA NA PRATICA

Sarah Rodrigues Minosso
Israel Oliveira lvo

INTRODUGAO: A optica desempenha papel fundamental em avancos
tecnoldégicos que vao desde diagndsticos médicos até a exploragao espacial.
Apesar de sua relevancia, o ensino desse conteudo no Ensino Médio muitas
vezes permanece restrito a abordagens tedricas e abstratas, dificultando a
compreensao e o engajamento dos estudantes. Diante disso, o projeto teve
como objetivo aproximar os alunos dos principios da optica geométrica e fisica
por meio do estudo pratico de instrumentos Opticos, como o olho humano,
microscopios, telescopios, cameras e projetores, utilizando metodologias ativas
e contextualizadas. MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido por
meio de uma abordagem pedagodgica baseada na integragdo entre teoria e
pratica. Inicialmente, foram realizadas aulas expositivas dialogadas sobre
reflexdo, refracéo e formagao de imagens, apoiadas por simulagdes digitais. Em
seguida, os estudantes participaram de atividades praticas, incluindo a
construcdo de uma camera obscura com materiais de baixo custo e a
manipulagdo de instrumentos Opticos. O trabalho culminou na realizagdo de
seminarios tematicos, nos quais os alunos pesquisaram e apresentaram
diferentes instrumentos Opticos, relacionando seus principios fisicos as
aplicagdes cotidianas. RESULTADOS: Observou-se melhoria significativa na
compreensao das leis da refragdo e do processo de formagao de imagens, além
do desenvolvimento de habilidades técnicas relacionadas ao manuseio de lentes
e espelhos. As atividades praticas despertaram maior interesse dos estudantes
pela Fisica e ampliaram a curiosidade por areas de aplicacdo da 6ptica, como
medicina, astronomia e fotografia, evidenciando maior engajamento e
participagdo ao longo do projeto. CONSIDERAGOES FINAIS: A metodologia
adotada mostrou-se eficaz ao transformar conceitos abstratos em aprendizados
concretos e significativos. A integragdo entre teoria, pratica e uso de
instrumentos reais proporcionou uma experiéncia imersiva, conectando o
conteudo curricular ao cotidiano e as possibilidades de atuagéo profissional. O
projeto demonstrou que abordagens praticas e interativas contribuem para a
aprendizagem da Fisica e para o desenvolvimento do interesse dos estudantes
por carreiras na area cientifica.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CARVALHO, M. Optica no Ensino Médio: da teoria a prética. Sdo Paulo:
Ciéncia Moderna, 2022.

PEREIRA, L. Como ensinar fisica de forma relevante? Revista Educag¢éo
STEM, v. 10, p. 45-67, 2023.

SILVA, R. et al. Aprendizagem pratica em fisica: impacto no engajamento
estudantil. Revista Brasileira de Ensino de Fisica, v. 45, 2024.

BRASIL. Ministério da Educagao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia:
MEC, 2018.

43




FOGUETES EDUCATIVOS: CIENCIA E TECNOLOGIA AEROESPACIAL NA
ESCOLA

Mateus Vinicius dos Santos
Israel Oliveira lvo Silva

INTRODUGAO: O projeto Foguetes Educativos tem como objetivo despertar o
interesse cientifico e tecnoldgico dos estudantes por meio do uso de foguetes
como ferramenta pedagogica interdisciplinar. A proposta integra conteudos de
Fisica, Historia e inovagéao, utilizando a construgcado de foguetes de baixo custo
como estratégia educacional. O projeto esta alinhado a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e as demandas do século XXI, promovendo o aprendizado
ativo e o desenvolvimento do pensamento cientifico. MATERIAL E METODOS:
O desenvolvimento do projeto ocorreu por meio de quatro oficinas praticas. As
atividades incluiram a construgdo de foguetes utilizando papel e garrafa PET,
com propulsdo por agua e ar, além de experimentos de reagdo quimica com
vinagre e bicarbonato. Foram realizadas aulas tedricas sobre Historia espacial e
Fisica aplicada. Ao final das oficinas, aconteceram competi¢cées internas com
métricas de desempenho para avaliagéo dos langcamentos e do aprendizado dos
alunos. RESULTADOS: Os resultados demonstraram impactos positivos no
processo de ensino-aprendizagem. Observou-se aumento de 40% no interesse
dos alunos por carreiras nas areas de STEM, conforme survey aplicado. Além
disso, houve melhoria de aproximadamente 25% nas notas de Fisica,
evidenciando a eficacia da metodologia pratica e interdisciplinar adotada.
CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o projeto respondeu de forma
satisfatoria ao problema proposto, ampliando a compreensao dos conteudos
cientificos e tecnologicos e despertando novos interesses nos estudantes. A
abordagem pratica possibilitou maior engajamento e contribuiu para a
descoberta de novas perspectivas educacionais, demonstrando potencial de
replicacao em outros contextos escolares.
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ECO GAME: UMA EXPERIENCIA LUDICA E ECOLOGICA APLICADA A
EDUCAGAO INFANTIL NO MUNICIPIO DE MATUPA-MT

Sophia de Lima Zavan
Marindia Feliciano dos Santos

INTRODUGAO: O projeto Eco Game teve como objetivo desenvolver uma
ferramenta Iudica e educativa que estimulasse a consciéncia ambiental em
criangas da educacéo infantil. A iniciativa surgiu da necessidade de promover a
educagao ambiental de forma pratica, interativa e acessivel, utilizando materiais
reciclaveis e atividades pedagogicas alinhadas ao contexto escolar. O uso de
jogos educativos mostrou-se uma estratégia eficaz para despertar o interesse
das criangas, contribuindo para a construcdo de valores relacionados a
sustentabilidade desde a infancia. MATERIAL E METODOS: A pesquisa
baseou-se na criacdo de um jogo ecoldgico confeccionado com materiais
reciclaveis, como papeldo, tampinhas e outros residuos reutilizaveis. O jogo foi
desenvolvido de forma colaborativa, envolvendo professores e alunos, e
aplicado em turmas da educacao infantil. As atividades foram realizadas por
meio de dinamicas orientadas, observacao do comportamento das criangas e
registro das interagbes durante a aplicagado do jogo. O processo metodoldgico
priorizou a ludicidade, a participacdo ativa e o aprendizado significativo.
RESULTADOS: Os resultados indicaram que o Eco Game proporcionou uma
experiéncia positiva no processo de aprendizagem das criangas. Observou-se
maior interesse, participagcdo e compreensdo dos conceitos ambientais
trabalhados, como reciclagem, preservacdo do meio ambiente e
reaproveitamento de materiais. O jogo contribuiu para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sociais, além de estimular atitudes responsaveis em
relacdo ao meio ambiente. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o Eco
Game € uma ferramenta pedagodgica eficaz para a educagdo ambiental na
educacao infantil. A proposta demonstrou que € possivel aliar ludicidade,
sustentabilidade e aprendizado, utilizando recursos de baixo custo e facil
aplicagdo. O projeto apresenta potencial para ser replicado em outras
instituicdes de ensino, ampliando o alcance da educagdo ambiental e
fortalecendo praticas sustentaveis no ambiente escolar.
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BIBLIOTECA SENSORIAL: INCLUSAO, CULTURA E TECNOLOGIA

Cassandra Aparecida Conrado Garcia
Dayane Moraes Santos

INTRODUGAO: A Biblioteca Sensorial é um projeto inclusivo que oferece uma
experiéncia multissensorial de leitura, especialmente voltada a pessoas com
deficiéncia visual, neurodivergentes e outros publicos com necessidades
especificas. A proposta utiliza recursos como audiobooks, livros em braille,
painéis tateis e QR Codes narrados, ampliando o acesso a cultura e ao
conhecimento e promovendo diversidade, autonomia e inclusdo. Com tecnologia
assistiva e estrutura adaptavel, a Biblioteca Sensorial pode ser implementada
em escolas, espagos culturais e comunidades, fortalecendo a educacao e a
participacéo social. MATERIAL E METODOS: O desenvolvimento da biblioteca
sensorial ocorreu em trés etapas principais: pesquisa, planejamento e
prototipagem. A pesquisa inicial concentrou-se em inclusdo e tecnologia
assistiva. Na fase de planejamento, foram definidos recursos como livros em
braille, audiobooks, painéis tateis e QR Codes com narragao. Por fim, foi criada
uma maquete com proposta de impressdo 3D para representar o ambiente,
utilizando materiais simples e acessiveis, com o objetivo de garantir
funcionalidade e viabilidade de implementacdo em diferentes espacos.
RESULTADOS: Espera-se que a Biblioteca Sensorial amplie o acesso a leitura
e a cultura para pessoas com deficiéncia visual, neurodivergentes e outros
publicos com necessidades especificas. O projeto promove a incluséo
educacional e social, estimula o desenvolvimento cognitivo e sensorial e valoriza
a diversidade cultural. Além disso, busca sensibilizar a comunidade sobre a
importancia da acessibilidade e possibilitar a replicacdo do modelo em diversos
contextos. CONSIDERAGOES FINAIS: A Biblioteca Sensorial apresenta-se
como um projeto inovador ao integrar recursos multissensoriais e tecnologia
assistiva para tornar a leitura e a cultura acessiveis a todos. A iniciativa valoriza
a diversidade, estimula o desenvolvimento cognitivo e promove a inclus&o social,
com potencial para gerar impactos significativos em escolas e comunidades,
contribuindo para a construgdo de uma sociedade mais acessivel e justa.
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SUPPLY RUN

Ademilson Gustavo Oliveira Prado
Wilmar Ferreira

INTRODUGAO: A logistica é essencial para diversos setores econdémicos e
exige profissionais com conhecimento pratico e aplicado. No ensino técnico
integrado ao ensino médio, entretanto, ainda existem limitagcbes no uso de
metodologias interativas que tornem o aprendizado mais dindmico, acessivel e
inclusivo. Diante desse cenario, o projeto Supply Run propde a criagdo de um
jogo educativo voltado a area da logistica, utilizando a linguagem dos games
como ferramenta pedagaogica. A iniciativa surgiu a partir da observagao em sala
de aula das dificuldades enfrentadas pelos estudantes na assimilacdo de
conteudos tedricos, especialmente por alunos com deficiéncia, buscando
promover inclusdo, engajamento e aprendizagem significativa por meio de
simulagdes praticas. MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido na
plataforma Roblox, utilizando o Roblox Studio e a linguagem de programacéo
Lua para a criagdo de um jogo educativo interativo voltado aos processos
logisticos. O desenvolvimento ocorreu em etapas, iniciando-se com a pesquisa
e o planejamento dos conteudos da area de logistica e das necessidades dos
alunos, seguido da criagdo de um protétipo com simulagdes praticas como
separagao de pedidos, roteirizacdo e armazenamento. O design do jogo
incorporou recursos de acessibilidade, como narracdo de textos, comandos
simplificados e elementos visuais adaptados, sendo posteriormente realizados
testes com estudantes do curso técnico para coleta de feedback sobre
usabilidade e eficacia no aprendizado. RESULTADOS: Os testes iniciais
demonstraram maior interesse dos alunos pelo conteudo, aumento no
engajamento durante as atividades praticas e melhor compreensdo dos
processos logisticos simulados. Alunos com deficiéncia relataram maior
facilidade de interagdo com o conteudo por meio das funcionalidades de
acessibilidade implementadas. A proposta também foi bem recebida por
professores e coordenadores pedagdgicos, que destacaram o potencial de uso
em contextos diversos, incluindo orientagdo profissional e treinamentos
corporativos. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto Supply Run atendeu aos
objetivos propostos ao oferecer uma solugdo inovadora para o ensino de
logistica no nivel técnico. O uso da gamificagdo contribuiu para tornar o
aprendizado mais dinadmico, inclusivo e eficaz, reduzindo a caréncia de recursos
praticos no ambiente escolar, além de ampliar a compreensao sobre o uso de
plataformas digitais como ferramentas educacionais e evidenciar o potencial dos
jogos digitais como aliados da educagéao profissional, apontando como desafio
futuro a ampliagdo do conteudo e o aprimoramento continuo dos recursos de
acessibilidade.
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MEIO AMBIENTE, SUSTENTABILIDADE E CIENCIAS AGRARIAS

ECOPONTOS: CAMINHOS PARA A SUSTENTABILIDADE: A
IMPORTANCIA DA COLETA SELETIVA E DA PRESERVACAO AMBIENTAL

Fonseca, Matheus Dourado de Oliveira da
Sesi Escola Varzea Grande

INTRODUGAO: A degradagéo ambiental e o descarte inadequado de residuos
representam ameacas significativas a biodiversidade e a qualidade de vida em
Mato Grosso. Para enfrentar esse desafio, o projeto propde o desenvolvimento
de um aplicativo voltado a sinalizacdo de ecopontos e areas de coleta seletiva
em todo o estado. O objetivo é promover a conscientizagdo ambiental, reduzir a
poluigao e contribuir ativamente para a preservacao dos ecossistemas naturais..
MATERIAL E METODOS: A metodologia envolveu pesquisa e identificacdo de
ecopontos e areas de coleta seletiva em Mato Grosso, seguida pelo
desenvolvimento de um aplicativo de sinalizagdo. Foram utilizadas tecnologias
de mapeamento e pesquisa de campo para coleta de dados precisos sobre as
localizagbes. Posteriormente, essas informagdes foram integradas ao aplicativo,
tornando-o acessivel aos usuarios e possibilitando uma gestdo mais eficiente
dos residuos solidos. RESULTADOS: Observou-se potencial para aumento da
conscientizagdo ambiental e da participacdo ativa da populagcdo na coleta
seletiva apos o langcamento da proposta. Os indicadores iniciais apontam para
reducdo da poluicdo causada pelo descarte inadequado e crescimento no uso
de ecopontos. Esses resultados destacam o impacto positivo do projeto na
preservagio ambiental em Mato Grosso. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto
evidencia o potencial das solugbes tecnologicas como ferramentas para
promoc¢ao da sustentabilidade ambiental. A iniciativa contribui para fortalecer a
cultura da coleta seletiva e da responsabilidade socioambiental, apresentando
perspectivas de aprimoramento continuo para ampliar seus impactos na
preservacao do meio ambiente no estado.
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LANCANDO AS ODS DO MUNDO PARA ESCOLA
Silva GG, Duarte HM

INTRODUGAO: O projeto “Lancando os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) do mundo para a escola” surgiu durante as aulas da disciplina
Eletivas de Ciéncias da Natureza, com base no método VERAH (Vegetacao,
Erosdo, Residuos, Agua e Habitac&o), que propde atuar de forma enfatica na
area da Educacdo Ambiental dentro do ambiente escolar. As aulas buscam
desenvolver um olhar sistematico sobre o meio ambiente e estdo alinhadas as
diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC/2018), que destaca o
estudante como protagonista na construgdo do conhecimento. MATERIAL E
METODOS: Foram utilizados papel sulfite, lapis de cor, tesoura, régua,
apontador, cola, fita adesiva e caixas/embalagens reutilizadas. A metodologia
envolveu a criatividade dos estudantes na elaboracdo de desenhos
representando cada objetivo. Também foram realizadas apresentagcbes em
slides e oficinas para produgéao e divulgagdo dos 17 ODS com estudantes do 1°
ano do Ensino Médio. RESULTADOS: O projeto demonstrou aumento do
interesse dos estudantes na busca por informacdes e na defesa do meio
ambiente. Com essa abordagem, os alunos foram incentivados a conhecer,
estudar e divulgar os dezessete Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, que
tém como meta serem alcancados até 2030. CONSIDERAGOES FINAIS:
Observou-se maior engajamento dos estudantes nos debates e reflexdes em
sala de aula, bem como fortalecimento da sensibilizacdo da comunidade escolar
sobre a importancia da consciéncia ambiental, tema essencial para a
manutengao da vida no planeta.
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DESMATAMENTO DE ARVORES

Rojas AUM

INTRODUGAO: As arvores aumentam a umidade do ar e realizam a
fotossintese, produzindo oxigénio essencial para os seres vivos. Suas folhas
dissipam calor por meio da evaporagao e transpiracado, além de apresentarem
elevada capacidade de absorcao térmica e baixa reflexividade, contribuindo para
a reducdo da temperatura e tornando o ambiente mais agradavel. O
desmatamento ocorre principalmente pela transformacdo de areas para uso
econdmico ou geragao de energia, causando impactos significativos ao meio
ambiente. Assim, a sociedade é responsavel pelos efeitos que produz sobre a
natureza. MATERIAL E METODOS: O trabalho tem como objetivo alertar a
populagao sobre os problemas causados pelo corte excessivo de arvores. Foram
propostas a¢gdes como debates, campanhas de conscientizagao e divulgagéo de
alternativas sustentaveis, como o uso de madeira composta ou plastica, que
reduz a necessidade de extragao de madeira natural em construgcdes, moveis e
coberturas. Também séo apresentadas alternativas de energia limpa, como os
painéis solares. RESULTADOS: Os impactos ambientais do desmatamento
incluem aquecimento global, alteragdes nos regimes de chuvas, elevagédo do
nivel do mar e perda da biodiversidade. Entretanto, a redugao desses impactos
€ possivel por meio da conscientizacido e adocao de praticas sustentaveis, como
o uso de energia solar e materiais alternativos que diminuam a exploracéo de
recursos naturais.
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RELEVANCIA DOS PARQUES URBANOS EM CUIABA

Neves EM, Santos AOMM

INTRODUGCAO: Os parques urbanos sdo fundamentais para melhorar a
qualidade de vida nas cidades modernas, especialmente em Cuiab4a, onde as
altas temperaturas contribuem para a formacao de ilhas de calor. Esses espacos
verdes auxiliam na regulacdo térmica, no aumento da umidade do ar e na
promocdo do bem-estar fisico e mental da populagdo. O projeto destaca a
importancia dos parques urbanos e a necessidade de politicas publicas voltadas
para sua criagdo, preservagdo e manutencdo. MATERIAL E METODOS: O
estudo sera realizado por meio da coleta de dados utilizando o Labdisc, medindo
temperatura e umidade em parques urbanos e no centro histérico de Cuiaba
durante pelo menos sete dias, em diferentes periodos do ano. Posteriormente,
serdo aplicadas entrevistas com moradores e visitantes dos parques para
compreender suas percepg¢des sobre conforto térmico, qualidade ambiental e
importancia desses espacos na rotina da cidade. RESULTADOS: Espera-se que
os dados revelem diferengas significativas de temperatura e umidade entre as
areas verdes e o centro urbano, evidenciando o papel dos parques na reducao
das ilhas de calor. A analise devera demonstrar que a presenca de vegetacéo
contribui para amenizar as altas temperaturas e melhorar as condig¢des
ambientais da cidade. CONSIDERAGOES FINAIS: Os resultados esperados
reforcam a relevancia dos parques urbanos para o equilibrio ambiental e para a
qualidade de vida da populagcdo cuiabana. A pesquisa pretende evidenciar que
a ampliacdo e manutencdo dessas areas verdes sao estratégias eficazes para
suavizar os impactos das ilhas de calor, contribuindo para uma cidade mais
sustentavel e saudavel.
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CULTIVANDO A SUSTENTABILIDADE

Silva JM, Souza CSH, Moura LDA

INTRODUGAO: O “Cultivando a Sustentabilidade” propde uma abordagem
inovadora para o cultivo de alimentos em areas urbanas e também nas escolas
publicas carentes, tendo como foco educar os alunos sobre praticas de saude e
bem-estar no contexto urbano, por meio de hortas verticais que utilizam energia
solar, irrigacao automatica e monitoramento do solo em tempo real. O objetivo
principal € otimizar o uso do espago urbano e, através do envolvimento dos
alunos, o projeto busca melhorar a qualidade de vida nas escolas e, com esse
aprendizado, promover a sustentabilidade e engajar a comunidade em praticas
ecolégicas. MATERIAL E METODOS: A estrutura da horta foi construida com
madeira de pinus e paletes, enquanto as plantas séo cultivadas em bandejas de
cimento reutilizadas. Para a irrigagéo, foram utilizados canos conectados a uma
caixa d’agua com bomba, que alimenta o sistema automaticamente. Sensores
de solo monitoram a umidade e ajustam o sistema de irrigagdo conforme
necessario. Em vez da luz solar natural, LEDs foram instalados para garantir a
fotossintese, visto que a horta é destinada a ambientes internos. O formato final
da horta se assemelha a um armario aberto, maximizando o espacgo vertical.
RESULTADOS: As hortas verticais resultaram em uma significativa redugao da
pegada de carbono, melhoria na qualidade do ar e aumento da biodiversidade
urbana. Além disso, o projeto promoveu o engajamento comunitario, oferecendo
acesso a alimentos frescos e fortalecendo a seguranca alimentar local,
contribuindo para a sustentabilidade e resiliéncia das escolas e moradores de
comunidades proximas. CONSIDERAGCOES FINAIS: O “Cultivando a
Sustentabilidade” mostrou-se eficaz em promover a sustentabilidade em areas
urbanas, oferecendo uma solugdo pratica e educativa para o cultivo de
alimentos. Além de atingir os objetivos iniciais de redugdo de impactos
ambientais, o projeto contribuiu para fortalecer os lagos comunitarios e educar
as futuras geragdes sobre a importancia de praticas agricolas sustentaveis.
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TECOTEC: CONSCIENTIZA(}AO E COLETA DE’RESiDUOS
ELETRONICOS: PROMOVENDO PRATICAS SUSTENTAVEIS NA ESCOLA

Almeida, Samuel

INTRODUGAO: A escola tem papel essencial na educacdo ambiental e na
promogéao de praticas sustentaveis. Diante do crescente problema dos residuos
eletrénicos, torna-se fundamental adotar medidas responsaveis para o descarte
e reciclagem desses materiais. Os residuos eletronicos contém metais pesados
como chumbo e mercurio, que podem contaminar o solo e a agua, prejudicando
a vegetacdo, a microbiota e a saude humana. Assim, este projeto propde a
implementagdo de uma campanha de conscientizacdo e coleta de residuos
eletrénicos na escola, visando educar a comunidade escolar e contribuir para a
preservacéo ambiental. MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido por
meio de aulas de biologia e atividades interdisciplinares com a matematica,
abordando a problematica dos residuos eletrénicos e sua destinagdo correta.
ApoOs identificar a inexisténcia de pontos de coleta na regido, decidiu-se
implementar um sistema de arrecadagdo na escola, aliado a campanhas
educativas para informar alunos e comunidade sobre a importancia do descarte
adequado. RESULTADOS: O projeto encontra-se em desenvolvimento, porém
ja apresentou resultados positivos, como o engajamento dos estudantes,
estabelecimento de parcerias e arrecadacgéo inicial de materiais eletrénicos
descartados corretamente, demonstrando a viabilidade da proposta.
CONSIDERACOES FINAIS: A iniciativa reforca a importancia da educacéo
ambiental no ambiente escolar e demonstra que agdes locais podem contribuir
significativamente para a reducdo dos impactos ambientais causados pelo
descarte inadequado de residuos eletrénicos, ampliando a conscientizacéo e
estimulando praticas sustentaveis na comunidade.
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RECICLA MAIS BRASIL

Cerqueira M.E, Manfro A.J, Menabé M, Do Valle B, Rambo |, De Souza W.

INTRODUGAO: Em 2023, aproximadamente 30 milhdes de toneladas de
residuos foram descartadas de forma inadequada em todo o pais. Diante disso,
alunas do Colégio Master fundaram a empresa Recicla Mais, com o objetivo
principal de reduzir o descarte negligente. Essa iniciativa ndo apenas
transformou os habitos sustentaveis de muitas pessoas, mas também tem o
potencial de impactar positivamente os seus proprios habitos. MATERIAL E
METODOS: A Recicla Mais foi criada com o objetivo de incentivar a reciclagem.
A iniciativa surgiu a partir de pesquisas que revelaram a auséncia da coleta
seletiva, devido a falta de informacdo sobre os locais que coletam esses
materiais. Para facilitar o descarte correto, foram estabelecidos pontos de coleta
em diversas areas. Como um incentivo adicional e visando gerar impactos
positivos em comunidades vulneraveis, a Recicla Mais desenvolveu um site que
transforma a quantidade de quilos reciclados em pontos. Ao acumular uma
pontuacdo minima, os participantes poderdo acessar beneficios, como aulas
profissionalizantes, que visam facilitar a entrada ou reintegragao das pessoas ao
mercado de trabalho. RESULTADOS: O indice de reciclagem no Brasil é de
apenas 4%, segundo a Abrelpe. A Recicla Mais vem para proporcionar um estilo
de vida mais sustentavel, cursos para capacitacdo profissional e beneficios,
atendendo a demanda do mercado. Através da criagdo de empregos locais, do
fortalecimento dos cidadaos e da promogao de praticas sustentaveis, a Recicla
Mais buscara a eficiéncia na reciclagem, além de facilitar o crescimento
econdmico e social. Como resultado, podera construir um futuro mais verde e
igualitario, onde a responsabilidade socioambiental se torna uma prioridade.
CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto Recicla Mais se destaca como uma
resposta eficaz ao desafio do descarte inadequado de residuos no Brasil. A
iniciativa, ndo apenas promove a reciclagem, mas também busca conscientizar
e engajar a populagdo na adogao de praticas sustentaveis. A Recicla Mais
demonstra um modelo que integra sustentabilidade e desenvolvimento social.
Essa abordagem nao so contribui para o aumento da taxa de reciclagem no pais,
mas também promove a inclusdo social e econdmica. Assim, essa iniciativa
representa um passo significativo em direcdo a um futuro mais sustentavel e
igualitario.
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CAMPOS AGROSTOL()GI(}OS E SUA RE~LEVANCIA NA FORMAGAO
TECNICA EM AGROPECUARIA NA REGIAO SUL DO MATO GROSSO

Franco G. G.; Santos J. H. V.

INTRODUGCAO O Brasil destaca-se na producdo de carne bovina, com vastas
areas de pastagens. Nesse contexto, o estudo de espécies forrageiras torna-se
fundamental para garantir manejo eficiente, sustentabilidade e produtividade
pecuaria. Assim, este trabalho busca apresentar a relevancia dos campos
agrostologicos na formagao técnica em Agropecuaria, evidenciando sua
importancia para o desenvolvimento regional e para a qualificagdo profissional
dos estudantes. MATERIAL E METODOS O campo agrostoldgico foi
desenvolvido para avaliar diferentes espécies forrageiras. A area experimental
foi dividida em parcelas de 8 m?, contendo espécies como Brachiaria e Panicum.
Foram realizados acompanhamentos peridédicos de corte, com o objetivo de
mensurar a producdo de matéria seca de cada espécie, permitindo a
comparagao de desempenho e adaptacido as condigdes locais. RESULTADOS
Os campos agrostologicos contribuiram para aprimorar o manejo de pastagens
em Alto Gargas, possibilitando que os estudantes identificassem praticas mais
eficientes. A iniciativa beneficiou produtores locais, promoveu sustentabilidade e
colaborou para o desenvolvimento socioeconbémico e a produtividade da
agropecuaria regional. CONSIDERAGOES FINAIS Os campos agrostoldgicos
promovem aprendizado pratico e fortalecem a formagao técnica, preparando
profissionais qualificados para enfrentar os desafios da agropecuaria moderna,
com foco em eficiéncia, sustentabilidade e inovagéo.
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PLANTAR PARA COLHER O FUTURO

Mello AVB, Pelisédo TC

INTRODUGAO: O projeto teve inicio em 2019 com a semeadura de hortalicas e
chas, com o objetivo de disseminar agdes na unidade de ensino que
envolvessem a comunidade escolar, visando a producdo de hortalicas, a
promog¢ao de uma alimentagao saudavel, a sustentabilidade e a preservagao do
meio ambiente. MATERIAL E METODOS: O programa foi desenvolvido por
diversos alunos da Escola Estadual José Aparecido Ribeiro, em Nova Mutum —
MT, e inicialmente contou com o apoio dos discentes do curso de Agronomia da
UNEMAT, responsaveis pelas primeiras instrucbes sobre o manejo da horta.
Atualmente, o espaco destinado ao projeto é de 30m x 15m, distribuido em 12
canteiros. A carga horaria € variavel, sendo os alunos responsaveis pelo plantio,
irrigacéo, adubagao e manejo de plantas daninhas. RESULTADOS: A partir da
execucao das tarefas, foi possivel desenvolver habilidades como trabalho em
equipe, valorizagao dos meios de produgao e consumo sustentavel de alimentos,
além da promocdo de alimentacdo saudavel. Destaca-se, principalmente, a
importancia da interagdo com o meio ambiente e da producédo de alimentos.
Nesse contexto, além de cooperar com a merenda escolar, o projeto contribui
para a formagao de cidadaos mais responsaveis e atuantes na comunidade.
CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto tem proporcionado aos estudantes e a
comunidade escolar conhecimentos sobre a producdo de alimentos e plantas
medicinais, fortalecendo praticas sustentaveis e educativas.
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FEIRINHA DA ESCOLA AGRICOLA

Franco GG; Paniago MPC

INTRODUGAO: O projeto "Feirinha da Escola Agricola" envolve estudantes na
producdo e venda de hortifrutigranjeiros, promovendo arrecadagao para
manutengdo e formatura, além de desenvolver habilidades pessoais e
profissionais, unindo educacido, empreendedorismo e saude. MATERIAL E
METODOS: A feirinha resulta de um trabalho coletivo realizado ao longo do ano
letivo. Os estudantes organizam suas produgbes em grupos de trabalho
semanais, preparando hortaligas, plantas ornamentais, alimentos processados e
ovos, contribuindo também nas vendas. RESULTADOS: O projeto "Feirinha da
Escola Agricola" fortaleceu as habilidades técnicas e pessoais dos estudantes,
promoveu praticas sustentaveis e gerou recursos para manutengdo das
atividades escolares, beneficiando a comunidade com alimentos frescos e sem
agrotoxicos. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto "Feirinha da Escola
Agricola" integra educacdo, sustentabilidade e empreendedorismo,
proporcionando aprendizado pratico aos estudantes, fortalecendo a comunidade
com produtos saudaveis e gerando recursos para a manutengcdo e
desenvolvimento escolar.
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PROJETO HORTA ORGANICA
Ruel G.R; Buczkoski P.C.S

INTRODUGAO: O Projeto Horta Organica surge para atender & crescente
demanda por alimentos saudaveis e livres de agrotéxicos, oferecendo uma
alternativa sustentavel ao consumidor consciente. A proposta busca promover a
agricultura sustentavel em ambiente urbano, avaliando a viabilidade e o impacto
da implementacdo de um modelo de horta organica que contribua para a
segurancga alimentar e a preservagdo ambiental. MATERIAL E METODOS: A
pesquisa foi desenvolvida em duas etapas: levantamento bibliografico e analise
de dados em publicagbes especializadas sobre agricultura orgénica. Foram
estudados artigos académicos, relatérios sobre o impacto ambiental da
agricultura tradicional e dados sobre o crescimento do mercado de alimentos
organicos. Apos a implantagéo da horta, sera realizada uma fase de testes com
consumidores e parceiros comerciais para validar o sistema de cultivo,
produtividade e modelo de negdcios. RESULTADOS: A analise preliminar
indicou forte demanda por alimentos organicos frescos e identificou
oportunidades de inovagdo no setor por meio do Projeto Horta Organica.
Observou-se caréncia de iniciativas locais acessiveis, reforcando a relevancia
da proposta. Os testes futuros serdo fundamentais para confirmar a viabilidade
do modelo em escala urbana e sua sustentabilidade econdmica.
CONSIDERAGOES FINAIS: O estudo confirmou o potencial de crescimento do
mercado de alimentos organicos e a importancia de iniciativas como a Horta
Orgénica para promover alimentagcdo saudavel e desenvolvimento sustentavel.
A consolidagédo do projeto dependera da fase pratica de testes, que permitira
ajustes e aprimoramentos no sistema de cultivo e distribuicdo, ampliando seu
impacto social e ambiental.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

AGENCIA NACIONAL DE VIGILANCIA SANITARIA (ANVISA). Relatério sobre
0 uso de agrotoxicos no Brasil. Disponivel em: https://www.anvisa.gov.br.
Acesso em: 10 set. 2024.

ORGANIZACAO DAS NACOES UNIDAS PARA A ALIMENTACAO E
AGRICULTURA (FAO). Relatorio sobre agricultura sustentavel. Disponivel em:
https://www.fao.org. Acesso em: 10 set. 2024.

SEBRAE. Oportunidades de negodcios no mercado de produtos organicos.
Disponivel em: https://www.sebrae.com.br. Acesso em: 10 set. 2024.

58




HORTA ORGANICA: CAMINHO PARA A SUSTENTABILIDADE

Clarissa Tomaz do Santos
Wilton Carneiro de Souza

INTRODUGAO: O modelo horta organica, caminho para a sustentabilidade, é
uma economia criativa que visa promover o incremento da renda, a seguranca
alimentar e nutricional, reduzir o impacto ambiental, recuperar solos degradados
e resgatar a biodiversidade, fortalecendo praticas sustentaveis e o
desenvolvimento social. MATERIAL E METODOS: Ser3o realizadas atividades
voltadas ao desenvolvimento de cultivos organicos e produgdo de
biofertilizantes; construcdo e utilizagdo do sistema IRRIGAS para avaliar a
umidade do solo utilizado na irrigagao; uso de armadilhas para identificagao de
pragas e danos econdmicos; produgdao de protetores foliares; praticas de
adubagao organica por meio de oficinas, palestras e cursos destinados aos
agricultores; além da producdo e propagacédo de conteudos educativos e
informativos sobre a produgdo organica. RESULTADOS: Por meio das
tecnologias sociais ministradas aos discentes e a comunidade, espera-se que
agricultores rurais adotem essas praticas sustentaveis e consigam utilizar a
economia solidaria como estratégia de comercializacdo da produgéo,
fortalecendo a autonomia produtiva e a geragéo de renda. CONSIDERAGOES
FINAIS: Espera-se promover a diversidade das culturas produzidas,
privilegiando o uso racional e a conservagédo do meio ambiente, bem como agdes
de recuperacado ambiental e educagédo ambiental, contribuindo para um modelo
sustentavel e economicamente viavel.
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RESPOSTA DO CAPIM MAVUNO (Urochloa ruziziensis) A DIFERENTES
DOSES DE ADUBACAO NITROGENADA

Isabelly Gracioli Fernandes Cordeiro; Pedro Aurélio Tataira da Costa.

INTRODUGAO: O capim Mavuno (registro MAPA n° 30488 — 09/04/2013) é uma
forrageira hibrida desenvolvida a partir do cruzamento de Urochloa brizantha x
Urochloa ruziziensis, apresentando rusticidade e boa adaptagdo ao solo do
Cerrado. Destaca-se por responder a adubagé&o nitrogenada, especialmente em
solos com menores teores de nitrogénio. O presente trabalho teve como objetivo
avaliar o desenvolvimento do capim Mavuno submetido a diferentes doses de
nitrogénio em solo classificado como Neossolo Quartzarénico. MATERIAL E
METODOS: O experimento foi conduzido no campo experimental da Secretaria
de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao (SECITECI) — Escola Técnica Estadual de
Poxoréu, no periodo de margo a agosto de 2024. Inicialmente foi realizada
amostragem de solo, classificado como Neossolo Quartzarénico. O
delineamento experimental adotado foi em blocos casualizados (DBC), com
cinco tratamentos e quatro repeti¢cdes, totalizando vinte parcelas de 1 m2 As
doses de nitrogénio foram: T1=0 kg.ha™; T2=60 kg.ha™"; T3=90 kg.ha™; T4=120
kg.ha™; T5=150 kg.ha™, utilizando ureia como fonte de N. A aplicag&o foi manual
e as variaveis avaliadas incluiram altura de planta, altura de colmo, numero de
perfilhos e matéria seca aos 60 e 120 dias. Os dados foram submetidos a analise
de variancia e, quando significativo, ao teste de Tukey a 5% de probabilidade.
RESULTADOS: Aos 60 dias, os valores de matéria seca foram: T1=29,68%;
T2=25,33%; T3=29,85%; T4=31,02%; T5=31,12%. Apesar da variagdo numérica
indicando aumento com maiores doses de nitrogénio, ndo houve diferenca
estatistica significativa para as variaveis avaliadas até os 60 dias. Observou-se
que fatores como estresse hidrico e caracteristicas do Neossolo Quartzarénico,
como textura arenosa, baixa capacidade de agregacdo e maior lixiviagdo de
nutrientes, podem ter influenciado os resultados, limitando a resposta do capim
a adubagdo nitrogenada. CONSIDERAGOES FINAIS: Até os 60 dias de
avaliacdo, nado foram constatadas diferencas estatisticas significativas nos
parametros de crescimento do capim Mavuno em fungdo das doses de nitrogénio
aplicadas. Recomenda-se a realizagdo de novos estudos considerando
diferentes niveis de adubacéo, disponibilidade hidrica e condi¢cbes de solo, a fim
de aprofundar o entendimento da resposta da cultura em Neossolo
Quartzarénico.
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SUPERAGAO DE DORMENCIA EM SEMENTES DE Enterolobium
contortisiliquum COM METODOS FISICOS

Joao Lucas Rodrigues Martines; Nathalia Aguiar Paludetto.

INTRODUGAO: A espécie arbdérea conhecida popularmente como Tamboril
(Enterolobium contortisiliquum) €& uma leguminosa de origem brasileira,
distribuida do Para ao Rio Grande do Sul, com elevada importéancia em projetos
de recuperagdo de areas degradadas devido ao seu rapido crescimento e
contribuigdo para o restabelecimento do ecossistema. Suas sementes
apresentam dorméncia tegumentar causada pela alta dureza do tegumento,
dificultando a germinagao natural. O presente trabalho teve como objetivo avaliar
a superagao da dorméncia por meio de meétodos fisicos, utilizando escarificagdo
mecanica e térmica, analisando a taxa de germinagao da espécie. MATERIAL E
METODOS: O experimento foi iniciado em 08 de dezembro de 2023 no
Laboratério de Sementes da Escola Técnica Estadual de Poxoréu (SECITECI),
integrante da Rede Institucional de Laboratorios das Escolas Técnicas Estaduais
de Mato Grosso (RIEMTE). A regido possui clima tropical segundo a
classificagdo de Koppen. O fornecimento hidrico foi mantido com uso de
barbantes de algodao para condugdo de agua por capilaridade. Foram utilizadas
trés bandejas plasticas com os tratamentos: testemunha, escarificagdo mecénica
com lixa metalica e escarificagao térmica com choque térmico (imersao em agua
a 60°C por 15 minutos seguida de resfriamento em agua ambiente). O substrato
utilizado foi solo Neossolo Quartzarénico coletado e peneirado na propria
instituicdo. O delineamento foi inteiramente casualizado (DIC), com trés
tratamentos e 30 sementes por tratamento. As avaliagdes foram realizadas aos
7 e 13 dias ap0s o plantio, considerando-se sementes com emissao de radicula.
RESULTADOS: Aos 13 dias, aproximadamente 47% das sementes submetidas
a escarificagdo mecanica germinaram, enquanto apenas cerca de 3% das
sementes submetidas a escarificagdo térmica apresentaram germinagéo, n&o
havendo germinagdo no tratamento testemunha. Observou-se que a
escarificagdo mecanica foi significativamente mais eficiente que a térmica, pois
promoveu maior permeabilidade do tegumento, facilitando a absorgéo de agua
e acelerando o processo germinativo, conforme descrito na literatura
especializada. CONSIDERAGCOES FINAIS: O método de escarificagéo
mecanica demonstrou maior eficiéncia na superacdo da dorméncia de sementes
de tamboril, configurando-se como alternativa viavel, de baixo custo e com
potencial aplicagdo em trabalhos de extensao rural e recuperagdo ambiental.
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VELOCIDADE DE INFILTRAgAO BASI(}A EM AREA DE PASTAGEM EM
DEGRADACAO E RECEM IMPLANTADA

Reniel Chaves de Paula; Dayane Moura.

INTRODUGAO: As pastagens como base da produgdo de animais permitem a
exploracao de sistemas diversos de produgao, proporcionando estabilidade do
ponto de vista produtivo e econdmico (Furquim et al., 2020), porém a degradacgéo
das areas de pastagens assola distintas regides brasileiras, diminuindo a
produtividade e comprometendo a sustentabilidade e viabilidade econdmica.
Dessa maneira, a avaliagdo do impacto no solo ocasionado pelas pastagens
degradadas é fundamental para o desenvolvimento de critérios para uso e
gestdo das terras, a fim de atenuar o processo de degradagédo do pasto/solo
(Andrade et al., 2020). A pesquisa tem por objetivo quantificar a velocidade de
infiltragdo basica (VIB) de uma area de pastagem de marandu com cerca de 10
anos de uso, contendo indicios de degradacao, e uma area de capiagu irrigado
no primeiro ano de implantagcdo. MATERIAL E METODOS: O experimento sera
realizado em propriedade privada localizada no municipio de Tangara da Serra,
onde os valores da VIB serdo mensurados por meio do método do infiltrébmetro
de anel. Serdo realizadas trés leituras ao longo do verdo. A leitura sera iniciada
apos a inclusdo de agua nos anéis, em seguida, a cada 1, 2, 3, 5 e 10 minutos
serao feitas leituras, ocorrendo mudanga no intervalo quando houver repeticéo
na taxa de infiltracdo. Os testes serdo realizados até que a taxa de infiltracao
observada no anel interno seja constante com o tempo. O critério utilizado para
determinar a taxa de infiltragao constante sera quando o valor de leitura da carga
de agua no anel interno se repetir pelo menos trés vezes. Apos a coleta dos
dados no campo, sera realizada a tabulagao e observagao das curvas da VIB,
classificando-as conforme Bernardo et al. (2019). RESULTADOS: Com base na
literatura previamente consultada, espera-se que a velocidade de infiltragcao
basica da area de capiagu seja superior a da pastagem degradada, sendo
necessaria a coleta de dados para confirmar hipoteses como condutividade
hidraulica e porosidade. Espera-se que o volume de agua infiltrada seja maior
no capiagu, reduzindo o escoamento superficial e, consequentemente, a eroséo
do solo. CONSIDERAGOES FINAIS: A divulgacdo dos resultados aos
produtores rurais € crucial para demonstrar os beneficios do manejo adequado
das pastagens e do solo, como o aumento da produtividade, a melhoria da
qualidade do solo e a reducao dos custos de producédo, tornando o sistema mais
sustentavel.
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MICROVERDES: INOVAGAO E SUSTENTABILIDADE, O ALIMENTO DO
FUTURO

Calzolari MF, Almeida PF

INTRODUGAO: Projeto apresentando experiéncia com cultivo de microverdes,
hortalicas colhidas no periodo de broto, técnica que vem conquistando espaco
na gastronomia e na alimentagdo saudavel, visando um cultivo de facil acesso e
domeéstico, sendo revolucionario na agricultura familiar e utilizando a pratica da
sustentabilidade. MATERIAL E METODOS: Foram utilizadas sementes de
hortalicas, bandejas reciclaveis, recipientes de isopor ou plastico (estufas),
substratos e regador/borrifador; inicialmente utilizou-se aproximadamente 2 cm
de substrato para depositar as sementes; nos trés primeiros dias manteve-se
regado sem exposi¢ao a luz; apds a germinagao, no periodo de broto, realizou-
se a colheita quando as plantas atingiram entre 7 cm e 10 cm. RESULTADOS:
O plantio foi realizado com diversas culturas em diferentes recipientes; as
mantidas em estufas germinaram mais rapidamente, enquanto as mantidas em
recipientes abertos com exposicdo a luz apresentaram maior tempo para
germinar e se desenvolver. CONSIDERAGOES FINAIS: A pesquisa foi
concluida com sucesso e apresentada em TCC, demonstrando que o cultivo de
microverdes é uma alternativa sustentavel, acessivel e viavel para producéo de
alimentos nutritivos em pequena escala.
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DA TERRA A MESA: A CIENCIA E A TRADIGAO NA PRODUGAO DE
ALIMENTOS

Santos G. S.; Lima M. A. A.

INTRODUGAO: O projeto esta sendo desenvolvido na Escola Estadual Agricola
Deputado Oscar Soares, em Alto Gargas — MT, durante o segundo semestre de
2024. O objetivo é capacitar os alunos a compreenderem a origem, 0S processos
de producgao e a importancia cultural de alimentos como péaes, roscas, biscoitos
e doces, por meio de atividades teoricas e praticas que integram historia, ciéncia
e sustentabilidade. MATERIAL E METODOS: O projeto estd sendo
desenvolvido ao longo de oito semanas, combinando ensino tedrico, praticas
experimentais e atividades culturais. A metodologia utiliza recursos como
ingredientes, equipamentos de cozinha, suporte de profissionais e promove o
aprendizado ativo, estimulando o conhecimento integrado sobre ciéncia, cultura
e sustentabilidade alimentar. RESULTADOS: Os alunos adquirem habilidades
praticas em cozinha, como técnicas de preparo, medidas e seguranga alimentar,
além de compreenderem processos cientificos como fermentacdo e
caramelizacdo. CONSIDERAGOES FINAIS: A iniciativa busca enfrentar a falta
de conhecimento sobre a cadeia alimentar, promovendo a valorizacdo de
ingredientes locais e sustentaveis e estimulando o aprendizado pratico e
interdisciplinar dentro da escola. Os alunos tém alcangcado os objetivos
propostos no projeto.
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DESAFIOS AMBIENTAIS DAS CONECTIVIDADES HIDROLOGICAS E
DIVERSIDADE CULTURAL

Carlos Henrique Oliveira Leite
Rosenil Nolasco Rucks

INTRODUGAO: O projeto investigou os desafios ambientais associados a
conectividade hidrologica e a diversidade cultural local, com foco na Baia do
Recreio e no Rio Cuiaba. A pesquisa partiu da necessidade de compreender os
impactos das ag¢des humanas e das mudangas climaticas sobre esses
ambientes, considerando sua relevancia ecoldgica, social e cultural para a
populagdo local. MATERIAL E METODOS: Foram elaborados roteiros de
campo, realizadas visitas técnicas e efetuadas coletas de amostras de agua para
analises laboratoriais. Além disso, foram conduzidas entrevistas com moradores
e historiadores locais, visando integrar conhecimentos cientificos e saberes
tradicionais. Os resultados obtidos foram socializados por meio da producao de
documentarios, palestras e exposi¢des, promovendo acdes de educacao
ambiental no ambiente escolar. RESULTADOS: |dentificou-se a correlagao entre
a seca da Baia do Recreio, o aumento da temperatura e a perda de
conectividade com o Rio Cuiaba. Também foi detectada contaminacédo por
Escherichia coli em alguns pontos de coleta, evidenciando impactos ambientais
e possiveis riscos a saude publica. Os dados reforcam a influéncia das a¢des
humanas e das mudangas climaticas na dindmica ambiental da regi&o.
CONSIDERACOES FINAIS: A pesquisa respondeu ao problema proposto,
ampliando a compreensao sobre os impactos das a¢des humanas e das
mudancgas climaticas na conectividade hidrologica local. O protagonismo
estudantil e a integrac&o de saberes cientificos e socioculturais demonstraram o
potencial transformador da educagdo ambiental, contribuindo para a
conscientizagéo e valorizagao da realidade regional.
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GREENWHEELS: BICICLETAS SUSTENTAVEIS COMPARTILHADAS

Eduardo Portuges; Gabriele Ribeiro.

INTRODUGCAO: O projeto “GreenWheels: Bicicletas  Sustentaveis
Compartilhadas” busca implementar um sistema inovador de mobilidade urbana,
utilizando bicicletas movidas a energia solar. Com foco na redugéo da poluicéo
e do congestionamento, o projeto visa proporcionar uma alternativa de transporte
ecologica e acessivel, beneficiando tanto a qualidade de vida dos cidadaos
guanto o meio ambiente. Além de promover habitos mais saudaveis, a iniciativa
contribui para a conscientizagao sobre a importancia de solugdes sustentaveis
nas cidades. MATERIAL E METODOS: O projeto utiliza bicicletas sustentaveis
equipadas com tecnologia de geolocalizagdo e estacbes de carregamento
movidas a energia solar. A metodologia inclui pesquisa e analise de mercado,
desenvolvimento de protdtipo, implementacéo piloto com monitoramento do uso
e funcionamento das bicicletas e estagdes de recarga, coleta de feedback dos
usuarios e realizagao de ajustes e planejamento de expans&o gradual do servigo
para outras regides. Esses materiais e métodos visam garantir a viabilidade e a
eficacia do projeto. RESULTADOS: O projeto GreenWheels resulta na
implementagdo de um sistema de bicicletas compartilhadas movidas a energia
solar, promovendo a reducdo da poluigdo, a melhoria da qualidade do ar e o
incentivo a habitos saudaveis entre os usuarios. A proposta apresenta potencial
para contribuir significativamente com a mobilidade sustentavel e a diminuicéo
dos impactos ambientais nas areas urbanas. CONSIDERAGOES FINAIS: O
projeto GreenWheels oferece uma solugdo sustentavel para a mobilidade
urbana, promovendo a saude e reduzindo a poluigdo. A implementacao de
bicicletas compartilhadas movidas a energia solar atende a demanda por
transporte acessivel e ambientalmente responsavel, além de sensibilizar a
comunidade sobre praticas ecologicas, servindo como modelo replicavel para
outras cidades.
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DESENVOLVIMENTO DE BIOPLAASTICO A PARTIR DE RESIDUOS
ORGANICOS

Eloanny Brandelli Carvalho Sales
Fabiano Keiji Taguchi

INTRODUGAO: Este trabalho tem como finalidade abordar estratégias voltadas
ao desenvolvimento urbano sustentavel, com foco na redugdo dos impactos
ambientais causados pelo uso excessivo de plasticos convencionais. Nesse
contexto, propde-se o desenvolvimento de bioplasticos a partir de fontes
organicas, inicialmente utilizando amido de milho e casca de manga e,
posteriormente, a casca do baru, fruto caracteristico do cerrado mato-grossense.
A proposta busca oferecer alternativas biodegradaveis, alinhadas a
sustentabilidade ambiental, social e econdmica. MATERIAL E METODOS: O
desenvolvimento do projeto baseou-se em metodologia experimental, com a
realizacao de testes para a producgao de bioplasticos utilizando amido de milho
e casca de manga. Foram conduzidos cinco ensaios experimentais, com
variagcédo nas proporg¢des dos ingredientes e nos processos de preparo. Durante
os testes, foram observadas e analisadas as caracteristicas fisicas e estruturais
dos materiais obtidos, a fim de avaliar sua resisténcia, flexibilidade e viabilidade
de aplicagdo. RESULTADOS: Foram desenvolvidos bioplasticos a partir do
amido de milho e da casca de manga. Os melhores resultados foram observados
no segundo e no quarto teste experimental. Constatou-se que o bioplastico
produzido com amido de milho apresentou melhor desempenho em comparagao
ao produzido com casca de manga, devido ao maior teor de amido presente no
milho, fator que contribuiu para maior consisténcia e resisténcia do material final.
CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto demonstrou ser uma iniciativa promissora
na busca por alternativas sustentaveis ao plastico convencional. Apesar das
dificuldades encontradas, especialmente relacionadas ao uso da casca de
manga, a experiéncia possibilitou aprimoramento metodologico e ampliagdo do
conhecimento técnico. A continuidade da pesquisa, com a utilizagdo da casca do
baru e o estabelecimento de parcerias institucionais, podera fortalecer os
resultados e ampliar a contribuigdo ambiental da proposta.
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PRODUGAO DE BIOPLASTICO: UMA PROPOSTA SUSTENTAVEL E
INOVADORA

Elaila Wakinaguni Borralho
Josane do Nascimento Ferreira Cunha

INTRODUGAO: Este trabalho tem como principal finalidade abordar estratégias
e praticas voltadas ao desenvolvimento sustentavel, com foco na redugao dos
impactos ambientais causados pelo uso excessivo de plasticos convencionais
derivados do petréleo. Nesse contexto, o projeto propde o desenvolvimento de
bioplastico a partir de fontes orgénicas e renovaveis, inicialmente utilizando
amido de milho e casca de manga e, posteriormente, a casca do baru, fruto
caracteristico do cerrado mato-grossense, buscando valorizar insumos regionais
e promover alternativas ambientalmente responsaveis. MATERIAL E
METODOS: A primeira etapa do projeto consistiu na produgdo de bioplastico a
partir de amido de milho e casca de manga, sendo realizados cinco testes
experimentais com variagdes nas quantidades dos ingredientes e nas condigdes
de aquecimento, a fim de avaliar as influéncias nas caracteristicas do produto
final. Foram utilizados agua, amido de milho, glicerol, vinagre de alcool e corante.
Em uma segunda etapa, ainda em desenvolvimento, prevé-se a substituicdo da
casca de manga pela casca do baru como matéria-prima alternativa, com o
objetivo de testar a viabilidade de bioplasticos produzidos a partir de insumos
regionais do cerrado. RESULTADOS: Foram desenvolvidos bioplasticos a partir
do amido de milho e da casca de manga, com cinco testes conforme a
metodologia proposta. Os melhores resultados foram obtidos no segundo e no
quarto teste experimental. Observou-se que o bioplastico produzido apenas com
amido de milho apresentou melhor homogeneizagéo, acabamento e resisténcia
em comparagdo ao produzido com a casca da manga, que interferiu
negativamente na textura e na uniformidade do material. CONSIDERAGOES
FINAIS: O projeto demonstrou que € possivel desenvolver bioplasticos
sustentaveis a partir de residuos organicos, configurando-se como alternativa
promissora ao plastico convencional. Apesar dos desafios técnicos observados,
especialmente quanto ao uso da casca de manga, a pesquisa mostrou-se
relevante e inovadora. Como continuidade, seréo realizados testes com a casca
do baru, ampliando o potencial cientifico e tecnolégico do uso de matérias-primas
do cerrado na produgao de bioplasticos biodegradaveis.
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CAPSULAS DE CAFE: O CICLO DAS CAPSULAS MONODOSE

Amanda Mesquita de Araujo
Flavio Antonio Oliveira de Barros

INTRODUGCAO: O consumo de café em cépsulas tem crescido
significativamente no Brasil, acompanhando a busca por praticidade no
cotidiano. Entretanto, esse modelo de consumo gera grande volume de residuos,
principalmente de plastico e aluminio, materiais com elevado tempo de
decomposicdo ambiental. Estima-se que bilhdes de capsulas sejam descartadas
anualmente, muitas vezes de forma inadequada, ampliando os impactos
ambientais e levantando preocupagdes quanto a sustentabilidade desse
sistema. Nesse contexto, surgem as capsulas biodegradaveis como alternativa
para reduzir danos ambientais e minimizar os riscos associados ao descarte
incorreto. MATERIAL E METODOS: O estudo foi desenvolvido por meio de
pesquisa bibliografica e analise de dados relacionados a produg¢do, ao consumo
e ao descarte de capsulas de café, bem como aos materiais utilizados na
fabricagdo de capsulas convencionais e biodegradaveis. Foram analisadas
informacodes referentes ao tempo de decomposi¢céo, aos impactos ambientais e
aos possiveis efeitos a saude humana. RESULTADOS: Os dados analisados
indicam que as capsulas convencionais apresentam elevado tempo de
decomposicdo e maiores riscos ambientais, enquanto as capsulas
biodegradaveis, produzidas a partir de materiais como PLA e fibras vegetais,
possuem decomposi¢cdo significativamente mais rapida. Contudo, a menor
durabilidade desses materiais ainda limita sua adogdo em larga escala pela
industria cafeeira. CONSIDERAGCOES FINAIS: Conclui-se que, apesar das
vantagens ambientais apresentadas pelas capsulas biodegradaveis, ainda
existem desafios técnicos, econbmicos e comerciais para sua ampla utilizacao.
A adocgao de solugdes mais sustentaveis depende tanto do avango tecnologico
quanto da conscientizacdo de consumidores e empresas sobre os impactos
ambientais do consumo de capsulas convencionais.
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GREEN FUSION

Deweyne Reuel Carneiro R. da Silva
Antdnio Nazareno N. Nobre

INTRODUGAO: A crescente geracdo de residuos plasticos e subprodutos
agroindustriais evidencia a necessidade de solug¢des sustentaveis que integrem
tecnologia, economia circular e educagdo ambiental. No contexto escolar, a
impressdo 3D ainda depende majoritariamente de filamentos de origem
petroquimica. O projeto Green Fusion propde o desenvolvimento de um
filamento hibrido para impressao 3D, produzido a partir de PET reciclado e fibras
naturais, como bagaco de cana ou amido de milho. MATERIAL E METODOS: O
projeto adota abordagem experimental, utilizando materiais reaproveitados e
equipamentos desenvolvidos na propria escola para a extrusdo do filamento.
Seréo realizados testes de formulacéo, extrusao e impressao de pecgas para uso
educacional, com coleta de feedback de professores e alunos. RESULTADOS:
Por se tratar de uma proposta em fase de validagao, os resultados esperados
incluem a obtencdo de um filamento funcional, compativel com impressoras
FDM, de menor custo e menor impacto ambiental em comparagao aos filamentos
comerciais. CONSIDERAGOES FINAIS: O Green Fusion apresenta potencial
para promover inovacgao sustentavel, aprendizado pratico e economia circular no
ambiente escolar, contribuindo para a formacido técnica e ambiental dos
estudantes.
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M4 — SOLUGAO INTELIGENTE PARA GESTAO DE RESIDUOS

Heitor de Oliveira Duarte
Maycon Pereira dos Santos

INTRODUGAO: A gestdo inadequada de residuos da construgdo civil gera
impactos ambientais significativos, além de custos elevados para empresas e
orgaos publicos. Diante desse cenario, o projeto M4 propde o desenvolvimento
de uma solugéo inteligente baseada em uma cagamba equipada com sensores
e integrada a um aplicativo movel, com o objetivo de otimizar o monitoramento,
a coleta e a gestéo dos residuos, promovendo maior eficiéncia e sustentabilidade
no processo. MATERIAL E METODOS: O sistema foi desenvolvido com
sensores de volume instalados na cagcamba para monitoramento da quantidade
de residuos depositados, aliados a um aplicativo movel que permite o
acompanhamento em tempo real das informacgdes coletadas. Foram realizados
testes praticos para avaliar o funcionamento do sistema, identificar falhas e
realizar ajustes necessarios para melhorar a precisdo e a confiabilidade dos
dados. RESULTADOS: Os resultados demonstraram que o sistema contribuiu
para a reducgao de coletas desnecessarias, melhorando o controle do volume de
residuos e otimizando a logistica de recolhimento, o que resultou em maior
eficiéncia operacional. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto M4 mostrou-se
eficaz como uma solugédo inteligente para a gestdo de residuos da construgéo
civil, promovendo praticas mais sustentaveis, redugcéo de custos e melhoria no
controle ambiental, com potencial de aplicagao em diferentes contextos urbanos.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ABRELPE. Panorama dos residuos sélidos no Brasil.
BRASIL. Politica Nacional de Residuos Sdlidos.

71




ECOBUS: INOVAGAO SUSTENTAVEL EM INFRAESTRUTURA URBANA

Herik Henrik Duarte Sangali
Maisa Nagano Moro Machado

INTRODUGAO: O crescimento urbano acelerado e a intensificagéo do uso do
transporte coletivo exigem solugdes sustentaveis que promovam conforto,
funcionalidade e respeito ao meio ambiente. Nesse contexto, o projeto EcoBus
propde a criacdo de pontos de dnibus ecoldgicos, utilizando materiais reciclaveis
e tecnologias limpas, com o objetivo de transformar esses espagos em estruturas
mais eficientes, confortaveis e ambientalmente responsaveis. MATERIAL E
METODOS: O projeto foi desenvolvido de forma conceitual, a partir de pesquisas
tedricas sobre infraestrutura urbana sustentavel, estudo de materiais reciclaveis
e reaproveitaveis, planejamento estrutural e funcional dos pontos de 6nibus e
alinhamento com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel. Foram
consideradas solugbes como telhado verde, uso de energia solar e
reaproveitamento de recursos naturais. RESULTADOS: A proposta apresenta
beneficios potenciais como melhoria do conforto térmico dos usuarios, redugéo
do consumo energético por meio de fontes renovaveis e reaproveitamento de
residuos solidos urbanos, além de contribuir para a conscientizagdo ambiental
da populagdo. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o EcoBus configura-
se como uma alternativa viavel para promover a sustentabilidade urbana e a
melhoria da mobilidade coletiva, apresentando potencial para aplicacéo pratica
futura e replicagdo em diferentes contextos urbanos.
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ASAS NA ESCOLA: EXPLORANDO A AVIFAUNA URBANA E
PROMOVENDO A EDUCACAO AMBIENTAL

Silva JKL, Santos JC, Gardim SM, Silva VA

INTRODUGAO: A urbanizagao possui um grande impacto no modo de vida dos
seres vivos. As aves, por exemplo, podem utilizar o espago escolar como um
local seguro para pouso e/ou nidificagdo. Nesse sentido, o Projeto “Asas na
Escola” tem como objetivo investigar as espécies de aves que podem ser
observadas no ambiente escolar. MATERIAL E METODOS: Semanalmente, os
estudantes caminham pelo ambiente escolar, observando, anotando e
fotografando as espécies avistadas. Os dados obtidos sdo, entao, transcritos em
uma planilha no Excel, organizados por data de coleta, espécie, ordem, familia,
nome cientifico e quantidade. RESULTADOS: Até o momento, foram
observadas 28 espécies diferentes no ambiente escolar. Acredita-se que as
fortes queimadas influenciaram na presenga de algumas espécies nao
esperadas para a localidade. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto ainda esta
em andamento e contara com outras atividades. Essas iniciativas ndo apenas
enriquecem a pesquisa, mas também fortalecem o vinculo entre os alunos e o
meio ambiente, cultivando um senso de responsabilidade e cuidado com a
natureza.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

SILVA, V. A. da; NUNES, J. R. da S.; SILVA, P. S. L. da. A observacgao de aves
como facilitador do ensino de Biologia. Research, Society and Development, v.
10, n. 11, p. 17, 2021.

73




ARENA GREEN!

Produgao de Microverdes!
Oliveira, F. A. L

INTRODUGCAO: Esse projeto é realizado para incentivar o ensino e
aprendizagem do componente de biologia vegetal através da producdo de
hortalicas do tipo Microgreens ou Micro Verdes, ou seja: brotos. Os eixos
embrionarios sdo consumidos quando ainda possuem folhas cotiledonares e as
primeiras folhas verdadeiras. S4o tenros, saborosos e principalmente nutritivos,
colhidos geralmente entre o sétimo e o vigésimo dia apos a semeadura.
Adaptam-se em espagos pequenos e a cultivos organicos. Representam uma
tendéncia de consumo para apreciadores de alimentos frescos. Considerando
que os consumidores brasileiros e 0 mercado internacional vém se tornando
cada vez mais exigentes quanto a qualidade dos produtos de consumo diario,
faz-se necessario o desenvolvimento de pesquisas para identificar a presenca
de microrganismos deteriorantes e patogénicos nesses produtos, a fim de se
estabelecer um controle adequado ao longo da cadeia produtiva, garantindo
seguranca alimentar. MATERIAL E METODOS: As micro hortaligas seréo
cultivadas em sala de laboratério no Sistema Indoor, que trata-se da producéao
em ambiente fechado, onde luzes artificiais de LED e temperatura criam o
ambiente ideal para o desenvolvimento de vegetais. Devido ao uso de insumos
organicos e convencionais nos substratos, o cultivo sera monitorado quanto a
presenga de microrganismos deteriorantes e patogénicos, estabelecendo um
controle adequado ao longo da cadeia produtiva. RESULTADOS: As micro
hortalicas serdo cultivadas em sala de laboratério no Sistema Indoor, que trata-
se da producdo em ambiente fechado, onde luzes artificiais de LED e
temperatura criam o ambiente ideal para o desenvolvimento de vegetais. Devido
ao uso de insumos organicos e convencionais nos substratos, o cultivo sera
monitorado quanto a presenga de microrganismos deteriorantes e patogénicos,
estabelecendo um controle adequado ao longo da cadeia produtiva.
CONSIDERACOES FINAIS: Através da pesquisa em laboratério, estimulamos a
comunidade escolar a uma cultura gastronémica moderna, acessivel, menos
onerosa e ricamente nutritiva. Pensando na melhora da qualidade alimentar dos
estudantes atletas, produzir Microgreens sera eficiente, pois o retorno é rapido e
de baixo custo, com aquisicdo de alimentos produzidos entre 7 e 21 dias, livre
de agrotoxicos e com sanitizagdo adequada.
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ALTERNATIVAS SUSTENTAVEIS NO CONTROLE DE PRAGAS EM
SISTEMAS AGRICOLAS

Ronimarcos Passarello; Rui Pardal Ribeiro; Francilene C. Alves Fortes

INTRODUGAO: O manejo integrado de pragas e doencgas em sistemas agricolas
€ uma abordagem holistica e sustentavel para controlar e prevenir a ocorréncia
de pragas e doencgas que afetam as culturas agricolas como insetos, patégenos
e plantas especificas. Este método registra a complexidade dos sistemas
agricolas e busca integrar diferentes estratégias para promover a saude das
plantas, reduzir o uso de agroquimicos e minimizar os impactos ambientais
(ROMEIRO, 2017). A principal premissa do manejo integrado de pragas e
doengas € a redugdo do uso indiscriminado de agroquimicos, e o uso de
inseticidas naturais apresenta as vantagens de menor impacto ambiental e maior
seguranca para o homem. Os inseticidas naturais provocam mortalidade,
repeléncia, inibicdo da oviposic¢ao, além da redu¢do do desenvolvimento larval,
da fertilidade e da fecundidade dos adultos, apresentando também propriedades
antifungicas, antissépticas, bacterianas e atividade antioxidante (ANDRADE et
al., 2012). O objetivo foi desenvolver e promover o uso sustentavel de inseticidas
naturais e a integrag&o do controle biolégico, como alternativa viavel para difundir
praticas sustentaveis de manejo de pragas que minimizem o uso de pesticidas
quimicos, preservando a biodiversidade e os servigos ecossistémicos, enquanto
garantem a produtividade e a seguranca alimentar. MATERIAL E METODOS: A
fim de identificar e promover o uso de agentes de controle biologico eficazes e
adaptados aos diferentes agroecossistemas, por meio de pesquisa e
desenvolvimento de técnicas de criagdo, reproducdo e liberacdo desses
agentes, sera realizado monitoramento semanal para identificar e realizar a
coleta de pragas e inimigos naturais. Essas pragas serao colocadas em frascos
de vidro com alcool para serem classificadas. Por fim, desenvolver estratégias
de manejo integrado de pragas que incorporem o controle biolégico como
componente central. Sera produzida meio de cultura para a multiplicacédo do
controle biolégico como (Beauveria bassiana) para o controle de mosca branca,
cochonilha e pulgéo, e (Metarhizium) para o controle de percevejo, vaquinha,
cigarrinha e mosquinha da broca. RESULTADOS: Espera-se obter um resultado
positivo do repelente natural e do defensivo bioldgico e, por meio da eficacia de
ambos, alcancar uma 6tima producgao. Espera-se que os resultados encontrados
neste trabalho tenham boa aceitagédo pelos agricultores. Além disso, espera-se
instigar incentivos financeiros, como subsidios ou créditos agricolas, para
agricultores que adotem praticas sustentaveis de controle de pragas.
CONSIDERAGOES FINAIS: Em suma, este estudo visa reduzir a dependéncia
de produtos quimicos sintéticos e os impactos negativos associados ao seu uso
excessivo. Em comparagdo com os defensivos quimicos tradicionais, esses
métodos apresentam baixa toxicidade para os seres humanos, animais € 0 meio
ambiente.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANDRADE, M. A. et al. Oleos essenciais de Cymbopogon nardus,
Cinnamomum zeylanicum e Zingiber officinale: composic&o, atividades
antioxidante e antibacteriana. Revista Ciéncia Agronémica, v. 43, n. 2, p. 399-
408, 2012. ROMEIRO, R. S. Controle biolégico de doengas de plantas. 42 ed.
Vigosa, MG: Editora UFV, 2017. 269p.

75




RESTAURA H20 - AGUA PURA, VIDA SEGURA!
Martha IN; Souza LVG; Gomes MCA; Faitaroni AVLL; Souza WC

INTRODUGAO: A poluigdo hidrica é uma problematica da sociedade atual,
causada principalmente por atividades antropicas, como o descarte irregular de
residuos industriais, lixo e demais dejetos urbanos, comprometendo a qualidade
da agua e a saude da populagéo. Nesse contexto, o projeto Restaura H20 surge
como uma proposta de solugao por meio do desenvolvimento do dispositivo PR-
H20, com o objetivo de promover a sustentabilidade, reduzir os impactos da
poluicdo nos corpos hidricos e contribuir para o alcance da meta estabelecida
pela ODS 6, relacionada a agua potavel e saneamento. MATERIAL E
METODOS: Inicialmente foi realizada a identificacdo do problema da poluigao
dos corpos hidricos e, posteriormente, uma analise das diretrizes da ONU
relacionadas a ODS 6, bem como pesquisas sobre a eficiéncia das Estacdes de
Tratamento de Esgoto (ETEs), consideradas ainda limitadas em determinados
contextos. A partir dessas analises, foi idealizado o dispositivo PR-H20 como
alternativa tecnoldgica para auxiliar na mitigacdo do problema identificado,
estruturando a proposta em fase de concepgéao e planejamento. RESULTADOS:
Em nivel tedrico, o dispositivo PR-H20 apresenta potencial para contribuir com
a reducdo da poluigdo hidrica, atuando como ferramenta complementar as
solugdes ja existentes e colaborando para o cumprimento das metas da ODS 6,
ao propor um modelo inovador voltado a melhoria da qualidade da agua e a
preservagao dos recursos hidricos. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que,
embora o projeto ainda esteja em fase de idealizacdo e nado tenha sido
implementado na pratica, a proposta demonstra relevancia social e ambiental,
indicando possibilidades futuras de desenvolvimento tecnolégico capazes de
minimizar os impactos da poluigdo hidrica e fortalecer iniciativas voltadas a
sustentabilidade e a seguranca hidrica.
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DESENVOLVIMENTO E ANALISE DA EI:'ICACIA DOS BIOFILTROS NA
REMOCAO DE SULFETO DE HIDROGENIO PRESENTE NO BIOGAS

Cortes PM; Pereira RS

INTRODUGAO: O biogas é gerado por meio do processo de biodigestdo e
apresenta alta capacidade de combustdo devido a presenca de metano,
podendo ser utilizado na geracdo de eletricidade, calor, resfriamento e
combustivel automotivo, entretanto a disseminagdo dessa pratica ainda é
limitada pelos elevados custos de instalacdo de sistemas de geragao elétrica e
purificagdo do biogas, sendo assim este projeto tem como objetivo o
desenvolvimento de biofiltros para remog¢ao de H,S com melhor relagdo custo-
eficiéncia. MATERIAL E METODOS: Para determinar o biofiltro mais eficiente
foram avaliados quatro tipos de materiais de preenchimento, diferentes
microrganismos inoculados no leito, incluindo a bactéria Acidithiobacillus
thiooxidans e lodo ativado, além da analise de distintos tempos de detencéo no
leito vazio (TDLV), sendo a produgéo de biogas realizada em biodigestor
laboratorial com periodo de operagdo dos biofiltros de quatro dias.
RESULTADOS: Como o projeto ainda se encontra em andamento nao foi
possivel concluir integralmente os experimentos para obtengdo dos dados,
contudo a analise da literatura indica efici€ncia maxima de até 97% na remocéao
de H,S quando utilizados biofiltros com cavacos de madeira, apresentando taxa
média de remocéo de 75 + 13%. CONSIDERAGOES FINAIS: O experimento
permanece em execucgao e os resultados apontados na literatura mostram-se
promissores, nesse contexto o projeto busca aprofundar aspectos ainda pouco
explorados, como a variagao da pressao do ar, a atividade microbiana, o controle
da taxa de degradacédo de longo prazo (TDLV) e a acidificagdo do biofiltro,
visando aprimorar a eficiéncia e viabilidade econémica do sistema.
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O FRUTO DO CERRADO COMO FONTE DE RENDA SUSTENTAVEL -
WHAT IS PEQUI?

CAMPOS, N.L.S; SILVA, W.D.

INTRODUGAO: Desenvolvemos este projeto a partir de uma proposta maior da
escola, denominada “Vozes Ancestrais”, na qual pesquisamos sobre a
comunidade indigena Kisédjé, do Xingu, e sua relagdo com o pequi, passando a
discutir a importancia econémica e nutricional do fruto no cerrado mato-
grossense e formas de torna-lo mais atrativo ao consumo, considerando seu
sabor exotico, surgindo entdo a proposta de elaborar o “Bolo de Pequi” como
receita diferenciada, sustentavel e valorizadora da cultura local, reunindo
beneficios nutricionais e culturais e configurando-se como fonte de renda, além
da criagcado de embalagem bilingue em lingua portuguesa e inglesa, favorecendo
a aprendizagem de idioma estrangeiro e ampliando as possibilidades de
insercdo do produto em diferentes mercados. MATERIAL E METODOS:
Inicialmente realizamos pesquisa sobre o povo Kisédjé e o cultivo do pequi na
regido, posteriormente planejamos o desenvolvimento de um produto
sustentavel que gerasse renda e valorizasse a cultura regional, selecionando
ingredientes de forma consciente e saudavel, estruturando a produgéo do Bolo
de Pequi com enfoque cultural e econémico, além da elaboragdo de embalagem
bilingue com a finalidade de possibilitar a comercializagdo do produto em ambito
nacional e internacional. RESULTADOS: Os resultados esperados envolvem a
ampliagdo do conhecimento pedagodgico e linguistico, aliados ao
desenvolvimento de um produto com potencial de geracdo de renda,
promovendo a valorizagdo da cultura do cerrado mato-grossense e incentivando
o empreendedorismo sustentdvel. CONSIDERAGOES FINAIS: O pequi
apresenta relevante valor socioecondémico para as populagdes do cerrado,
compondo a renda familiar e representando potencial alimentar significativo,
sendo que o Bolo de Pequi resgata essa importancia cultural, fortalece a
identidade regional e evidencia a possibilidade de transformar saberes
tradicionais em alternativa sustentavel de geragao de renda.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: ALMEIDA, S. P.; PROENCA, C.E.B.;
SANO, S. M.; RIBEIRO, J. F. Cerrado: espécies vegetais uteis. Planaltina:
EMBRAPA-CPAC, 1998. 464 p. BARRETO, R. L. P. Passaporte para o sabor:
tecnologias para a elaboracéo de cardapios. 6. ed. Sdo Paulo: Editora Senac
Séao Paulo, 2005. FRANCO, G. Tabela de composi¢cao quimica dos alimentos.
9. ed. Sdo Paulo: Atheneu, 1992.
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PLASTIC~O NO ASFALTO: UMA PROPOSTA TEORICA PARA
PAVIMENTACAO URBANA SUSTENTAVEL UTILIZANDO RESIDUOS DE
PP E PEAD

Julio Robert Lima Nascimento
Maisa Nagano Moro Machado

INTRODUGAO: O acumulo crescente de residuos plasticos nas areas urbanas
representa um dos principais desafios ambientais contemporaneos, agravado
pelo descarte inadequado e pela limitagdo dos processos de reciclagem.
Paralelamente, a pavimentagao asfaltica convencional depende fortemente do
betume, um derivado do petrdleo, o que reforgca a necessidade de alternativas
mais sustentaveis. Nesse contexto, o projeto propde investigar teoricamente a
incorporagao de residuos de polipropileno (PP) e polietileno de alta densidade
(PEAD) em misturas asfalticas, buscando maior durabilidade do pavimento,
reducdo do uso de recursos nao renovaveis e mitigagcao de impactos ambientais.
MATERIAL E METODOS: A metodologia baseou-se em pesquisa bibliogréfica
e exploratéria, envolvendo o levantamento das propriedades fisico-quimicas dos
residuos plasticos PP e PEAD, a analise da composi¢ao do betume asfaltico e o
estudo das interagdes entre esses materiais. Também foi realizada a modelagem
tedrica da mistura asfaltica, com definicho de propor¢cdes seguras e
ambientalmente adequadas, excluindo plasticos instaveis como o PET,
estabelecendo uma base conceitual para futuras validagdes experimentais.
RESULTADOS: Os resultados teoricos indicam potencial melhoria da
resisténcia térmica e estrutural do asfalto, aumento da durabilidade do pavimento
e reducdo da dependéncia do betume derivado do petréleo. Além disso,
destacam-se beneficios ambientais associados ao reaproveitamento de grandes
volumes de residuos plasticos, que deixariam de ser destinados a aterros
sanitarios ou ao ambiente natural. CONSIDERACOES FINAIS: A proposta
demonstra viabilidade conceitual para o uso de residuos plasticos na
pavimentacdo urbana sustentavel, evidenciando beneficios ambientais,
econémicos e sociais. Recomenda-se a continuidade do projeto com a
realizacao de testes laboratoriais e ensaios em campo, visando a validagao
pratica e a consolidagdo da solugcdo como uma alternativa replicavel para
cidades mais sustentaveis.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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REAPROVEITAMENTO DA PARTE AER~EA DA MANDIOCA (Manihot
esculenta) PARA PRODUCAO DE SILAGEM

Kauany Vitéria Silva Alves
Adrielly de Fatima Both dos Santos

INTRODUGAO: A mandioca é amplamente cultivada no Brasil, com destaque
para o aproveitamento de suas raizes, entretanto sua parte aérea, composta por
folhas e ramas, frequentemente é descartada, apesar de apresentar elevado
valor nutricional. Nesse contexto, o projeto propde o reaproveitamento desse
subproduto agricola por meio da produgao de silagem, visando oferecer uma
alternativa viavel, econdmica e sustentavel para a alimentagcdo de ruminantes,
especialmente em periodos de escassez de pastagens. MATERIAL E
METODOS: O estudo foi conduzido na Escola Técnica Estadual de Mato Grosso,
em Diamantino, utilizando folhas e ramas de mandioca coletadas de lavouras
com 10 a 12 meses de desenvolvimento. O material foi picado em particulas de
1 a2 cm e ensilado em mini silos de PVC devidamente vedados, sendo avaliados
trés tratamentos: silagem da parte aérea da mandioca, silagem da planta inteira
do milho e silagem da parte aérea da mandioca com adi¢do de milho quebrado.
Ap6s um periodo minimo de 30 dias de fermentagdo, as amostras foram
analisadas quanto as caracteristicas sensoriais e a composigdo bromatoldgica,
com foco nos teores de proteina bruta. RESULTADOS: Os resultados
demonstraram que a silagem da parte aérea da mandioca apresentou bons
niveis de proteina, superando os valores observados na silagem de milho,
enquanto o tratamento com adigdo de milho quebrado apresentou os maiores
teores proteicos, evidenciando melhoria significativa no valor nutricional e
energético do alimento, indicando maior equilibrio da dieta para ruminantes.
CONSIDERAGOES FINAIS: A silagem da parte aérea da mandioca mostrou-se
uma alternativa viavel e de baixo custo para a alimentagao animal, com potencial
para reduzir desperdicios agricolas e ampliar a sustentabilidade na producéo
rural, especialmente quando associada a outros volumosos ou concentrados,
contribuindo para o fortalecimento da economia do produtor e para o uso racional
dos recursos disponiveis.
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RESTAURA H,0 — AGUA PURA, VIDA SEGURA!

Isadora Nabarrete Martha
Carlos Roberto Benjoino da Silva

INTRODUGAO: A poluicdo dos corpos hidricos constitui um dos principais
problemas ambientais contemporaneos, resultante do descarte inadequado de
residuos industriais, urbanos e domésticos, comprometendo a saude publica e
0s ecossistemas aquaticos, diante desse cenario o projeto Restaura H,O surge
com a proposta de desenvolver o dispositivo PR-H,O, voltado a reducé&o dos
impactos da poluigao hidrica e alinhado aos principios da sustentabilidade e aos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da Organizagdo das Nagdes Unidas,
especialmente a ODS 6, que trata do acesso a agua potavel e saneamento.
MATERIAL E METODOS: O desenvolvimento do projeto baseou-se inicialmente
na identificacdo do problema da poluicdo hidrica e na analise das limitagdes dos
sistemas convencionais de tratamento de esgoto, em especial a baixa eficiéncia
de algumas Estagdes de Tratamento de Esgoto, a partir disso foi idealizado o
dispositivo PR-H,O como uma solugao tedrica capaz de auxiliar na purificacéo
da agua e na mitigagdo dos impactos ambientais causados pela contaminagéo
dos corpos hidricos. RESULTADOS: Por tratar-se de um projeto em fase de
idealizacdo, os resultados sédo apresentados de forma tedrica, indicando que o
dispositivo PR-H,O possui potencial para contribuir significativamente na
reducdo da poluicdo hidrica e no cumprimento das metas estabelecidas pela
ODS 6, caso venha a ser implementado e validado experimentalmente.
CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto Restaura H,O demonstra potencial como
solucdo sustentavel para a problematica da poluicdo dos recursos hidricos,
entretanto reconhece-se como limitagao atual a impossibilidade de construcéo e
implementagéo pratica do dispositivo, reforcando a necessidade de avancgos
tecnologicos, parcerias institucionais e investimentos futuros para viabilizar sua
execucao e aplicacio real.
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A VIABILIDADE DO SISTEMA DE IRRIGAGAO LOCALIZADA POR
GOTEJAMENTO EM HORTALICAS PARA AGRICULTURA FAMILIAR

Clarice Moura Ferreira
Francielly Guieiro Gomes de Sousa

INTRODUGAO: A agricultura familiar desempenha papel fundamental na
producdo de alimentos, sendo essencial o uso racional da agua para garantir
produtividade e sustentabilidade, nesse contexto a irrigacdo localizada por
gotejamento destaca-se como alternativa eficiente por reduzir perdas por
evaporagao e percolagao, proporcionando melhor aproveitamento hidrico, tendo
este trabalho como objetivo avaliar a viabilidade econémica e produtiva do
sistema de irrigacéo por gotejamento na produc¢éo de hortalicas em propriedades
da agricultura familiar. MATERIAL E METODOS: O sistema de irrigagéo foi
implantado em hortas escolares e unidades produtivas, utilizando mangueiras de
gotejamento, conexdes e reservatorio de agua, sendo analisados o consumo
hidrico, o desenvolvimento das plantas e os custos de implantagcdo, com
comparagao aos métodos tradicionais de irrigagdo. RESULTADOS: Os
resultados indicaram reducdo significativa no consumo de agua, melhor
uniformidade de irrigacdo e desenvolvimento mais adequado das hortaligas,
além de baixo custo de manutencdo, demonstrando viabilidade para pequenas
propriedades e contribuicdo para o aumento da produtividade e economia de
recursos hidricos. CONSIDERAGOES FINAIS: A irrigacdo localizada por
gotejamento mostrou-se alternativa eficiente e sustentavel para a agricultura
familiar, possibilitando economia de agua, melhoria no desempenho produtivo e
facil adaptacdo a realidade dos pequenos produtores, contribuindo para a
sustentabilidade e segurancga alimentar.
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MINILABORATORIO PORTATIL PARA TESTES RAPIDOS DE PH DO SOLO
UTILIZANDO SUBSTANCIA DO REPOLHO ROXO

Gabrielly Leal de Souza Taques
Fernando Xavier de Assis

INTRODUGCAO: O repolho roxo possui compostos naturais capazes de atuar
como indicadores de pH, alterando sua coloracdo conforme a acidez ou
basicidade do meio, caracteristica que o torna uma alternativa sustentavel,
acessivel e de baixo custo para analises simples de solo, nesse contexto o
projeto teve como objetivo desenvolver um minilaboratério portatil utilizando
extrato de repolho roxo para testes rapidos de pH do solo, com aplicagdes
educacionais, ambientais e no ensino técnico. MATERIAL E METODOS: A
metodologia consistiu na extracdo do pigmento natural do repolho roxo para
obtencdo de uma solucéo indicadora de pH, a qual foi aplicada em amostras de
solo previamente preparadas, observando-se a variagao de coloragao conforme
o pH do meio, sendo todo o procedimento realizado com materiais simples e
acessiveis, possibilitando o uso em campo e em atividades pedagogicas.
RESULTADOS: O extrato de repolho roxo mostrou-se eficaz como indicador
natural de pH, apresentando variagcdes visuais claras que permitiram diferenciar
solos acidos, neutros e basicos, demonstrando potencial como alternativa aos
meétodos convencionais, especialmente em ambientes educacionais e projetos
cientificos. CONSIDERAGOES FINAIS: O minilaboratério portatil revelou-se
uma solugéo didatica, ecoldgica e de baixo custo para analises rapidas de pH do
solo, contribuindo para o ensino de ciéncia do solo, ampliando o acesso a
ferramentas analiticas simples e incentivando praticas sustentaveis em
contextos educacionais e comunitarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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AGUA: CADA GOTA CONTA - REUTILIZAGAO DA AGUA DOS
APARELHOS DE AR-CONDICIONADO DA ESCOLA ESTADUAL CASTRO
ALVES, DIAMANTINO-MT

Geovany Jordan Kravelim Buche
Adriane Vitéria da Silva

INTRODUGAO: O crescimento acelerado do consumo de agua aliado a redugéo
de sua disponibilidade, especialmente em regides impactadas por mudancgas
climaticas e degradagdo ambiental, torna essencial a adog&o de estratégias de
reaproveitamento hidrico, nesse contexto o projeto propde a reutilizagao da agua
proveniente dos aparelhos de ar-condicionado para fins ndo potaveis, como
irrigacéo da horta escolar, limpeza de espagos e recarga ambiental, promovendo
0 uso consciente dos recursos hidricos no ambiente escolar. MATERIAL E
METODOS: O projeto foi desenvolvido na Escola Estadual Castro Alves, com a
participagcdo de estudantes do Ensino Médio, articulando tecnologia,
sustentabilidade e educacdo ambiental, inicialmente realizou-se um estudo
teorico sobre escassez hidrica e reaproveitamento da agua, em seguida foi
implantado um sistema de coleta da agua dos aparelhos de ar-condicionado,
com condugédo para reservatorios adequados, passando a agua coletada a ser
utilizada em atividades de irrigagao e limpeza, sendo monitorados os volumes
reaproveitados e os impactos ambientais e educacionais do sistema.
RESULTADOS: A implantacdo do sistema de captagdo, armazenamento e
reaproveitamento da agua dos aparelhos de ar-condicionado demonstrou ser
eficiente na redugdo do desperdicio de agua potavel e no uso racional dos
recursos hidricos, contribuindo para a preservacdo ambiental e para a
conscientizagdo da comunidade escolar. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto
evidenciou que agbes simples e de baixo custo podem gerar impactos
ambientais e educacionais significativos, reforgando a importancia da
conservagao dos recursos naturais e promovendo a formagado de estudantes
mais conscientes e comprometidos com praticas sustentaveis.
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CONFECGAO DE MONOLITOS DE SOLOS REPRESENTATIVOS DO
MUNICIPIO DE TANGARA DA SERRA — MT

Guilherme Costa Martins
Fernando Xavier de Assis

INTRODUGAO: Os mondlitos de solos s&o representacdes fisicas verticais de
perfis pedologicos que permitem a observagédo direta de suas caracteristicas
morfolégicas, sendo amplamente utilizados em museus, universidades e
instituicbes de ensino técnico como ferramentas pedagogicas, nesse contexto o
trabalho teve como objetivo confeccionar mondlitos representativos do municipio
de Tangara da Serra — MT, contribuindo para o ensino de ciéncia do solo e para
a compreensao da formacgado, estrutura, classificacdo e uso dos solos.
MATERIAL E METODOS: Os mondlitos foram confeccionados em diferentes
localidades do municipio seguindo procedimentos técnicos padronizados,
incluindo escolha do local, escavacédo do perfil do solo, limpeza, fixacdo das
amostras, retirada em blocos, aplicagdo de resina e montagem em estrutura de
madeira para preservagao e exposicdo. RESULTADOS: Foram confeccionados
cinco mondlitos de solos representativos de diferentes localidades do municipio,
apresentando variagdes significativas nos horizontes diagnosticos, com
identificacdo de Latossolos, Argissolos, Neossolos e Plintossolos, confirmando
a diversidade pedolégica regional e suas implicagdes para o uso agricola.
CONSIDERAGOES FINAIS: A confecgédo dos mondlitos cumpriu o objetivo de
apoiar o ensino de ciéncia do solo, contribuindo para a formacgao técnica e para
a compreensao das potencialidades e limitagdes agricolas do municipio de
Tangara da Serra — MT.
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RESPIRAR OU ADOECER? OS IMPACTOS DA QUEIMADA NA SAUDE DA
POPULAGAO

Julia Fortaleza Medeiros
Cleidiane Gongalves Pires

INTRODUGCAO: A compostagem ¢é uma técnica fundamental para o
reaproveitamento de residuos organicos e para a melhoria da qualidade do solo,
entretanto ainda enfrenta entraves como o longo tempo de decomposi¢do e o
mau odor. Nesse contexto, o presente projeto teve como objetivo desenvolver
um kit caseiro de compostagem com o uso de bioativadores naturais, visando
acelerar o processo, reduzir impactos ambientais associados ao descarte
inadequado de residuos organicos e contribuir para praticas sustentaveis,
promovendo o reaproveitamento eficiente dos residuos e a melhoria das
propriedades do solo. MATERIAL E METODOS: Para o desenvolvimento do
projeto “Kit Caseiro para Compostagem com Bioativadores” adotou-se uma
abordagem pratica e experimental baseada na utilizagdo de materiais reciclaveis
e bioativadores naturais obtidos a partir de insumos domésticos, priorizando
simplicidade, baixo custo, reaproveitamento de residuos e aplicacao acessivel
ao publico em geral, especialmente agricultores familiares, estudantes e
pequenos produtores. RESULTADOS: Os resultados demonstraram reducao
significativa do tempo de compostagem, diminuigdo do odor produzido durante
0 processo e obtengdo de um composto final mais escuro e homogéneo,
indicando melhor qualidade do material produzido, evidenciando que o uso dos
bioativadores naturais foi eficiente na aceleracdo da decomposi¢céo dos residuos
organicos. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o kit caseiro de
compostagem com bioativadores constitui uma solugdo simples, eficaz e
sustentavel para acelerar o processo de compostagem doméstica, promovendo
melhoria da atividade microbiana, reducédo de impactos ambientais e produgcao
de composto organico de melhor qualidade em menor tempo, apresentando
potencial de aplicagdo em contextos urbanos e rurais e contribuindo para a
educagao ambiental e para o incentivo a praticas sustentaveis.
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KIT CASEIRO PARA COMPOSTAGEM E MELHORIA DA QUALIDADE DO
SOLO COM BIOATIVADORES

Kauany Fernandes
Fernando Xavier de Assis

INTRODUGCAO: A compostagem ¢é uma técnica fundamental para o
reaproveitamento de residuos organicos e para a melhoria da qualidade do solo,
entretanto o processo convencional ainda apresenta desafios como o longo
tempo de decomposicao e o mau odor. Diante desse cenario, o presente trabalho
teve como objetivo desenvolver um kit caseiro de compostagem com o uso de
bioativadores naturais, visando acelerar o processo, reduzir odores e promover
praticas sustentaveis no manejo de residuos orgéanicos, contribuindo para a
educagao ambiental e para o uso racional dos recursos naturais. MATERIAL E
METODOS: O projeto foi desenvolvido a partir de uma abordagem pratica e
experimental, utilizando materiais reciclaveis e bioativadores naturais obtidos a
partir de insumos domésticos. O método adotado priorizou simplicidade, baixo
custo e reaproveitamento de residuos, tornando o kit acessivel ao publico em
geral, especialmente agricultores familiares, estudantes e pequenos produtores,
permitindo sua aplicacdo tanto em ambientes urbanos quanto rurais.
RESULTADOS: Os resultados demonstraram redugéao significativa no tempo de
compostagem, diminuicdo do odor durante o processo e obtencdo de um
composto final mais escuro e homogéneo, indicando melhoria na qualidade do
material produzido. A utilizagdo dos bioativadores naturais mostrou-se mais
eficiente em comparacdo ao meétodo convencional de compostagem,
favorecendo a atividade microbiana e a decomposi¢cdo da matéria organica.
CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o kit caseiro de compostagem com
bioativadores constitui uma solugao simples, eficaz e sustentavel para acelerar
a decomposicao dos residuos organicos, promovendo a melhoria da qualidade
do solo e incentivando praticas ambientais responsaveis, com potencial de
aplicacao em diferentes contextos sociais e produtivos.
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DOMINGUES, M. L. et al. Compostagem ambiental sustentavel: praticas com
materiais reciclaveis. Revista Verde.
SOUZA, R. A,; LIMA, C. F. Compostagem domeéstica: fundamentos e praticas.
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REFLORESTAMENTO DE AREAS DEGRADADAS ATRAVES DE
FOGUETES DE GARRAFA PET

Larissa Fagundes de Oliveira
Alcione Lidiane Alberguini

INTRODUGCAO: A inovacdo aliada & sustentabilidade apresenta solucdes
criativas para a recuperagao ambiental, especialmente em areas degradadas e
de dificil acesso. Nesse contexto, o presente projeto propde o uso de foguetes
confeccionados com garrafas PET como ferramenta para o langamento de
sementes nativas, promovendo o reflorestamento de forma econdmica,
sustentavel e educativa. A iniciativa integra educagdo ambiental, reutilizagao de
materiais reciclaveis e principios tecnolégicos simples, estimulando a
conscientizagdo ecoldgica e o engajamento da comunidade. O trabalho teve
como objetivo analisar a viabilidade e os beneficios dessa alternativa criativa de
reflorestamento, destacando seu potencial como estratégia pratica de
restauragdo ambiental. MATERIAL E METODOS: A execucdo do projeto
ocorreu em etapas, iniciando-se pelo estudo das areas degradadas e dos
meétodos de reflorestamento adequados. Em seguida, foram construidos
foguetes artesanais a partir de garrafas PET, desenvolvidas capsulas
biodegradaveis para o acondicionamento das sementes nativas e realizados
langamentos experimentais. Apos os langamentos, foi efetuado o monitoramento
das areas para avaliagdo da integridade das capsulas e do potencial de
germinacdo das sementes. RESULTADOS: Os resultados indicaram que os
foguetes de garrafa PET alcancaram distancias entre 30 e 50 metros, variando
conforme a pressado utilizada e as condigcdes climaticas. Em campo,
aproximadamente 78% das capsulas permaneceram intactas apds o impacto,
favorecendo a dispersao das sementes e criando condi¢bes adequadas para a
germinacgao. A técnica demonstrou ser de baixo custo, eficiente na dispersdo em
areas inacessiveis e com elevado potencial para aplicagdo em acgdes de
educagdo ambiental e restauragdo ecoldégica. CONSIDERAGOES FINAIS:
Conclui-se que o uso de foguetes confeccionados com garrafas PET representa
uma solucdo inovadora, sustentavel e criativa para o reflorestamento de areas
degradadas. A proposta contribui para a reutilizagdo de materiais reciclaveis,
para a recuperagao ambiental e para a formag&o de uma consciéncia ecologica,
além de estimular o interesse cientifico e o protagonismo dos estudantes em
praticas voltadas a sustentabilidade.
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PAREDES QUE RESPIRAM: REDUZINDO O CALOR COM INTERVENGOES
SUSTENTAVEIS

Maria Paula Figueiredo Kneble
Rosemilda Teixeira dos Santos

INTRODUGAO: As mudancas climaticas e o aumento das temperaturas tém
impactado diretamente o cotidiano das escolas, especialmente em regides de
clima quente como Tangara da Serra— MT, onde muitas edificagdes apresentam
estruturas que favorecem o acumulo de calor, tornando os ambientes
desconfortaveis e prejudicando o processo de ensino-aprendizagem. Diante
desse cenario, o projeto Paredes que Respiram foi desenvolvido com o objetivo
de propor intervencgdes sustentaveis de baixo custo para reduzir a sensacao
térmica em ambientes escolares, promovendo conforto térmico, qualidade de
vida e conscientizacdo ambiental na comunidade escolar. MATERIAL E
METODOS: O projeto foi estruturado em trés etapas principais, iniciando-se com
pesquisa bibliografica sobre conforto térmico, sustentabilidade e solugdes
naturais para redugao do calor, seguida da analise das condigdes estruturais da
escola e do planejamento de intervengdes sustentaveis utilizando materiais
reciclaveis e elementos naturais, e finalizando com a execugao de acdes
praticas, como a construgcdo de jardins verticais e a aplicagado de técnicas de
ventilagdo natural, contando com a participacédo ativa da comunidade escolar.
RESULTADOS: Embora ainda em fase inicial de implantagao, observou-se boa
aceitacdo do projeto pela comunidade escolar, com indicagbes de potencial
reducdo da sensacado térmica nos ambientes, além de aumento da
conscientizagdo ambiental entre alunos, professores e funcionarios. As agdes
também contribuiram para o fortalecimento do sentimento de pertencimento e de
cuidado com o espacgo escolar. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto Paredes
que Respiram demonstra que solugcdes simples, sustentaveis e de baixo custo
podem contribuir significativamente para a melhoria do conforto térmico em
ambientes escolares, reforcando a importadncia da educagdo ambiental
associada a praticas sustentaveis e apresentando potencial de ampliacdo para
outras escolas como estratégia de adaptacdo as mudangas climaticas e
promog¢ao do bem-estar coletivo.
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DESENVOLVIMENTO E ANALISE DA EflCACIA DOS BIOFILTROS NA
REMOCAO DE SULFETO DE HIDROGENIO PRESENTE NO BIOGAS

Paloma Dierings Cértes
Rafael da Silva Pereira

INTRODUGAO: O biogas é gerado por meio do processo de biodigestdo e
apresenta alto potencial energético devido a presenca de metano, podendo ser
utilizado para geragdo de eletricidade, calor e combustivel automotivo. No
entanto, a presenga de sulfeto de hidrogénio (H,S) compromete a eficiéncia e a
vida util dos sistemas, além de causar corrosao e impactos ambientais. Diante
desse cenario, o projeto teve como objetivo desenvolver e analisar a eficiéncia
de biofiltros na remogao de H,S do biogas, buscando uma alternativa com melhor
relacdo custo-beneficio e menor impacto ambiental. MATERIAL E METODOS:
O projeto foi desenvolvido por meio de pesquisa aplicada e experimental. Foram
avaliados diferentes biofiltros constituidos por materiais de preenchimento
variados e microrganismos inoculados em leito, incluindo bactérias
Acidithiobacillus thiooxidans e iodo ativado. A produgao de biogas foi realizada
em biodigestor laboratorial operando em sistema de batelada. A eficiéncia dos
biofiltros foi monitorada ao longo do periodo de operagado, analisando-se a
concentracdo de H,S antes e apds o tratamento. RESULTADOS: Embora o
experimento ainda esteja em andamento, dados da literatura especializada
indicam que biofiltros podem atingir eficiéncia meédia de até 97% na remogéo de
H,S, especialmente quando utilizados materiais como cavacos de madeira,
apresentando taxas de remocdo superiores a 75%. Esses resultados
preliminares reforcam o potencial da solugdo proposta para aplicacdo em
sistemas de biodigestdo e aproveitamento energético do biogas.
CONSIDERACOES FINAIS: Conclui-se que o uso de biofiltros apresenta
viabilidade técnica para a remogao de sulfeto de hidrogénio do biogas,
contribuindo para maior eficiéncia energética e durabilidade dos sistemas.
Apesar dos resultados promissores observados na literatura, sdo necessarias
etapas adicionais de controle das variaveis operacionais, como pressao,
atividade microbiana e taxa de degradagao ao longo do tempo, para validagéo
experimental completa da proposta.
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COMBUSTIVEL SOLIDO DE BIOMASSA ARTESANAL

Gleiciane Rodrigues Ruel
Gislaine Dias Florentino Ferreira

INTRODUGAO: A sustentabilidade nas areas rurais enfrenta grandes desafios
relacionados a destinagdo de residuos agricolas. Este projeto visa a fabricagéo
de um combustivel solido de baixo custo, utilizando residuos agricolas e
urbanos, como serragem e outros materiais organicos, contribuindo para a
reducdo do impacto ambiental. O objetivo principal é desenvolver um
combustivel alternativo e sustentavel, promovendo o aproveitamento de
residuos e reduzindo a dependéncia de combustiveis fosseis. MATERIAL E
METODOS: O projeto foi desenvolvido em quatro etapas principais. Inicialmente,
realizou-se a coleta de residuos de serragem e materiais organicos descartados.
Em seguida, esses residuos foram triturados e misturados com um ligante
natural, sendo posteriormente moldados no formato de briquetes. Apds a
moldagem, os briquetes passaram por processo de secagem e testes de
resisténcia e eficiéncia energética. A analise incluiu a verificagdo do poder
calorifico e da durabilidade do material produzido. RESULTADOS: Os
resultados obtidos indicaram que os briquetes apresentaram boa eficiéncia
energética, com queima uniforme e tempo prolongado de combustdo. O
combustivel sélido mostrou-se viavel para uso domeéstico e em pequenas
propriedades rurais, reduzindo o uso de lenha convencional e contribuindo para
a reutilizacdo de residuos que seriam descartados de forma inadequada.
CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o combustivel sélido de biomassa
artesanal é uma alternativa sustentavel e economicamente viavel para
substituicdo parcial de combustiveis tradicionais. O projeto demonstrou potencial
para geragdao de renda, redugdo de impactos ambientais e promogédo do
desenvolvimento sustentavel em comunidades rurais.
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ECOREDE

Yasmin Sthefanny dos Santos Luz
Wilton Carneiro de Souza

INTRODUGAO: A poluicdo hidrica causada pelo descarte inadequado de
residuos solidos, especialmente plasticos, afeta diretamente a saude dos rios, a
biodiversidade e as comunidades que dependem desses recursos. Muitas areas
criticas carecem de solugcdes simples, acessiveis e sustentaveis para conter
esse problema. Nesse contexto, o projeto EcoRede propde uma solugdo de
baixo custo baseada na instalacdo de redes coletoras sustentaveis,
confeccionadas com garrafas PET recicladas e varas de bambu, com o objetivo
de reter residuos flutuantes em pontos estratégicos de dificil acesso,
promovendo a preservagdo dos ecossistemas aquaticos e o engajamento
comunitario. MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido por meio de
pesquisa aplicada e agdes comunitarias. Inicialmente, realizou-se o
mapeamento de rios e corregos criticos quanto ao acumulo de residuos. Em
seguida, foram confeccionadas redes coletoras utilizando materiais reciclaveis e
sustentaveis, como garrafas PET e bambu. As comunidades locais receberam
orientagdo para instalagdo, manutengdo e monitoramento das redes, além de
participarem de oficinas educativas. O acompanhamento do projeto ocorreu ao
longo de 12 meses, com registros peridédicos do volume de lixo coletado e da
qualidade da agua. RESULTADOS: Observou-se reducgdo significativa do
volume de residuos so6lidos em rios e cérregos monitorados, além de melhora
perceptivel na qualidade da agua. O projeto contribuiu para o fortalecimento da
conscientizagdo ambiental das comunidades envolvidas, incentivou a
reutilizacdo de materiais reciclaveis e promoveu praticas alinhadas a economia
circular, com aumento do engajamento social. CONSIDERAGOES FINAIS: O
EcoRede apresentou-se como uma solucdo simples, sustentavel e eficaz no
combate a poluicdo hidrica. Ao utilizar materiais reciclaveis e envolver
diretamente a comunidade, o projeto contribuiu para a melhoria da qualidade da
agua e para a preservagdo ambiental. A iniciativa mostrou-se alinhada aos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, especialmente os ODS 12 e 14, com
potencial de replicacdo em outras regides. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
ONU. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel. 2015. SABESP. Polui¢céo de
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AGUA, TERRA E TRADIGAO: ECOLOGIA PANTANEIRA COMO CIENCIA
DE RESISTENCIA

Gabriella Belé Orbem
Naielly Christhiny Paz Rodrigues

INTRODUGAO: Este estudo tem como foco os saberes ecolégicos de
comunidades pantaneiras, especialmente pescadores artesanais, e sua relagao
com os ciclos das aguas. A pesquisa busca reconhecer e valorizar esses
conhecimentos tradicionais como estratégias ambientais e sociais de
conservagao dos recursos naturais do bioma Pantanal, compreendendo-os
como formas legitimas de ciéncia de resisténcia frente as mudancas climaticas
e as pressdes socioambientais. O objetivo € evidenciar a importéncia desses
saberes para a sustentabilidade e para a construgao de politicas publicas mais
inclusivas e contextualizadas. MATERIAL E METODOS: A pesquisa adotou
abordagem qualitativa e participativa, estruturada em trés etapas principais.
Inicialmente, realizou-se o levantamento dos saberes tradicionais por meio de
entrevistas com membros das comunidades pantaneiras. Em seguida, foram
produzidos materiais educativos voltados a capacitagdo e valorizacdo desses
conhecimentos. Por fim, promoveu-se a divulgagdo dos resultados junto as
comunidades envolvidas, incluindo a elaboracdo de cartilha informativa e
producdo de podcasts educativos, fortalecendo o dialogo entre saber tradicional
e conhecimento cientifico. RESULTADOS: O projeto possibilitou a identificacdo
de praticas sustentaveis e estratégias de resiliéncia desenvolvidas pelas
comunidades pantaneiras diante das mudancgas climaticas. A producido da
cartilha e dos podcasts contribuiu para a difusao e valorizagao desses saberes,
ampliando a conscientizacdo sobre a importancia da conservagdo ambiental e
do respeito as tradigdes locais. Observou-se fortalecimento do reconhecimento
social desses conhecimentos como instrumentos legitimos de preservacao do
bioma. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que os saberes tradicionais das
comunidades pantaneiras constituem importante patriménio socioambiental e
devem ser integrados a praticas educativas e politicas publicas voltadas a
sustentabilidade do Pantanal. O estudo reforga a relevancia da articulagédo entre
ciéncia académica e conhecimentos tradicionais como estratégia para enfrentar
desafios ambientais contemporaneos e promover justiga socioambiental.
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PRODUGAO DE TILAPIAS VERMELHAS E NILOTICAS EM SISTEMA
INTEGRADO DE AQUAPONIA ALIMENTADO POR ENERGIA SOLAR NO
NORTE DE MATO GROSSO

Isabelle Morais dos Santos
Elonha Rodrigues dos Santos

INTRODUGAO: A aquaponia é um sistema sustentavel que integra a criagdo de
peixes e o cultivo de plantas, promovendo o reaproveitamento de residuos e a
economia de recursos. Tilapias nildticas e vermelhas se destacam pela
adaptabilidade e crescimento rapido, enquanto a energia solar contribui para a
reducdo do consumo energético. Neste contexto, o presente estudo tem como
objetivo avaliar a viabilidade da producéo de tilapias em sistema integrado de
aquaponia alimentado por energia solar no norte de Mato Grosso. MATERIAL E
METODOS: O experimento foi implantado na Universidade do Estado de Mato
Grosso, campus de Juara, em parceria com produtores locais. O delineamento
experimental considerou a criagcao de tilapias em tanques associados ao cultivo
de hortali¢as, utilizando painéis solares para suprir parte da demanda energética
do sistema. Foram monitorados parametros como qualidade da agua,
crescimento dos peixes e produtividade vegetal, além do desempenho
energético do sistema fotovoltaico. RESULTADOS: Os resultados indicaram que
o sistema de aquaponia apresentou desempenho satisfatorio, com bom
crescimento das tilapias e adequada produgao vegetal. A utilizagdo da energia
solar contribuiu para a reducdo dos custos operacionais, demonstrando
eficiéncia no suprimento energético do sistema e viabilidade para aplicagdo em
propriedades rurais da regido. CONSIDERAGOES FINAIS: O estudo
demonstrou que a integragdo da aquaponia com a energia solar € uma
alternativa sustentavel e economicamente viavel para a produgdo aquicola no
norte de Mato Grosso. A tecnologia apresenta potencial para fortalecer a
agricultura familiar, reduzir impactos ambientais e promover o uso eficiente dos
recursos naturais.
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FILTRO ECQL()GICO AUTOMATIZADO PARA PISCICULTURA
UTILIZANDO RESIDUOS NATURAIS E SENSORIAMENTO COM ARDUINO

Kemilly Jamilly Ribeiro da Fonseca
Helder Siqueira

INTRODUGCAO: A piscicultura é uma atividade essencial para a producdo de
alimentos, porém enfrenta desafios relacionados a qualidade da agua nos
tanques, uma vez que a presenca de impurezas pode comprometer a saude dos
peixes, aumentar a incidéncia de doencas e reduzir a produtividade do sistema.
Diante desse cenario, o presente projeto propde o desenvolvimento de um filtro
ecolbgico automatizado, utilizando residuos naturais e tecnologia acessivel, com
o objetivo de melhorar a qualidade da agua de forma sustentavel, eficiente e de
baixo custo, contribuindo para a piscicultura familiar e para o uso racional dos
recursos naturais. MATERIAL E METODOS: O protdtipo foi construido com
camadas filtrantes compostas por residuos naturais, como serragem e coco
seco, acondicionados em recipiente reciclado. O sistema foi integrado a
tubulagdes responsaveis pela captacédo e escoamento da agua do tanque, sendo
automatizado por meio de placa Arduino, sensor de turbidez e valvula de
controle. O sensor realiza a leitura continua da qualidade da agua e, ao identificar
niveis elevados de turbidez, aciona automaticamente o bloqueio do fluxo,
impedindo a circulagcdo de agua fora dos padrbes estabelecidos. Foram
realizados testes simulados para avaliagdo do desempenho do sistema.
RESULTADOS: O prototipo finalizado mostrou-se funcional, respondendo
adequadamente aos testes de turbidez realizados em ambiente controlado. O
sistema foi capaz de identificar niveis elevados de impurezas e acionar
automaticamente o bloqueio do fluxo de agua, demonstrando eficiéncia no
monitoramento e controle da qualidade hidrica. Os materiais naturais utilizados
apresentaram bom desempenho como elementos filtrantes, reforgando o carater
sustentavel da proposta. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto apresentou uma
solugdo sustentavel, acessivel e tecnicamente viavel para a melhoria da
qualidade da agua na piscicultura. Embora ainda em fase de validagao pratica
em ambiente real, o filtro ecolégico automatizado demonstra potencial de
aplicagcdo em sistemas de piscicultura familiar, contribuindo para a reducéo de
custos, aumento da produtividade e promocéo da sustentabilidade ambiental.
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CICLO DOURADO

Daniel Siqueira Vicente
Dayane Moraes Santos

INTRODUGAO: Residuos de espigas de milho s&o frequentemente
desperdicados durante o processo de colheita, ocasionando a perda de
nutrientes valiosos que poderiam ser reaproveitados na agricultura. Diante desse
cenario, o projeto Ciclo Dourado propde o desenvolvimento de um aparelho
capaz de captar e transformar esses residuos em adubo instantaneo,
contribuindo para praticas agricolas mais sustentaveis, eficientes e alinhadas
aos principios da economia circular. MATERIAL E METODOS: O projeto
consistiu na concepg¢ao de um dispositivo capaz de coletar e pulverizar residuos
de espigas de milho enriquecidos com nutrientes diretamente no campo,
reduzindo perdas no processo de colheita. A metodologia prevé a aplicagao do
equipamento em areas agricolas para avaliar sua eficiéncia, por meio de
medicdes relacionadas a reducdo de residuos descartados e a analise dos
efeitos do reaproveitamento sobre a fertilidade do solo. RESULTADOS: Espera-
se que o aparelho desenvolvido seja capaz de reduzir em até 85% o desperdicio
de residuos agricolas, promovendo melhora significativa na fertilidade do solo
nas areas tratadas. A proposta demonstra potencial para o reaproveitamento
imediato dos residuos de espigas de milho no proéprio local de producéo,
reduzindo custos com insumos e impactos ambientais. CONSIDERAGOES
FINAIS: O projeto Ciclo Dourado busca evidenciar que o reaproveitamento de
residuos agricolas no préprio local da colheita constitui uma alternativa viavel,
sustentavel e promissora para a agricultura. A iniciativa abre caminho para
futuras inovagdes tecnoldgicas voltadas a redugcdo de desperdicios e ao uso
mais eficiente dos recursos naturais, fortalecendo praticas alinhadas ao
desenvolvimento sustentavel.
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SISTEMA DE IRRIGAGAO AUTOMATICO COM ARDUINO

Larissa Gomes Naneti
Josiane Aparecida de Oliveira

INTRODUGAO: O Arduino é uma tecnologia composta por sensores que medem
a umidade do solo de maneira automatica. Quando o solo se encontra seco, o
sistema é acionado automaticamente, realizando a irrigagdo. Ao atingir a
umidade ideal, o sistema é desligado, evitando desperdicio de agua. MATERIAL
E METODOS: O sistema de irrigacdo automatica foi desenvolvido com uma
placa Arduino Uno conectada a um sensor de umidade do solo. Quando o sensor
detecta niveis baixos de umidade, o Arduino aciona uma bomba d’agua por meio
de um modulo relé para irrigar o solo. Ao atingir a umidade ideal, a irrigagéo é
desligada automaticamente. RESULTADOS: O sistema de irrigagdo automatico
com Arduino mostrou-se eficiente e preciso, garantindo a manutengao da
umidade ideal do solo e evitando desperdicios de agua. O acionamento
automatico apenas quando necessario contribuiu para o uso sustentavel dos
recursos hidricos, demonstrando potencial para aplicacdo em hortas e pequenos
cultivos de forma pratica e econémica. CONSIDERAGOES FINAIS: A
implementacgao do sistema de irrigacdo automatico com Arduino na horta escolar
demonstrou ser uma solugao pratica e eficiente para manter o solo com umidade
adequada, garantindo o desenvolvimento saudavel das plantas. Além de otimizar
0 uso da agua, o projeto estimulou o aprendizado dos estudantes, integrando
conhecimentos de tecnologia, sustentabilidade e cuidados com o meio ambiente,
transformando a horta escolar em um espaco educativo e experimental.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

SILVA, L. C. S.; SCHNEIDER, C.; SCHNEIDER, L.; CHARAO, A. HortaDino:
integrando hardware e software em um recurso tematico para exploragdo da
Internet das Coisas na educacao basica. In: WORKSHOP SOBRE EDUCACAO
EM COMPUTACAO (WEI), 27., 2019, Belém. Anais [...]. Porto Alegre: SBC,
2019. p. 483—-492. DOI: 10.5753/wei.2019.6653.

97




COLETA SELETIVA DE GRAOS PERDIDOS NA COLHEITA DE SOJA

Matheus Lopes Yatrofsky
Melkezedeque Alves Lira

INTRODUGAO: As perdas durante a colheita impactam diretamente a
produtividade e a rentabilidade da agricultura, especialmente na cultura da soja,
na qual se admite uma perda média de até uma saca por hectare, representando
prejuizos econdmicos expressivos quando considerados grandes volumes de
producdo. Diante desse cenario, o presente projeto propde o desenvolvimento
de uma solugao tecnoldgica de baixo custo voltada a coleta seletiva de gréos
remanescentes no campo apos a colheita mecanizada, contribuindo para a
reducdo de perdas e para o aumento da eficiéncia produtiva no agronegdcio.
MATERIAL E METODOS: O projeto consistiu no desenvolvimento de um robd
autdbnomo com estrutura leve e rodas independentes, equipado com sensores
opticos para deteccdo dos grédos de soja e um sistema movel de coleta. A
alimentagdo do sistema é realizada por bateria, e a programagdo foi
desenvolvida utilizando as linguagens C++ e Python. Os testes iniciais foram
conduzidos em ambiente simulado, com foco na avaliacdo da eficiéncia do
sistema de detecgao e coleta dos graos remanescentes no solo. RESULTADOS:
Espera-se que o sistema seja capaz de recolher até uma saca de soja por
hectare, recuperando um valor médio estimado em R$ 130,00 por hectare. O
protétipo tem como meta atingir uma precisao aproximada de 70% na coleta dos
graos visiveis em terrenos planos, demonstrando potencial significativo para a
reducao das perdas pos-colheita e para o reaproveitamento de graos que seriam
descartados. CONSIDERAGOES FINAIS: O robd de coleta seletiva de gréos
apresenta-se como uma inovagao tecnoldgica voltada a redugdo de perdas
agricolas, promovendo maior eficiéncia produtiva, sustentabilidade e economia
no agronegaocio. A proposta demonstra potencial de aplicag&o pratica no campo,
além de possibilidade de aprimoramentos futuros para ampliacdo de sua
utilizacdo em escala produtiva.
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CHAPEU ASSISTIVO COM SENSOR

Zanardi, N. A. C.; Xavier, J. V. M.

INTRODUGAO: O projeto propde o desenvolvimento de um chapéu equipado
com sensores de proximidade ultrassénicos para auxiliar pessoas com
deficiéncia visual. O dispositivo tem como finalidade melhorar a navegacéo e a
seguranga dos usuarios, detectando obstaculos e emitindo sinais de alerta. A
proposta busca complementar ou substituir dispositivos tradicionais, como
bengalas, oferecendo maior independéncia, mobilidade e qualidade de vida.
MATERIAL E METODOS: A metodologia envolveu pesquisa e planejamento das
tecnologias disponiveis, além da integracdo de sensores ultrassbnicos ao
sistema. Foram selecionados componentes como Arduino, sensores de
proximidade e motores vibratorios. O desenvolvimento incluiu a montagem dos
componentes no chapéu, a programacao do codigo para interpretagcao dos
dados captados pelos sensores e a realizacdo de testes para validacdo da
funcionalidade do dispositivo. RESULTADOS: Espera-se que o chapéu assistivo
proporcione maior seguranga e mobilidade aos usuarios, promovendo autonomia
e contribuindo para a melhoria da qualidade de vida das pessoas com deficiéncia
visual. Os testes preliminares indicam potencial para deteccdo eficaz de
obstaculos e emiss&o de alertas em tempo real. CONSIDERAGOES FINAIS: O
chapéu com sensores de proximidade representa uma inovagao relevante no
auxilio a mobilidade de pessoas com deficiéncia visual, superando limitacdes de
meétodos tradicionais. A integragdo de sensores ultrassbnicos com uma
abordagem pratica de design demonstra viabilidade como solug&o tecnolégica
acessivel, favorecendo maior autonomia e inclusao social dos usuarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
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ROBO AUTONOMO PAPA-MIGALHAS

Felipe Pissato Peres
Marcos Matheus Silva Souza

INTRODUGAO: A automagéo doméstica tem se tornado cada vez mais presente
no cotidiano, oferecendo solucdes para tarefas repetitivas e promovendo
conforto e eficiéncia. A limpeza de mesas apos refeicbes é uma atividade
frequente, especialmente em ambientes familiares e coletivos. Nesse contexto,
o presente projeto propde o desenvolvimento de um robé autbnomo capaz de
realizar a limpeza de mesas, recolhendo migalhas e promovendo a higienizag&o
da superficie de forma segura, pratica e eficiente. MATERIAL E METODOS: O
robé foi concebido por meio da integracdo de sensores, motores e
microcontrolador, possibilitando o deslocamento autbnomo, a deteccdo de
bordas e a realizag&o simultanea da coleta de residuos e limpeza da superficie.
O desenvolvimento ocorreu em etapas, incluindo concepg¢do do projeto,
montagem do protétipo, programacédo do sistema e realizagdo de testes em
ambientes simulados para avaliar seu desempenho e funcionalidade.
RESULTADOS: Espera-se que o robd realize a limpeza de mesas de forma
eficiente, contribuindo para a reducdo do uso excessivo de materiais
descartaveis e para a otimizagdo do tempo dos usuarios. Além disso, o projeto
apresenta potencial educativo, podendo ser utilizado como ferramenta de ensino
nas areas de robotica, tecnologia e sustentabilidade, estimulando o aprendizado
pratico e interdisciplinar. CONSIDERAGOES FINAIS: O Robd Auténomo Papa-
Migalhas configura-se como uma soluc¢éo funcional, acessivel e sustentavel para
o ambiente doméstico e educacional. O projeto demonstra viabilidade técnica e
possibilidade de aprimoramentos futuros, como a ampliagado de funcionalidades
e adaptacdo a diferentes superficies, reforcando o papel da tecnologia na
melhoria da qualidade de vida.
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SEMEAR: SISTEMA AUTOMATIZADO DE PLANTIO COM
MONITORAMENTO CLIMATICO

Daniel Lucas da Silva
Fernando Gongalves Garcia

INTRODUGAO: O plantio de mudas é uma das etapas mais trabalhosas e
dispendiosas da produgédo agricola, exigindo m&o de obra intensiva, tempo
elevado e condi¢cdes climaticas adequadas. O projeto SEMEAR propbe o
desenvolvimento de um carrinho auténomo capaz de realizar o plantio de mudas
e coletar dados climaticos em tempo real, levando tecnologia acessivel ao
pequeno produtor rural e integrando automacéo a agricultura de precisao, com
0 objetivo de aumentar a eficiéncia produtiva e reduzir custos operacionais.
MATERIAL E METODOS: O sistema foi desenvolvido com o uso de um
microcontrolador, sensores climaticos e uma estrutura mecanica automatizada
capaz de se deslocar, perfurar o solo, inserir a muda e repetir o ciclo de plantio
de forma continua. O protétipo foi testado em ambiente controlado, com os dados
ambientais coletados sendo exibidos em um display, permitindo o
acompanhamento das condigdes climaticas durante a operacéo.
RESULTADOS: O carrinho apresentou funcionamento satisfatorio, realizando o
plantio automatizado e o monitoramento climatico conforme o esperado. Foram
realizados ajustes estruturais para otimizar o desempenho da broca responsavel
pela perfuragéo do solo, e o sistema demonstrou eficiéncia operacional aliada a
um baixo custo de implementacdo. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que
o projeto SEMEAR é uma solugéo viavel para a automagao do plantio de mudas,
contribuindo para a aproximagdo entre tecnologia e agricultura. Como
perspectivas futuras, prevé-se a inclusdo de novos sensores, 0 aprimoramento
do armazenamento de dados e a ampliagao das funcionalidades do sistema,
visando maior preciséo e aplicabilidade em diferentes contextos agricolas.
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SUPORTE PARA PREGOS

Feitosa, V. D.; Xavier, J. V. M.

INTRODUGAO: O projeto desenvolve um suporte para prender pregos com
seguranga, evitando que entortem e prevenindo acidentes com os dedos do
usuario. Destinado a DIYers, profissionais e idosos, o suporte foi projetado como
uma solugéo acessivel e eficiente para auxiliar na fixagdo de pregos. A proposta
busca aumentar a segurancga e a precisdo nas tarefas de fixagdo, com potencial
de comercializagdo online e em lojas de ferramentas. MATERIAL E METODOS:
A metodologia envolveu a identificagdo das necessidades dos usuarios por meio
de pesquisas de mercado e coleta de feedback. O desenvolvimento incluiu a
criacao de protoétipos com softwares de modelagem 3D, realizag&o de testes de
usabilidade e seguranca e ajustes no design com foco em ergonomia e eficacia.
A produgéo prevé o uso de plasticos resistentes, com prototipagem realizada por
meio de softwares CAD e impressoras 3D, além de parceria com fabricantes
locais para garantir controle de qualidade. RESULTADOS: Espera-se que o
suporte para pregos proporcione maior seguranga e precisdo na fixagao,
reduzindo o risco de acidentes e aumentando a eficiéncia em tarefas de
bricolagem e construgdo. Os testes indicam potencial para melhorar
significativamente a experiéncia do usuario durante o uso. CONSIDERAGOES
FINAIS: O suporte para pregos representa uma inovagao relevante na area de
ferramentas manuais, oferecendo solugéo pratica para um problema recorrente.
Seu design ergondmico e a proposta de baixo custo tornam o produto acessivel
e eficiente, atendendo as necessidades de segurancga e praticidade de diferentes
perfis de usuarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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AUTOMAGAO CLEAN H20 E REAPROVEITAMENTO

ANA SOFIA VIDAL PEREIRA

INTRODUGAO: O projeto tem como objetivo desenvolver um bebedouro
automatizado para animais, capaz de manter a agua limpa por meio de
automacgao utilizando a plataforma Arduino. A proposta busca melhorar a
qualidade da agua oferecida aos animais, reduzindo a presengca de
contaminantes como bactérias e, consequentemente, diminuindo a ocorréncia
de doengas gastrointestinais e infecgdes. Além disso, a oferta de agua limpa
contribui para o bem-estar animal e pode favorecer o ganho de peso, estimado
em até 10% por animal. MATERIAL E METODOS: O sistema foi desenvolvido
com o uso da plataforma Arduino, que possui funcionamento semelhante ao de
um pequeno computador capaz de interpretar entradas e controlar saidas para
criar sistemas automaticos. Por meio da programacao, sao definidas as decisdes
que o controlador deve tomar em cada circunstancia, permitindo a automacéao
do processo de filtragem e manutencéo da agua. Entre os principais beneficios
do uso do Arduino destacam-se a prototipagem de baixo custo, a ampla
disponibilidade de tutoriais na internet, linguagens simples de programagao e
alta viabilidade de execugéo do projeto. RESULTADOS: O desenvolvimento do
protétipo demonstra que € possivel automatizar o controle da qualidade da agua
em bebedouros para animais, promovendo maior eficiéncia, reducdo de
desperdicios e melhoria das condi¢cdes sanitarias. O sistema contribui para a
sustentabilidade ao possibilitar o reaproveitamento e a manutengado adequada
da agua. CONSIDERAGOES FINAIS: A automagéo aplicada ao manejo hidrico
na pecuaria apresenta-se como uma solugao tecnologica acessivel e eficiente,
promovendo saude animal, sustentabilidade e otimizag&o de recursos. O projeto
evidencia que solugbes de baixo custo podem gerar impactos positivos
significativos no campo.
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AUTOMAGAO NA PISCICULTURA

Jodo Pedro Alves Martins, Higor Fernando Duarte, Jodo Henrique Cavatti, Jodo
Pedro Augusto, Vinicius Lima e Mentor Paulo Cesar

INTRODUGAO: Nosso projeto visa trazer a tecnologia de automagéo para o
cenario da piscicultura, proporcionando mais praticidade nos processos
produtivos e contribuindo para a reducdo de erros humanos. A aplicagdo de
ferramentas tecnoldgicas permite maior controle das atividades, organiza¢ao das
informacdes e melhoria no desempenho da producédo aquicola. MATERIAL E
METODOS: O projeto foi desenvolvido por meio da criagdo de dashboards
utilizando o Power BI, ferramenta que possibilita a organizagcdo, analise e
visualizacdo de dados da piscicultura. A partir dessa plataforma foram
estruturados indicadores e relatérios para auxiliar no monitoramento das
atividades e na tomada de decisbes. RESULTADOS: Os resultados obtidos
demonstraram a resolu¢ao de problematicas que vao das mais basicas as mais
complexas dentro do processo produtivo, envolvendo a automagdo como
ferramenta principal para melhorar o controle, reduzir falhas e aumentar a
eficiéncia das atividades. CONSIDERAGOES FINAIS: Durante o
desenvolvimento do projeto foram identificados diversos desafios, solucionados
por meio de pesquisas, planejamento estratégico e integracdo entre os
envolvidos. Conclui-se que a automacgao aplicada a piscicultura contribui
significativamente para a modernizagédo do setor, promovendo maior eficiéncia,
organizacéao e sustentabilidade na producgéo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
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PROJETO DE ROBOTICA EDUCACIONAL — ELIZAPIXELS - LEVEL 2

Mendes SO, Santos LSL

INTRODUGAO: O novo ensino médio compreende a formacgéo integral dos
estudantes no desenvolvimento de habilidades e competéncias. Nessa odtica,
trabalhar a robdtica traz uma série de beneficios que podem impactar
positivamente o desenvolvimento dos estudantes, como o desenvolvimento de
habilidades técnicas, envolvendo conceitos de programagdo, eletronica,
engenharia e mateméatica. MATERIAL E METODOS: Entre os métodos
utilizados no desenvolvimento da robdtica educacional, cita-se a resolugcédo de
problemas e a sala de aula invertida, de modo que os estudantes desenvolvam
suas habilidades e criatividade nos desafios propostos. RESULTADOS: As
atividades desenvolvidas possibilitaram maior engajamento dos estudantes nas
praticas de robotica, promovendo aprendizagem ativa, construgdo de projetos,
aplicagao de conceitos tecnoldgicos e desenvolvimento do raciocinio logico, da
criatividade e da cooperacao entre os participantes. CONSIDERAGCOES FINAIS:
Através das atividades desenvolvidas no projeto “ELIZAPIXELS — LEVEL 27,
observou-se que os estudantes exercitam a empatia, respeito e responsabilidade
no convivio social da escola, além de contribuir com o desenvolvimento da
capacidade de solucionar problemas, raciocinio logico e trabalho em equipe, em
consonancia com as competéncias e habilidades exigidas pela BNCC.
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MECATRON

Silva, NML"

INTRODUGAO: Em um centro de engarrafamento, a movimentagdo das
garrafas de aguas minerais ocorre de forma continua, sendo que, a cada nova
carga de garrafas colocadas na esteira, ela se ajusta automaticamente ao peso
e ao formato das garrafas. Pensando nisso, desenvolvemos esta maquina com
o objetivo de coordenar as garrafas em diregdes corretas, realizar o enchimento
de modo automatico por meio de sensores e efetuar o tampamento conforme
descrito anteriormente. Para facilitar todo esse processo, o sistema sera
conduzido com automacdo através de um dispositivo mével, proporcionando
maior controle e eficiéncia operacional. MATERIAL E METODOS: Os materiais
escolhidos para a construgdo da maquina, como o metalon para a estrutura e o
inox para a encanagao, asseguram durabilidade e resisténcia, contribuindo para
a longevidade do equipamento. Componentes como tanque de agua, bomba,
rolamento, mancal, lona, sensores e caixa de comando trabalham em sinergia
para proporcionar um desempenho confiavel e eficiente. O destaque encontra-
se na forma de conducdo do sistema, que sera acompanhado por meio de um
tablet, possibilitando a ligacdo e o desligamento da maquina pelo mesmo
dispositivo. RESULTADOS: Os resultados esperados com a implementacao
dessa tecnologia incluem uma melhora significativa na consisténcia e na
velocidade do engarrafamento, reduc&o de erros operacionais e aumento geral
da produtividade na linha de produgdo. A automacao nao apenas simplifica o
processo, mas também assegura um padrao de qualidade elevado, alinhando-
se as necessidades atuais do mercado de bebidas. CONSIDERAGOES FINAIS:
A implementagdo dessa tecnologia trara maior consisténcia e velocidade no
envase, reducdo de erros operacionais € aumento da produtividade. A
automacgao simplifica o processo e mantém um alto padrdo de qualidade,
atendendo as demandas do mercado de bebidas.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
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LABIRINTO ELETRICO

Leal, A. C. R.; Chaves, G. K. S.

INTRODUGAO: Segundo Halliday, Resnick e Walker (2016), a condutividade
elétrica é a capacidade de um material permitir a passagem de corrente elétrica.
O experimento do labirinto elétrico € uma atividade educativa com diversas
aplicagdes, como a introducéo a eletricidade e circuitos, o desenvolvimento de
habilidades motoras e de resolucédo de problemas, além da criagcado de circuitos
simples. Seu objetivo é ensinar sobre os componentes de um circuito elétrico,
demonstrando os principios basicos da eletricidade, como a condutividade e o
funcionamento dos circuitos. MATERIAL E METODOS: O trabalho foi
desenvolvido na Escola Estadual Santa Elvira, localizada no municipio de
Juscimeira-MT, pertencente a DRE de Rondondpolis. Os materiais utilizados
foram: fios positivos e negativos, fio de cobre, bateria, fita isolante e papelado. Foi
montado um retangulo de papeldo com canudos para sustentar o labirinto. Os
fios foram conectados a lampada LED e a bateria, com isolamento em fita. Ao
tocar a argola no fio metalico modelado, o circuito se fecha e a lampada acende.
RESULTADOS: O experimento do labirinto elétrico mostrou-se uma ferramenta
pedagodgica eficaz para tornar o ensino de eletricidade mais dinamico e
significativo. Ao proporcionar uma experiéncia pratica e envolvente, contribui
para o desenvolvimento de habilidades importantes para a aprendizagem da
Fisica e para a vida. CONSIDERAGOES FINAIS: O labirinto elétrico oferece uma
maneira pratica e envolvente de explorar os principios fundamentais da
eletricidade e dos circuitos elétricos, facilitando a compreensédo dos conteudos
tedricos por meio da experimentacao.
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WATER SYSTEM: IRRIGAGAO

Water System irrigagao
Souza JF, Costa AMM

INTRODUGAO: O projeto Water System é uma solucgéo de irrigacdo avangada
com sensores de temperatura, umidade e pressao da agua. A agua é fornecida
através de um encanamento fixo. Os dados dos sensores sdo enviados em
tempo real para um aplicativo no celular do agricultor, permitindo ajustes precisos
na irrigacdo e otimizagdo da gestdo da agua. MATERIAL E METODOS: O
estudo foi realizado a partir da necessidade de combater a queimada nas
lavouras e plantag¢des, bem como da necessidade de economia de agua tanto
para o meio ambiente quanto para a viabilidade da producdo. As informacdes
foram buscadas em jornais e redes, que evidenciam essa necessidade.
RESULTADOS: As pesquisas realizadas contribuiram para o desenvolvimento
da ideia e para a implementacao dessa inovacgao na realidade local, promovendo
a redugdo de queimadas e a economia de agua de forma progressiva.
CONSIDERAGOES FINAIS: Observou-se um resultado positivo com a
diminuicdo de queimadas nas lavouras, redugdo no gasto de agua e
desenvolvimento mais eficiente das vegetagdes em geral, em razdo do aumento
da umidade controlada.
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ELETRIZAGAO ALTERNATIVA: PROTOTIPAGEM DE UM MEDIDOR
ELETRICO

Discente: Natan Assis Brito

INTRODUGAO: A eletrizac&o alternativa surge como uma proposta de inovagao
tecnoldgica voltada para o monitoramento e controle do consumo de energia
elétrica. O projeto tem como objetivo desenvolver a prototipagem de um medidor
elétrico de baixo custo, capaz de medir e apresentar dados de consumo,
contribuindo para a conscientizagdo sobre o uso eficiente da energia e
incentivando praticas sustentaveis. MATERIAL E METODOS: Para a construgao
do protétipo foram utilizados componentes eletrbnicos como sensores de
corrente e tensdo, microcontrolador (Arduino ou similar), display para
visualizagéo dos dados, resistores, protoboard e cabos de conexao. Inicialmente
realizou-se pesquisa bibliografica sobre medigcédo elétrica e funcionamento de
medidores convencionais. Em seguida, foi desenvolvido o circuito, programado
o microcontrolador para leitura dos dados e realizados testes praticos para
validagao das medi¢cdes. RESULTADOS: O protétipo foi capaz de realizar a
leitura do consumo elétrico em tempo real, apresentando valores de tensao,
corrente e estimativa de consumo. Os testes demonstraram viabilidade técnica
do projeto, possibilitando sua aplicagdo como ferramenta educativa para
compreensao do funcionamento da energia elétrica e controle de gastos.
CONSIDERAGOES FINAIS: A prototipagem do medidor elétrico mostrou-se
uma alternativa acessivel e eficiente para fins didaticos e de conscientizagao
energética. O projeto contribui para o desenvolvimento de conhecimentos em
eletrbnica, programacdo e sustentabilidade, além de incentivar o uso
responsavel da energia elétrica.
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LABORATORIO CRIATIVO DE INOVAGAO AUTOSSUSTENTAVEL

Leonardo Oliveira de Carvalho, Vinicius Reuel Gongalves de Castro

INTRODUGAO: Nos ultimos anos, a poluicdo na regido de Cuiaba tem
aumentado significativamente, causando impactos negativos a saude da
populagdo e ao meio ambiente. Diante desse cenario, torna-se essencial buscar
alternativas sustentaveis que contribuam para a redug¢ao dos poluentes e para a
melhoria da qualidade de vida da comunidade. MATERIAL E METODOS: Foram
utilizadas pesquisas bibliograficas e reunides online para a construgéo das ideias
do projeto. O estudo foi desenvolvido a partir da analise de noticiarios regionais
publicados em sites como “G1 Mato Grosso”, “Midia News”, “Olhar Direto” e
‘Record News”. A partir dessas informagdes, estruturou-se a proposta do
laboratério autossustentavel, com foco na inovacdo e no reaproveitamento de
residuos. RESULTADOS: O estudo demonstrou que tecnologias aplicadas em
escala ampliada podem contribuir para o desenvolvimento sustentavel da
cidade. A reutilizacdo de residuos possibilita a criagdo de novos materiais
ecologicos, promovendo a economia circular e reduzindo a dependéncia de
recursos naturais virgens. O laboratério autossustentavel apresenta-se como
uma alternativa viavel para diminuir a poluicdo e incentivar praticas sustentaveis
na regido de Cuiaba. CONSIDERAGOES FINAIS: O laboratorio
autossustentavel mostra-se promissor, oferecendo solugdes para a reducéo de
poluentes no Rio Cuiaba e estimulando o desenvolvimento de tecnologias
sustentaveis. A iniciativa reforca a importancia da inovagao aliada a
responsabilidade ambiental como caminho para o progresso sustentavel.
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PROJETO VISAO FUTURO

Oliveira AL", Jesus AS", Mercedes JP', Gongalves RAL'

INTRODUGAO: O projeto Visao Futuro propde a criagdo de uma viseira interna
com grau para capacetes de motociclistas, com foco em pessoas que utilizam
oculos de grau. O objetivo & oferecer uma solugdo inovadora e pratica,
eliminando a necessidade de usar 6culos separadamente ao pilotar uma moto,
proporcionando mais conforto e seguranga. Este projeto surge como resposta a
crescente demanda por produtos que unam conveniéncia e eficiéncia no
cotidiano dos motociclistas, além de promover uma experiéncia de pilotagem
mais segura e inclusiva. MATERIAL E METODOS: O desenvolvimento do
projeto Visado Futuro envolve a criagdo de viseiras internas com lentes de grau
adaptadas diretamente aos capacetes, utilizando materiais como policarbonato
e acrilico de alta resisténcia. O processo inclui a parceria com fabricantes de
capacetes e especialistas em Optica para garantir a qualidade e a durabilidade
das viseiras. A metodologia do projeto também abrange a realizagao de testes
de campo com motociclistas de diferentes faixas etarias que utilizam 6culos de
grau, a fim de ajustar o produto as necessidades reais dos usuarios.
RESULTADOS: Os primeiros testes mostraram que o uso das viseiras internas
com grau proporcionou maior conforto visual e praticidade para os motociclistas.
A adaptacdo das viseiras permitiu eliminar o uso de 6culos convencionais
durante a pilotagem, garantindo uma viséo clara e protegida. Os motociclistas
relataram maior seguranga ao dirigir, especialmente em condi¢des climaticas
adversas, como chuva e neblina. A combinagao de materiais resistentes garantiu
uma excelente durabilidade e clareza Optica, mesmo apds uso prolongado.
CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto Visdo Futuro tem o potencial de
revolucionar o mercado de capacetes, oferecendo uma solugdo pratica e
acessivel para motociclistas que utilizam o6culos de grau. Os proximos passos
incluem ampliar os testes com usuarios em diferentes regides e estabelecer
parcerias com grandes fabricantes de capacetes e lentes para comercializar o
produto em larga escala. A implementacdo deste projeto contribuira para
aumentar a segurancga e o conforto dos motociclistas, tornando a pilotagem mais
acessivel para todos.
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NEUROBOT AMI: ADAPTAGAO TECNOLOGICA PARA TEA E TDAH

Victor Hugo Costa Lopes
Marcos Matheus Silva Souza

INTRODUGAO: Criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e
Transtorno do Déficit de Atengdo com Hiperatividade (TDAH) enfrentam desafios
no ambiente escolar relacionados a concentragéo, a regulagdo emocional e ao
engajamento nas atividades pedagogicas. Diante desse contexto, o projeto
NeuroBot AMI propde uma solugdo tecnoldgica acessivel e de baixo custo
baseada na robdtica educacional, com o objetivo de promover incluséo,
estimular a interagdo e auxiliar o processo de aprendizagem por meio de um
robé interativo sensivel as necessidades desses alunos. MATERIAL E
METODOS: O desenvolvimento do projeto foi estruturado em etapas, iniciando
com a construcdo de um protétipo utilizando microcontrolador ESP32, LEDs
RGB, tela LCD e botdes fisicos, seguido da programacao de funcionalidades
voltadas a interagdo e expressdo emocional. Posteriormente, foram planejadas
fases de integracédo remota para personalizagao das atividades por educadores,
coleta de dados, geracéao de relatérios e formagéo de professores, adotando uma
metodologia que integra desenvolvimento técnico, aplicacdo pedagdgica e
avaliagcado qualitativa e quantitativa. RESULTADOS: O projeto encontra-se em
fase de desenvolvimento do protétipo funcional, apresentando como resultados
iniciais a implementacgao de estimulos visuais e interagdo basica. Espera-se, nas
proximas etapas, a realizagao de testes em ambiente escolar, a coleta de dados
sobre engajamento, organizagdo e comportamento dos alunos, bem como
ajustes no design e nas funcionalidades a partir do feedback de educadores e
estudantes. CONSIDERACOES FINAIS: Mesmo em fase inicial, o NeuroBot AMI
demonstra potencial como ferramenta de mediacdo pedagdgica e incluséo
escolar, contribuindo para o0 apoio ao desenvolvimento de alunos
neurodivergentes. A continuidade do projeto dependera da realizagédo de testes
praticos e da ampliagao de parcerias institucionais para validacao e aplicacao
em maior escala.
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PROJETO “CRIAR”

Sophia Geovana Oliveira da Silva
Wilton Carneiro de Souza

INTRODUGAO: Criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) necessitam
de acompanhamento multidisciplinar continuo, porém muitas familias enfrentam
dificuldades relacionadas ao acesso, agendamento e integragdo entre os
diferentes profissionais de saude, o que pode resultar na fragmentagdo do
cuidado e até no abandono do tratamento. Diante dessa realidade, o Projeto
CRIAR propde o desenvolvimento de um aplicativo digital que centraliza o
agendamento, acompanhamento e registro de atendimentos realizados por
profissionais especializados, promovendo maior organizagao, acessibilidade e
continuidade terapéutica. MATERIAL E METODOS: O desenvolvimento do
projeto baseou-se inicialmente em pesquisas com familias e profissionais da
saude para identificagdo das principais necessidades, seguido pela concepgéo
de um aplicativo com interface simples, segura e acessivel, focada na
usabilidade. A metodologia prevé o desenvolvimento do sistema para as
plataformas Android e iOS, realizagcdo de testes com usuarios reais, validagao
das funcionalidades, capacitacdo de profissionais parceiros e monitoramento
continuo do uso e do impacto clinico da ferramenta. RESULTADOS: Os
resultados esperados incluem maior adesao ao tratamento terapéutico, reducao
do abandono de consultas, melhor integragcéo entre profissionais de diferentes
areas e centralizagdo das informagcdes da criangca em um unico sistema,
proporcionando mais praticidade para as familias, otimizacdo do tempo dos
profissionais e promog¢do do desenvolvimento integral das criangas atendidas.
CONSIDERAGOES FINAIS: O Projeto CRIAR apresenta-se como uma solugéo
tecnoldégica inclusiva e inovadora, com potencial para transformar o
acompanhamento de criangas com TEA, ao facilitar o acesso aos servigcos de
saude, fortalecer a continuidade do cuidado e contribuir para um atendimento
mais humanizado, integrado e eficiente.
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HIBYE: CONTROLE DE FLUXO EM AMBIENTE CONTROLADO

Campos DF, Taguchi FK

INTRODUGAO: O HiBye revoluciona a gestdo de visitantes ao substituir a
contagem manual por um sistema automatizado de sensores de passagem. A
solugéo oferece precisdo e confiabilidade, além de monitorar entradas e saidas
de visitantes em tempo real para garantir o controle eficiente da ocupagéo e a
conformidade com normas de seguranga do local instalado. O HiBye melhora a
segurancga, reduz custos operacionais e otimiza a experiéncia do visitante.
MATERIAL E METODOS: O desenvolvimento do projeto envolveu investigacdo
e pesquisa bibliografica a fim de identificar funcionalidades necessarias para um
controle eficiente do fluxo de visitantes em um ambiente. Utilizando Arduino e
sensores, foi projetado e construido um protétipo funcional para validagao da
proposta. RESULTADOS: O projeto demonstrou resultados positivos na
contagem do fluxo de pessoas. O monitoramento em tempo real garante o
controle eficiente da ocupacdo de um espaco e, com isso, promove também
maior conforto e seguranca aos visitantes. CONSIDERAGOES FINAIS: A
solucao apresenta facil instalacao e utilizagao, demonstrando potencial para ser
expandida para outros locais e para atender a um publico-alvo maior que
necessite contabilizar a passagem de pessoas em tempo real.
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HIDROBOV: CONTROLE E QUALIDADE DE AGUA PARA BOVINOS

Brocco AN, Taguchi FK

INTRODUGAO: A agua é o principal componente do organismo dos bovinos,
constituindo cerca de 98% das moléculas presentes no corpo do animal. Além
de regular a temperatura corporal, a agua participa diretamente de processos
vitais como crescimento, reproducao, lactagéo e digestdo. O manejo adequado
da agua deve ser visto como prioridade nos sistemas de produgao pecuaria. O
projeto HidroBov tem como objetivo desenvolver um sistema de gerenciamento
do consumo e da qualidade da agua em bebedouros para bovinos confinados. A
proposta visa monitorar a quantidade de agua consumida pelos animais
diariamente e registrar a temperatura da agua, indicadores fundamentais para o
bem-estar e a produtividade do rebanho. MATERIAL E METODOS: O trabalho
€ baseado em uma investigagdo de campo em propriedades rurais e em uma
pesquisa bibliografica. A partir da selecdo de tecnologias, foi realizada a
construcao de um protétipo de bebedouro automatizado, capaz de captar e
registrar dados de temperatura e vazdo de agua. RESULTADOS: A
implementagao do prototipo possibilitou a captagdo automatizada dos dados de
temperatura e vazdo da agua fornecida ao bebedouro, permitindo maior controle
e acompanhamento das condicbes de consumo pelos animais.
CONSIDERAGOES FINAIS: A disponibilizacdo dos dados de temperatura e
vazdo de agua em bebedouros permite que o pecuarista utilize essas
informacgdes como base para a tomada de decisdes, contribuindo para a melhoria
da qualidade do rebanho e para a eficiéncia da produgao.
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IBERCUP

Souza, Luiz Henrique Micheias; Santos, Sebastido Martins dos

INTRODUGCAO: Bebidas podem ser faciimente adulteradas por pessoas mal-
intencionadas com substéancias incolores, sem gosto e sem cheiro. Diante desse
problema, questiona-se a viabilidade de desenvolver um copo capaz de alertar
0 usuario ao perceber alguma alteragdo no pH da bebida. Assim, o projeto
IBERCUP foi idealizado com o objetivo de identificar possiveis alteragbes
quimicas na bebida, contribuindo para a seguranga do consumidor. MATERIAL
E METODOS: A metodologia adotada propde um ciclo iterativo de pesquisa,
desenvolvimento, testes e implementagdo, garantindo que o projeto seja
tecnicamente eficaz, socialmente aceito e funcional no cotidiano. Os materiais
utilizados para a montagem do copo incluem: copo com fundo removivel isolado,
Arduino Uno, potencidmetro de 10K, push button, sensor de pH, mddulo de
leitura do sensor de pH BNC PH4502C (sem sonda), motor de vibragao, bateria
e moédulo ESP32 (Wi-Fi e Bluetooth). O sistema foi projetado para detectar
variagdes no pH da bebida e acionar um alerta ao usuario. RESULTADOS:
Foram realizadas pesquisas de campo, nas quais se constatou que apenas 9%
das pessoas entrevistadas afirmaram que deixariam de frequentar
estabelecimentos que utilizassem o copo. Além disso, 95% dos entrevistados
indicaram que comprariam o produto, demonstrando alta aceitagéo e interesse
pela proposta. CONSIDERAGOES FINAIS: A avaliagdo em campo sera
conduzida por meio de estudos de caso, com o objetivo de monitorar a aceitagéo
do copo e sua eficacia em situagdes reais. Durante esse processo, sera coletado
feedback direto dos usuarios e de estabelecimentos parceiros, permitindo uma
analise detalhada dos pontos fortes do projeto e das possiveis melhorias a serem
implementadas.
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SISTEMA SOLAR GIRATORIO E ILUMINADO
Abreu, R.G.F.; Vasconcelos, E.L.A.

INTRODUGAO: Nesta proposta constam modificagdes no trabalho apresentado
na Mostra Estadual do ano de 2023, sendo uma demonstragao técnica que
representa um sistema solar giratorio e iluminado, funcionando por meio de um
sistema elétrico ampliado e acionado a partir do movimento de giro de um aro de
bicicleta, utilizado para ligar a iluminagdo e movimentar a maquete que sera
apresentada na XVI Mostra Estadual de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo, como
resultados finais do projeto contemplado no programa FAPEMAT Bolsa IC Junior
2023 — Cooperagao n° 0280/2023 FAPEMAT/SECITEC/2024. MATERIAL E
METODOS: Para a realizagdo do projeto foram utilizados barras de aco inox,
garrafas PET, roda (aro) de bicicleta, polias, motor girador, tinta 6leo, liga de
borracha para a correia, parafusos, fios de cobre, arame, palete para confec¢ao
da base, bolas de isopor de diferentes tamanhos, arame para montagem do
sistema solar, jornal e cola branca para produgdo do papel maché que
proporcionou o efeito irregular das superficies dos planetas, além de tinta guache
para acabamento. RESULTADOS: O projeto apresenta melhorias em relagao a
versao anterior, permitindo que a maquete do sistema solar tenha iluminacéo e
movimento por meio da conversdo de energia mecanica em energia elétrica,
aperfeicoando o modelo exibido na XV MECTI e apresentando seus resultados
finais na XVI Mostra Estadual de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao.
CONSIDERACOES FINAIS: Com a criagéo deste sistema foi possivel observar
que os estudantes tornaram-se protagonistas de suas aprendizagens, atuando
como mediadores do conhecimento e fortalecendo seus projetos de vida por
meio da experiéncia pratica e investigativa.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Costa, Maria Claudia; Almeida, Riveres et al. Quimica: 2° ano ensino médio. 22
ed. Sdo Paulo: Todotipo Editorial, 2021.

118




INOVAGAO E EFICIENCIA NA IDENTIFICAGAO DE SACOS DE ALGODAO

Castillo, Sofia

INTRODUGAO: Por meio da inovagédo e criatividade e com o objetivo de
modernizar, diminuir a margem de erro e facilitar a aplicagdo dos numeros de
identificacdo, garantindo precisdo e rapidez, a etiquetadora Easy foi
desenvolvida para transformar e modernizar o processo de identificacdo dos
sacos de algodédo, oferecendo uma solugdo pratica e eficiente. MATERIAL E
METODOS: O projeto sera desenvolvido com base em uma etiquetadora
moderna, integrada a maquininha ja utilizada. A Easy contara com um visor, um
cartucho de tinta recarregavel e uma bobina de etiquetas. O cartucho podera ser
recarregado, evitando o descarte apos o término da tinta. Ja o plastico restante
da bobina podera ser armazenado corretamente e devolvido as fabricas para
reutilizacdo na produgao de novas bobinas, contribuindo para a preservacéo do
meio ambiente. RESULTADOS: Os beneficios incluem a otimizagdo do tempo,
podendo acelerar o trabalho em até duas vezes, além da diminui¢ao de erros, ja
que o numero de identificagdo vira diretamente do sistema da fabrica. A
etiquetadora Easy realiza a impressdo, sendo necessario apenas que O
funcionario fixe a etiqueta no produto. CONSIDERAGOES FINAIS: Esta
pesquisa abre portas para novos estudos e produtos que possam contribuir para
o desenvolvimento do agronegadcio, principalmente no estado de Mato Grosso.
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PROTOTIPO SENTINELA PARA O AGRO: UMA PROPOSTA PARA
DETECCAO E COMBATE INICIAL DE INCENDIOS

Samuel Cursine de Almeida
Adriana Estéfany C. da Silva Ritter

INTRODUGAO: As queimadas em &reas rurais de Mato Grosso causam
prejuizos ambientais, econdémicos e sociais significativos, afetando diretamente
0 agronegocio e a biodiversidade. Diante desse cenario, o projeto Prototipo
Sentinela para o Agro propde o desenvolvimento de um robd auténomo de baixo
custo, capaz de detectar focos iniciais de incéndio e realizar o combate imediato,
oferecendo uma solugcdo acessivel especialmente para pequenos e meédios
produtores rurais, com foco na prevencao de danos e na redugéo da propagacéo
do fogo. MATERIAL E METODOS: A proposta utiliza uma plataforma Arduino
como unidade de controle, integrando sensores de chama infravermelho para
detecgao de incéndios, motores DC com ponte H para locomog¢éo autbnoma e
uma mini bomba d’agua responsavel pela supressao inicial das chamas. A légica
de funcionamento baseia-se na identificagao do calor, deslocamento automatico
em direcdo ao foco detectado e acionamento do sistema de combate,
configurando um protétipo simples, funcional e economicamente viavel.
RESULTADOS: Por se tratar de uma proposta conceitual, os resultados
esperados incluem a validagdo de um sistema de baixo custo capaz de detectar
incéndios de forma eficiente, atuar no combate inicial das chamas e demonstrar
potencial de replicabilidade para propriedades rurais, além de abrir
possibilidades para futuras expansdes tecnologicas, como integragdo com
sistemas agricolas maiores. CONSIDERAGOES FINAIS: O Protdtipo Sentinela
para o Agro apresenta-se como uma solu¢do inovadora e acessivel para a
prevencgao e mitigagdo de incéndios no meio rural, contribuindo para a protecéo
ambiental e a seguranga no campo, sendo sugerida como continuidade do
projeto a integragdo de tecnologias como GPS e comunicagdo sem fio,
permitindo monitoramento remoto e alertas em tempo real.
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SEMEAR - SISTEMA AUTOMATIZADO DE PLANTIO COM
MONITORAMENTO CLIMATICO

Daniel Lucas da Silva
Fernando Gongalves Garcia

INTRODUGAO: O projeto SEMEAR consiste no desenvolvimento de um
carrinho autbnomo voltado ao plantio de mudas com monitoramento de
condigdes climaticas, buscando oferecer uma solugéo tecnoldgica acessivel ao
pequeno produtor rural, aliando automagdo e agricultura de preciséo,
considerando que o plantio manual é uma das etapas mais trabalhosas e
dispendiosas da produgdo agricola, demandando tempo, mao de obra
qualificada e condigbes ambientais adequadas, de modo que a automatizacao
desse processo pode gerar economia, eficiéncia e maior previsibilidade
produtiva. MATERIAL E METODOS: O sistema foi desenvolvido utilizando
Arduino Mega 2560, shield HW-130, sensores de temperatura e umidade
(DHT22), chuva, luminosidade e toque, além de um display LCD com interface
I2C, sendo que o funcionamento do carrinho baseia-se no deslocamento
automatico, perfuragao do solo por meio de uma broca, liberagdo da muda por
um sistema de algcap&do e repeticdo continua do ciclo, com acionamento e
desligamento controlados por sensor de toque. RESULTADOS: O prot6tipo
apresentou funcionamento satisfatério, realizando o plantio conforme o esperado
e exibindo corretamente os dados ambientais tanto no display quanto no monitor
serial, tendo sido realizados pequenos ajustes estruturais durante os testes para
aprimorar o desempenho da broca, o que demonstrou que o sistema é funcional,
eficiente e de baixo custo. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto SEMEAR
mostrou-se viavel como solugdo tecnoldgica para automatizar o plantio de
mudas, aproximando a tecnologia do meio rural, sendo que, como perspectivas
futuras, prevé-se a inclusao de sistemas de registro de dados, sensores mais
precisos e melhorias estruturais, ampliando sua aplicabilidade na agricultura
familiar.
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BOX-DETECT: SISTEMAS DE DETECS}AO DE GASES INFLAMAVEIS PARA
RESIDENCIAS

Evandro Alves de Brito
Fabiano Keiji Taguchi

INTRODUGAO: O vazamento de gas de cozinha é uma das principais causas
de acidentes domeésticos, podendo resultar em explosbes, incéndios e
intoxicagbes, representando risco a vida e ao patrimbénio, diante dessa
problematica o projeto Box-Detect propde o desenvolvimento de um sistema
tecnologico voltado a deteccéo de gases inflamaveis em ambientes residenciais,
com o objetivo de aumentar a segurangca doméstica por meio da emissao de
alertas visuais, sonoros e comunicagdo remota em situagdes de risco.
MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido a partir de pesquisa tedrica
sobre gases domeésticos e normas de seguranga, sendo construido um prototipo
utilizando sensores MQ-2 e MQ-5 para detecgdo de gases inflamaveis, placa
Arduino como unidade de controle, médulo Wi-Fi para comunicagdo remota e
buzzer e LEDs para emisséo de alertas, permitindo resposta rapida em caso de
vazamento. RESULTADOS: O prototipo mostrou-se funcional, identificando com
precisao a presenga de gases inflamaveis e acionando corretamente os alertas
configurados, sendo que os testes realizados confirmaram a eficiéncia dos
sensores e a resposta adequada do sistema, demonstrando sua viabilidade para
aplicagéo em residéncias. CONSIDERAGOES FINAIS: O Box-Detect atingiu seu
objetivo ao oferecer uma solugdo eficaz para o aumento da seguranga
doméstica, apresentando potencial de ampliagdo por meio do desenvolvimento
de um aplicativo para monitoramento em tempo real, 0 que pode ampliar ainda
mais sua funcionalidade e alcance.
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EVITANDO RUIDOS

Laryssa Meireles Marconi
Katia Cantdo Mundim

INTRODUGAO: O projeto Evitando Ruidos surgiu a partir da observacdo dos
impactos negativos causados pelo excesso de barulho no ambiente escolar,
especialmente em salas de aula, onde o ruido excessivo compromete a
concentracdo, o aprendizado e o bem-estar dos estudantes. Essa problematica
torna-se ainda mais significativa para alunos com Transtorno do Espectro
Autista, que apresentam maior sensibilidade a estimulos sonoros. Diante dessa
realidade, as alunas idealizaram uma solugéo tecnolégica com o objetivo de
promover um ambiente de aprendizagem mais tranquilo, inclusivo e adequado
as necessidades de todos os estudantes. MATERIAL E METODOS: Para o
desenvolvimento do projeto, utilizou-se a placa micro:bit V2 equipada com
sensor de som, programada para monitorar continuamente o nivel de ruido
presente na sala de aula. O sistema foi configurado para acionar uma lampada
sempre que o som ultrapassasse um limite previamente estabelecido,
funcionando como um alerta visual para conscientizar os alunos sobre 0 excesso
de barulho. Foram realizados testes de calibracdo com o auxilio de um
decibelimetro, garantindo maior precisdo na detecgdo dos niveis sonoros.
RESULTADOS: Os resultados demonstraram que o sistema foi eficaz na
reducao dos niveis de ruido no ambiente escolar, contribuindo para a criagao de
um espago mais silencioso e acolhedor. ApoOs ajustes realizados durante os
testes praticos, observou-se uma melhoria significativa no clima da sala de aula,
favorecendo especialmente os alunos com hipersensibilidade auditiva e
promovendo maior concentracdo e conforto para todos. CONSIDERAGCOES
FINAIS: Conclui-se que o projeto Evitando Ruidos ampliou a compreensé&o sobre
a importancia do controle sonoro no ambiente escolar e evidenciou o potencial
da tecnologia como ferramenta de inclusdo. A solugdo proposta mostrou-se
simples, funcional e de baixo custo, contribuindo para a melhoria da qualidade
do ensino, do bem-estar dos estudantes e para o desenvolvimento de praticas
pedagogicas mais inclusivas.
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VARAL MOVEL INTELIGENTE

Marcos Vinicius Guarim Fernandes
Vania Lourencgo de Oliveira

INTRODUGAO: Com a rotina cada vez mais acelerada, cresce a demanda por
solugdes tecnologicas que facilitem as tarefas domésticas e proporcionem maior
conforto no cotidiano. Nesse contexto, o varal movel inteligente surge como uma
proposta pratica e funcional, voltada a otimizacdo do cuidado com roupas,
protegendo-as das condigdes climaticas adversas e reduzindo a necessidade de
intervengdes manuais. O projeto tem como objetivo desenvolver um sistema
automatizado capaz de integrar tecnologia acessivel as residéncias,
promovendo praticidade, economia de tempo e maior tranquilidade aos usuarios.
MATERIAL E METODOS: O desenvolvimento do projeto baseou-se em
pesquisa aplicada e experimental, culminando na construgcdo de um protétipo
automatizado. O sistema foi composto por motor elétrico responsavel pela
movimentagdo do varal, placa controladora para gerenciamento das agdes,
sensor de umidade destinado a detec¢ao de chuva e médulo de controle remoto
por meio de aplicativo. A estrutura do varal foi confeccionada em MDF,
garantindo sustentacéo, resisténcia e durabilidade. Os testes foram realizados
em ambiente controlado, com simulagcdes de chuva para avaliar o acionamento
automatico e a eficiéncia do sistema. RESULTADOS: O varal movel inteligente
apresentou funcionamento satisfatorio durante os testes realizados. O sensor de
umidade foi capaz de detectar a presencga de agua e acionar automaticamente o
recolhimento das roupas, evitando a exposicédo a chuva. O sistema demonstrou
resposta rapida, movimentagéo estavel e segura, evidenciando confiabilidade e
eficiéncia no acionamento automatico. CONSIDERACOES FINAIS: Conclui-se
que o projeto atingiu seus objetivos ao oferecer uma solugao tecnologica pratica
e inovadora para o cotidiano doméstico. A automag¢do do varal mostrou-se
eficiente na protecédo das roupas e na redug¢do do esforgo manual, contribuindo
para maior conforto e tranquilidade dos usuarios, além de representar um avango
no conceito de residéncias inteligentes.
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AMT: AGROMONITORTECH

Miguel Roa Amaral Gimenez
Joao Pedro Cunha dos Santos

INTRODUGAO: O estado de Mato Grosso destaca-se como lider nacional na
producdo de graos, sendo responsavel por parcela significativa da producéo
agricola brasileira. Entretanto, eventos climaticos adversos aliados a auséncia
de monitoramento tecnolégico adequado afetam severamente a produtividade
das lavouras, aumentando riscos e prejuizos ao produtor rural. Diante desse
cenario, o projeto AMT: AgroMonitorTech propde a criagcdo de uma estagéo
meteorologica autossustentavel integrada a inteligéncia artificial, voltada ao
monitoramento climatico em tempo real por meio de um aplicativo, auxiliando
produtores na tomada de decisbes agricolas mais seguras e eficientes.
MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido a partir de pesquisa
aplicada, resultando na construgdo de um protétipo de estagdo meteoroldgica
automatizada capaz de coletar dados ambientais como umidade do solo e do ar,
temperatura, velocidade do vento e indice pluviométrico. As informacdes
coletadas s&o transmitidas para uma plataforma digital, onde sdo armazenadas
e analisadas, permitindo o acompanhamento remoto das condi¢des climaticas e
fornecendo suporte estratégico a tomada de decisbes no campo.
RESULTADOS: Os testes realizados indicaram funcionamento satisfatério do
prototipo, com monitoramento eficiente das variaveis ambientais e transmissao
adequada dos dados coletados. O sistema demonstrou potencial para auxiliar
produtores na mitigagcdo de impactos climaticos adversos, contribuindo para a
otimizagdo da irrigacdo, o planejamento agricola e a redugdo de riscos
associados a producdo rural. CONSIDERAGOES FINAIS: O AMT:
AgroMonitorTech atingiu seus objetivos ao oferecer uma solugdo tecnoldgica
acessivel e sustentavel para o monitoramento climatico agricola. A proposta
mostrou-se eficiente e com elevado potencial de aplicagdo pratica no
agronegocio, auxiliando produtores na adaptagdo as mudangas climaticas e
promovendo maior sustentabilidade e seguranga na produgéo agricola.
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FOSNICO: DESENVOLVIMENTO DE UM DISPOSITIVO INOVADOR PARA
DETECCAO E COMBATE INICIAL DE INCENDIOS FLORESTAIS E
AGRICOLAS EM AREAS DE RISCO NO MATO GROSSO

Naiara Fernandes dos Santos
Maisa Nagano Moro Machado

INTRODUGAO: O projeto FOSNICO surge diante da urgéncia em combater os
crescentes incéndios em areas de risco no Mato Grosso, que causam danos
ambientais significativos e ameagam ecossistemas, fauna e flora. Sistemas
existentes, como o FIRMS da NASA, identificam focos de calor, mas ndo atuam
no combate inicial das chamas. Nesse contexto, o FOSNICO propde um
dispositivo inovador capaz de detectar incéndios em estagio inicial e atuar
rapidamente, reduzindo danos, protegendo vidas e oferecendo uma resposta agil
antes da chegada de equipes especializadas. MATERIAL E METODOS: O
desenvolvimento do projeto baseou-se na observagcdo das demandas reais de
resposta a incéndios e na pesquisa bibliografica sobre sistemas de detecgéo e
combate ao fogo. A proposta consiste na integragdo de sensores térmicos e
opticos, sistema de liberagdo de agente extintor e estrutura controlada por
microcontrolador. O funcionamento do dispositivo foi demonstrado por meio da
construcdo de uma maquete funcional, utilizada para simular cenarios de
incéndio e testar a resposta automatica do sistema. RESULTADOS: Os testes
iniciais indicaram que o FOSNICO é capaz de identificar focos de calor e acionar
mecanismos de contengdo em estagio inicial do incéndio. A maquete
demonstrou visualmente a eficiéncia do sistema na detecgdo precoce e na
resposta localizada, evidenciando potencial para reduzir a propagacgao das
chamas e minimizar impactos ambientais. CONSIDERAGOES FINAIS: O
desenvolvimento do FOSNICO permitiu refletir sobre a importancia da tecnologia
no enfrentamento de problemas ambientais, como os incéndios florestais e
agricolas. A proposta mostrou-se viavel como ferramenta complementar de
prevencao e combate inicial, com potencial de aplicacdo em areas de risco. As
préximas etapas incluem o aprimoramento do sistema, integracdo com
tecnologias de monitoramento remoto e testes em ambientes controlados.
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DESENVOLVIMENTO DE MAO BIONICA COM CONTROLE POR VISAO
COMPUTACIONAL E ARDUINO

Augusto Limoni
Melkezedeque Alves Lira

INTRODUGAO: O projeto visa democratizar o acesso a tecnologias assistivas
por meio do desenvolvimento de uma mao biénica de baixo custo capaz de
replicar, em tempo real, os movimentos da m&o humana. A proposta utiliza
técnicas de visdo computacional para captura de gestos e microcontroladores
para o acionamento dos movimentos, buscando promover a aprendizagem em
robética, incluséo digital e acessibilidade tecnolégica. MATERIAL E METODOS:
A estrutura da mao biénica foi impressa em 3D, baseada em um modelo com
licenga académica da plataforma Thingiverse, sendo adaptada para o uso de
cinco servomotores SG90. A captura dos gestos foi realizada por meio de uma
webcam, com processamento em Python utilizando a biblioteca OpenCV,
responsavel por gerar sinais digitais (0 ou 1) para cada dedo. Esses dados foram
enviados ao Arduino Uno, que acionou os motores conforme os movimentos
captados pela visdo computacional. RESULTADOS: O sistema foi capaz de
replicar com precisdo os movimentos da mao humana a uma distancia de até
trés metros, apresentando tempo de resposta médio de 100 ms. A interpretagao
dos gestos mostrou-se estavel, apesar da ocorréncia de pequenos bugs
pontuais. O protétipo apresentou limitagbes na preensao de objetos, uma vez
que os motores SG90 falharam apds uso continuo com esforgo fisico, indicando
que o sistema ¢é eficiente principalmente na reprodugdo gestual.
CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto cumpriu seu papel como ferramenta
educacional aplicada a robdtica e a visdo computacional, demonstrando-se
funcional e replicavel. Observa-se potencial de aprimoramento futuro,
especialmente na parte mecanica e na precisdo gestual, com a substituicdo por
motores mais robustos e a incorporagao de sensores adicionais.
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BIOPULSE BR: PISO MODULAR INTELIGENTE PARA MIQROGERA(;AO
DE ENERGIA E MONITORAMENTO PREVENTIVO DE SAUDE NO MEIO
RURAL

Isadora Gomes Azevedo
Vanussa Ferreira Da Silva

INTRODUGAO: A energia solar fotovoltaica vem ganhando destaque no Brasil
devido ao seu grande potencial e a necessidade de reduzir a dependéncia de
fontes ndo renovaveis. O crescimento do setor € impulsionado por incentivos
governamentais, avangos tecnologicos e maior conscientizagdo ambiental.
Nesse cenario, a empresa brasileira Solaris Energy atua oferecendo solugdes
completas em energia solar, com foco em eficiéncia e sustentabilidade. Este
projeto apresenta sua atuagao, resultados e os impactos positivos gerados para
a sociedade e o meio ambiente. MATERIAL E METODOS: A elaboracédo do
projeto seguiu uma abordagem descritiva e analitica, com base em informacdes
fornecidas pela propria Solaris Energy. O trabalho foi estruturado em etapas:
analise das informagdes fornecidas; construcao da introdugdo com base no
contexto energético; definicdo dos objetivos gerais e especificos; descrigdo da
metodologia da empresa; apresentagéo dos principais resultados; discusséo dos
impactos; formulagdo da concluséo; e sugestado de fontes para a bibliografia.
Cada parte foi desenvolvida de forma alinhada a proposta de destacar o papel
estratégico da Solaris Energy no avango da energia solar no Brasil.
RESULTADOS: A Solaris Energy tem se destacado no setor de energias
renovaveis com resultados concretos. Entre os principais estdo a reducao
significativa dos custos com energia elétrica para clientes de diferentes setores,
a ampliagdo do acesso a energia limpa, inclusive em areas remotas, e a
contribuigdo para a mitigagdo dos impactos ambientais por meio da geragao de
energia sem emissao de poluentes. A empresa também se destaca pelo
atendimento técnico especializado, pela promog¢do do uso responsavel dos
recursos naturais e pelo incentivo a praticas sustentaveis no consumo de
energia. CONSIDERAGOES FINAIS: A pesquisa atingiu seu objetivo ao
demonstrar que a atuagdo da Solaris Energy contribui diretamente para a
expansédo da energia solar no Brasil. A analise confirmou beneficios econdmicos,
como economia de energia, e beneficios ambientais, como a redugdo de
impactos ambientais. O compromisso da empresa com praticas sustentaveis
reforga a importancia da energia solar como alternativa viavel para um futuro
mais sustentavel.
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COLETA SELETIVA DE GRAOS PERDIDOS NA COLHEITA DE SOJA

Matheus Lopes Yatrofsky
Melkezedeque Alves Lira

INTRODUGAO: As perdas na colheita impactam diretamente a produtividade e
a rentabilidade da agricultura. No caso da soja, admite-se uma perda meédia de
até uma saca por hectare, o que representa prejuizos econdmicos significativos
quando considerado o volume de producdo em larga escala. Diante desse
cenario, este projeto propde o desenvolvimento de uma solugéo tecnologica de
baixo custo para minimizar perdas por meio da coleta seletiva de graos
remanescentes no campo apos a colheita mecanizada, contribuindo para maior
eficiéncia produtiva e sustentabilidade no agronegocio. MATERIAL E
METODOS: O projeto consistiu no desenvolvimento de um robd auténomo com
estrutura leve e rodas independentes, equipado com sensores Opticos para
detecgdo de gréos e sistema de coleta movel. A alimentagdo do sistema é
realizada por bateria recarregavel, e a programacao foi desenvolvida em
linguagens C++ e Python, permitindo controle de navegacéo, identificagdo dos
graos e acionamento do mecanismo de coleta. Os testes iniciais foram realizados
em ambiente simulado, com foco na eficiéncia da deteccdo, deslocamento e
capacidade de recolhimento dos grdos. RESULTADOS: Espera-se que o
sistema seja capaz de recolher até uma saca de soja por hectare, recuperando
valor médio estimado em R$ 130,00 por hectare. O protétipo tem como meta
alcancar precisao de coleta de aproximadamente 70% dos graos visiveis em
terrenos planos, demonstrando potencial para reducéo significativa das perdas
pos-colheita e aumento da rentabilidade do produtor rural. CONSIDERAGCOES
FINAIS: O robd de coleta seletiva representa uma inovagéao tecnologica voltada
a reducdo de perdas agricolas, promovendo eficiéncia, sustentabilidade e
economia no agronegocio. A proposta apresenta potencial de aplicag&o pratica
e possibilidade de aprimoramentos futuros, como integracdo com sistemas de
georreferenciamento e ampliagdo da autonomia operacional para uso em escala
produtiva.
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ENERGIA RENOVAVEL E SUSTENTABILIDADE TECNOLOGICA
IMPULSO VOLT: CARREGADOR PORTATIL POR ENERGIA CINETICA

Elaine Ana; Ana Luiza; Eyshila Cubas; Lucas Alejandro; Luis Marroni

INTRODUGAO: O projeto Impulso Volt foi desenvolvido com o objetivo de
oferecer uma solugdo energética portatil e sustentavel para pessoas que
permanecem longos periodos em movimento e com acesso limitado a
eletricidade. A proposta consiste em um carregador portatil capaz de converter
energia cinética, gerada pelo movimento do usuario, em energia elétrica para
recarregar dispositivos eletronicos. A iniciativa busca promover independéncia
energética, sustentabilidade e praticidade, especialmente para ciclistas,
corredores, aventureiros e viajantes. MATERIAL E METODOS: O
desenvolvimento do projeto iniciou-se com pesquisas e planejamento detalhados
para compreender as necessidades do publico-alvo e selecionar a tecnologia
cinética mais eficiente. Foram analisadas solugbes existentes, seguido da
definicdo do design ergonémico e resistente, capaz de suportar diferentes
condi¢cdes de uso. O protdtipo foi estruturado para converter movimentos em
energia elétrica, priorizando portabilidade, durabilidade e eficiéncia energética.
RESULTADOS: O Impulso Volt apresentou potencial como alternativa pratica
para geragcdo de energia em movimento. O projeto demonstrou viabilidade
conceitual ao integrar tecnologia cinética, design funcional e proposta
sustentavel. O produto destaca-se pela capacidade de oferecer energia confiavel
sem depender de fontes externas, ampliando a autonomia dos usuarios em
ambientes com acesso limitado & eletricidade. CONSIDERAGOES FINAIS: O
carregador portatil movido por energia cinética apresenta-se como uma solugéo
inovadora e sustentavel para recarga de dispositivos eletrénicos em movimento.
Seu sucesso depende da continua integrag&o entre tecnologia avangada, design
eficiente e atendimento as necessidades dos usuarios. Investimentos em
pesquisa e desenvolvimento serdo fundamentais para aperfeicoar o
desempenho, ampliar sua aplicabilidade e consolidar o Impulso Volt como
alternativa viavel no mercado de solugdes energéticas sustentaveis.
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SUNFLOWER SOLAR

Andressa SM, Taylor AS

INTRODUGAO: A crescente demanda global por energia renovavel, como a
energia solar, exige solugdes que maximizem a captagdo de energia. Este
projeto propde o desenvolvimento de um sistema de rastreamento solar
inspirado no comportamento dos girassoéis, que ajusta automaticamente a
posicéo dos painéis solares ao longo do dia para otimizar a incidéncia de luz. A
proposta utiliza tecnologia loT e sensores de luz (LDRs), visando aumentar em
até 40% a eficiéncia em comparagdo aos sistemas convencionais fixos.
MATERIAL E METODOS: O sistema de rastreamento solar foi construido com
painéis solares para captagéo de energia, sensores de luz (LDRs) para identificar
a maior incidéncia solar, Arduino Nano como microcontrolador para
processamento dos dados, servomotores para controle do movimento em dois
eixos, motor de passo para ajustes finos, MOSFETs para controle de corrente,
regulador de tensdo para estabilidade do sistema e integragdo com plataforma
loT (Blynk ou ThingSpeak) para monitoramento remoto e controle em tempo real.
RESULTADOS: O sistema ajustou automaticamente a posi¢do dos painéis ao
longo do dia, alcangando um aumento de eficiéncia de até 40% na captagao de
energia em comparacao a sistemas fixos. O monitoramento remoto mostrou-se
eficaz, permitindo visualizagdo de dados e ajustes em tempo real por meio da
plataforma loT. CONSIDERAGOES FINAIS: O sistema de rastreamento solar
com uso de loT e sensores de luz demonstrou ser eficiente na otimizagdo da
captacdo de energia. A solugdo apresenta potencial de escalabilidade para
diferentes tipos de instalagbes, desde residéncias até usinas solares, com
estimativa de retorno financeiro em aproximadamente cinco anos, devido ao
aumento significativo na produgéo energética.
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AgroLED SENAI

Filho MGO, Lira MA

INTRODUGAO: A iluminagéo artificial LED traz como principais vantagens a
otimizagao do espaco de cultivo, a diminuicdo do ciclo produtivo, a reducéo da
emissdo de gases de efeito estufa e a eliminacdo da necessidade do uso de
agroquimicos (Gundim & Lima, 2023). Este projeto tem como objetivo atestar na
pratica a eficiéncia desse sistema produtivo e mensurar os beneficios que podem
trazer para a comunidade local. MATERIAL E METODOS: Inicialmente sera
realizado o planejamento do projeto, com definicdo dos materiais necessarios e
elaboracdo detalhada das especificacdes técnicas. Posteriormente ocorrera a
construcdo e instalagdo do sistema no SENAI de Juina, seguida das etapas de
cultivo e monitoramento. Ao final, serdo realizadas a coleta e analise dos dados,
identificacdo de pontos de melhoria e divulgagdo dos resultados a comunidade
cientifica e local. RESULTADOS: A revisao bibliografica aponta que a agricultura
vertical pode produzir até 100 vezes mais que a agricultura convencional em um
mesmo espago (Gundim & Lima, 2023), indicando alto potencial produtivo e
sustentabilidade do sistema. CONSIDERAGOES FINAIS: A agricultura vertical
ja é realidade em grandes centros mundiais, e o desenvolvimento deste projeto
busca tornar esse modelo de produgdo acessivel a comunidade local,
promovendo inovagao, sustentabilidade e eficiéncia produtiva.
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DRENA TRACK

Elaine Ana; Luiza Ana; Eyshila Cubas; Lucas Alejandro; Luis Marroni

INTRODUGAO:O projeto Drena Track surge a partir da identificacdo de
problemas relacionados ao excesso de umidade em pistas equestres, ao alto
gasto com maquinarios, a poluigdo ambiental e ao desperdicio de agua. A
auséncia de um sistema eficiente de drenagem e irrigagdo compromete a
qualidade da pista, aumenta custos operacionais e pode gerar impactos
ambientais negativos. MATERIAL E METODOS: A proposta foi desenvolvida
com base em pesquisa de campo, analisando as condi¢cdes de pistas equestres
e 0s prejuizos causados pela falta de um sistema adequado de drenagem e
irrigacdo. A equipe identificou que um sistema eficiente pode evitar alagamentos,
reduzir o desperdicio de agua, diminuir o uso excessivo de maquinarios e
minimizar impactos ambientais. A solugdo foi estruturada visando
sustentabilidade, eficiéncia hidrica e melhoria das condigbes da pista.
RESULTADOS: O Drena Track apresenta-se como um sistema inovador de
drenagem e irrigagéo, proporcionando melhor apoio para os cavalos, menor risco
de lesdes, melhoria na experiéncia de montaria e adogcdo de uma pratica
sustentavel com reutilizagdo da agua. A proposta contribui para a reducao de
custos e para a preservacdo ambiental. CONSIDERACOES FINAIS:A pesquisa
permitiu compreender de forma mais aprofundada a realidade do publico-alvo e
os desafios enfrentados nas pistas equestres. O desenvolvimento da solucéo
demonstrou potencial para melhorar significativamente as condigdes estruturais,
ambientais e operacionais, consolidando o projeto como uma alternativa viavel
e sustentavel.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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SUSTENTABILIDADE E TECNOLOGIA: A DOMOTICA E SEUS IMPACTOS
AO MEIO AMBIENTE

Amanda Mesquita de Araujo, Julio Cesar Rocha, Yasmin Emanuelle Lopes
Vieira

INTRODUGCAO: O avanco da automacdo residencial integra sistemas
inteligentes, promovendo gestao eficiente de recursos, redugdo de custos e
menor impacto ambiental. Este estudo analisa como a automagao pode
promover praticas sustentaveis e beneficios econdmicos no ambiente
residencial. MATERIAL E METODOS: A pesquisa foi iniciada em maio de 2024
e organizada em trés etapas: revisdo bibliografica sobre sustentabilidade e
automacgao residencial, com pesquisa de tecnologias e produgdo textual;
implementagdo de um projeto piloto, com o desenvolvimento de uma maquete
utilizando kit Arduino e kit Lego de robdtica; e analise e avaliagdo, comparando
os dados obtidos com estudos consolidados, monitorando a simulacdo do
consumo de energia e coletando feedback para ajustes. Também foram
realizadas oficinas com os alunos para trabalhar a tematica da automacéao e
circuitos elétricos. RESULTADOS: Espera-se que a pesquisa amplie o interesse
dos estudantes pela ciéncia, tecnologia e pesquisa, incentivando o aprendizado
pratico. A integracdo da domdética pode contribuir para a redugao significativa no
consumo de energia, melhoria da qualidade de vida e fortalecimento da
sustentabilidade na comunidade. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o
ambiente residencial pode se tornar mais confortavel, seguro e eficiente por meio
da aplicagao de tecnologias de automacgéo, promovendo beneficios ambientais
e econdmicos.
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MDF ECOLOGICO COM RESISTENCIA A AGUA E CHAMAS
Junior Bergamo J; Pinheiro G.L; Bertollo C.A

INTRODUGAO: O MDF ecoldgico com resisténcia & 4gua e chamas surge como
uma inovagdo na industria de materiais de construgdo e moveis. O projeto
propde a criagdo de um material sustentavel e seguro para uso em ambientes
sujeitos a umidade e ao fogo. A crescente preocupagdo ambiental e a
necessidade de materiais mais resistentes impulsionam a busca por solucdes
que aliem sustentabilidade, seguranga e desempenho técnico. MATERIAL E
METODOS: O desenvolvimento do MDF ecoldgico envolve a reutilizagéo de p6
de serra, residuo comum da industria madeireira, combinado com resinas
especificas que conferem resisténcia a agua e as chamas. A metodologia inclui
testes laboratoriais para avaliar durabilidade, resisténcia térmica e
comportamento em condicbes adversas, além da analise de viabilidade
econdbmica. O projeto contempla fases de prototipagem e testes praticos em
parceria com marcenarias e industrias do setor para validagdo do desempenho.
RESULTADOS: Os testes iniciais confirmaram que o MDF ecolégico apresenta
alta resisténcia a agua e ao fogo, mantendo sua integridade estrutural mesmo
em situagdes de umidade e calor elevados. O reaproveitamento do p6 de serra
demonstrou eficiéncia na producdo de um material robusto e sustentavel,
configurando-se como alternativa viavel e ambientalmente responsavel em
relacdo ao MDF tradicional. CONSIDERAGOES FINAIS: A criagdo do MDF
ecologico resistente a agua e chamas representa avancgo significativo tanto para
a sustentabilidade ambiental quanto para a seguranga em aplicagdes na
construcao civil e na industria moveleira. Como préximos passos, destacam-se
a ampliacdo dos testes em larga escala e o fortalecimento de parcerias
estratégicas para viabilizar a produgédo e comercializagao do produto.
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PLACA SOLAR NA ESCOLA

Brenda Melo do Nascimento; Dra. Andreia Vaz Gomes

INTRODUGAO: O Brasil € um pais tropical, caracterizado pela alta incidéncia de
radiagdo solar ao longo do ano, o que favorece a utilizacdo de placas solares
como fonte de geragdo de energia. Diante desse cenario, o projeto propde o
aproveitamento dessa condi¢cdo climatica em beneficio da escola. A energia
solar contribui para a preservacdo do meio ambiente, sendo uma fonte limpa,
renovavel e sustentavel. MATERIAL E METODOS: Para a construgéo do projeto
foram realizadas pesquisas bibliograficas em sites oficiais e fontes confiaveis.
Também foram elaboradas apresentacdes em slides para socializacdo do
conteudo nas salas de aula, além da utilizagdo da plataforma Kahoot como
ferramenta interativa, tornando as informagdes mais atrativas e facilitando a
compreensao do tema. RESULTADOS: O projeto propde a instalagao de placas
solares fotovoltaicas na escola, com o objetivo de reduzir os custos com energia
elétrica e contribuir para a sustentabilidade ambiental. A iniciativa demonstra
potencial para economia financeira e fortalecimento das praticas ecologicas no
ambiente escolar. CONSIDERAGOES FINAIS: A escola pode investir em placas
solares como estratégia para modernizacdo da gestdo energética,
proporcionando beneficios como reducdo de despesas, melhoria na
infraestrutura tecnologica, maior eficiéncia no uso da energia e contribuigdo
significativa para a preservagdo ambiental.
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PLACAS AGROFOTOVOLTAICAS

Barbara Melo do Nascimento

INTRODUGAO: As placas solares agrofotovoltaicas tém um grande impacto por
utilizarem energia renovavel no Brasil, pais que recebe alta incidéncia de
radiagao solar. Isso amplia as possibilidades de instalagdo dessas placas. Na
escola, poderiam ser implementadas na horta escolar, garantindo mais
sustentabilidade e eficiéncia na producdo. MATERIAL E METODOS: Foram
realizados diversos passos para a construgdo do projeto, entre eles:
Apresentagdo sobre a importancia das placas agrofotovoltaicas para a
preservagao do meio ambiente; Jogo no Kahoot; Pesquisas sobre as vantagens
das placas agrofotovoltaicas. RESULTADOS: O projeto tem como objetivo
instalar placas solares na horta escolar, melhorando os cultivos. Trata-se de uma
inovacéao tecnoldgica que promove autossuficiéncia energética e reduz os custos
com energia, contribuindo para a preservagdo ambiental. CONSIDERAGCOES
FINAIS: As placas agrofotovoltaicas podem ser instaladas na horta escolar,
melhorando os cultivos, auxiliando na adaptacao as altas radiagdes solares e
protegendo contra variagdes climaticas, configurando-se como uma inovagéo
tecnoldgica sustentavel.
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SALA CONTROLADA — MONITORAMENTO EM AMBIENTE ESCOLAR

Oliveira LFA; Taguchi FK

INTRODUGAO: O projeto Sala Controlada oferece uma solugéo inovadora para
a gestao de salas de aula, com foco na sustentabilidade e na redugao de custos
operacionais. A ferramenta monitora temperatura e luminosidade, identificando
0 uso desnecessario de sistemas de ar-condicionado e iluminagdo. Com essas
informagdes, a gestdo escolar pode agir de forma proativa, otimizando o
consumo de energia e promovendo economia financeira. Além disso, a solugdo
incentiva praticas ecologicas, contribuindo para um ambiente escolar mais
consciente e sustentavel. MATERIAL E METODOS: O trabalho foi dividido em
trés fases. A primeira consistiu no planejamento, com a definicdo de requisitos e
levantamento das necessidades do ambiente escolar. A segunda etapa envolveu
o desenvolvimento do protétipo, com montagem de hardware a partir da
utilizacdo de placa Arduino e programacédo do sistema. A terceira fase
correspondeu a aplicagdo e teste do protétipo em sala de aula, com o objetivo
de validar sua eficiéncia como ferramenta de gestdo. RESULTADOS: A
implementagdo do protétipo possibilitou a captagdo de dados referentes a
temperatura e a luminosidade do ambiente escolar, permitindo o monitoramento
em tempo real e fornecendo informacdes relevantes para a tomada de decisdes
relacionadas ao consumo de energia. CONSIDERAGCOES FINAIS: A
disponibilizagado dos dados coletados permite que decisdes sejam tomadas com
base em informagdes concretas, gerando beneficios tanto do ponto de vista
operacional quanto econdmico, além de contribuir para praticas mais
sustentaveis no ambiente escolar.
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CENTRAL AUTOMATIZADA DE COMBATE AS QUEIMADAS AMBIENTAIS
Silva GMP; Santos JPC

INTRODUGAO: No ambito nacional, o Estado de Mato Grosso registrou elevado
numero de focos de incéndios em agosto de 2024, totalizando 14.617 focos,
sendo as queimadas ambientais um grave problema que devasta a fauna e a
flora dos biomas, diante disso foi proposta a criacdo de uma central automatizada
com inteligéncia artificial capaz de realizar o monitoramento, por meio de
aplicativo, das variacdes de temperatura, umidade do ar e presenca de fumaca,
buscando contribuir para a prevencado e o combate aos incéndios ambientais
(Almeida, 2019). MATERIAL E METODOS: Para a construgdo do protétipo foi
utilizado o controlador ESP-32, responsavel por processar, controlar e
armazenar as informacgdes provenientes dos sensores de umidade, temperatura
e fumaca, sendo os dados armazenados em banco de dados e atualizados em
tempo real em aplicativo desenvolvido por meio da plataforma do MIT, contando
ainda com inteligéncia artificial capaz de realizar previsdes climaticas e monitorar
temperatura, umidade e presenca de fumagca de forma integrada.
RESULTADOS: Foi possivel construir a central de monitoramento de incéndios
ambientais, apresentando resultados satisfatérios nos testes realizados,
demonstrando capacidade de monitoramento em tempo real de variaveis
climaticas, previsdo de possiveis incéndios, calculo de chance de chuva,
indicagdo da qualidade do ar por meio da inteligéncia artificial e emisséo de
alertas em casos de incéndios simultdneos. CONSIDERAGOES FINAIS: A
construcao do protétipo atendeu a proposta estabelecida, possibilitando o
monitoramento de dados climaticos em tempo real, a previsdo e o alerta de
possiveis queimadas por meio da utilizagdo de inteligéncia artificial integrada a
aplicativo, configurando-se como ferramenta tecnolégica promissora no
enfrentamento das queimadas ambientais.
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PLATAFORMA DIGITAL PARA SUSTENTABILIDADE NA COMUNIDADE
ESCOLAR

Carvalho IVJ; Neves CES

INTRODUGAO: No cenario educacional atual, a tecnologia digital € fundamental
para otimizar projetos escolares e fortalecer praticas sustentaveis. As hortas
comunitarias representam uma oportunidade de ensinar sustentabilidade,
promover alimentacdo saudavel e incentivar o cuidado com o meio ambiente,
tendo seu impacto ampliado por meio de plataformas digitais que melhoram a
gestao e envolvem a comunidade escolar de forma colaborativa e transparente.
MATERIAL E METODOS: A plataforma digital de sustentabilidade para hortas
escolares foi desenvolvida apds estudos de campo realizados com alunos,
professores e equipe gestora. Sensores de umidade do solo séo utilizados para
monitorar a irrigagdo, enviando dados em tempo real para um aplicativo e um
site que automatizam o controle da agua. Graficos e alertas auxiliam na tomada
de decisdo e na otimizagdo do uso dos recursos hidricos, enquanto a
comunidade escolar participa por meio de interacbes e feedbacks continuos.
RESULTADOS: A plataforma digital visa otimizar a irrigagdo da horta escolar,
promover o engajamento da comunidade escolar, melhorar o crescimento das
plantas, ampliar a conscientizagdo ambiental e permitir ajustes continuos com
base nos dados coletados e no retorno dos usuarios. CONSIDERAGOES
FINAIS: A utilizagdo de sensores de umidade e ferramentas digitais demonstra
potencial para promover uma gestdo mais eficiente da horta escolar,
fortalecendo a educacado ambiental, a sustentabilidade e a participacao ativa da
comunidade escolar no cuidado com os recursos naturais.
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MONITORAMENTO INTELIGENTE DA UMIDADE DO SOLO:
IMPLEMENTAGCAO DE SENSORES PARA OTIMIZACAO DA IRRIGACAO
AGRICOLA

Pereira RCA; Arruda HL

INTRODUGAO: O projeto consiste em um sistema de monitoramento da
umidade do solo por meio de um sensor especifico integrado ao Arduino. A
umidade do solo € monitorada continuamente e, ao atingir determinado nivel, o
sistema analisa os dados para verificar se esta dentro dos parametros aceitaveis.
Caso a umidade esteja abaixo ou acima do nivel ideal, o Arduino envia uma
notificagdo ao dispositivo conectado, como celular ou notebook, informando a
necessidade de iniciar ou interromper a irrigagdo, garantindo assim a
manutengdo adequada da umidade do solo. MATERIAL E METODOS: O
funcionamento do sistema ocorre da seguinte forma: o sensor de umidade do
solo realiza a leitura da quantidade de agua presente e transmite essas
informacdes ao Arduino. O microcontrolador processa os dados por meio de
programacao especifica, avaliando se os niveis estdo adequados. Quando
identificada uma variacdo fora dos padrbes definidos, o sistema envia uma
mensagem ao dispositivo do usuario, permitindo uma agao rapida e eficiente no
manejo da irrigagdo. RESULTADOS: O projeto tem como principal objetivo
auxiliar pequenos agricultores da regido, que muitas vezes n&o possuem acesso
a tecnologias avangadas. A proposta contribui para evitar desperdicio de agua,
melhorar a produtividade das lavouras e aumentar a rentabilidade das safras,
promovendo um manejo mais eficiente dos recursos hidricos.
CONSIDERAGOES FINAIS: O diferencial do projeto esta na integragdo entre
teoria e pratica no ambiente educacional, proporcionando aos estudantes uma
experiéncia concreta na aplicagdo de conceitos matematicos, tecnoldgicos e
cientificos em um contexto relevante e pratico.
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SOLARIS ENERGY

Isaque Silva Coelho Filho
Eliane Vieira Vendruscolo

INTRODUGAO: A energia solar fotovoltaica tem ganhado destaque no Brasil em
funcao de seu elevado potencial e da necessidade de reduzir a dependéncia de
fontes ndo renovaveis, nesse contexto a empresa Solaris Energy atua
oferecendo solugbes completas em energia solar, com foco em eficiéncia,
sustentabilidade e redugdo de impactos ambientais, sendo o objetivo deste
trabalho apresentar sua atuagdo e contribuicbes para o setor energético.
MATERIAL E METODOS: O projeto adotou abordagem descritiva e analitica
baseada em informacdes fornecidas pela prépria empresa, estruturando-se na
analise do contexto energético, descricdo das metodologias adotadas,
apresentacado de resultados e discussao dos impactos ambientais e sociais
gerados. RESULTADOS: A Solaris Energy apresentou resultados expressivos,
destacando-se a redugdo de custos com energia elétrica para seus clientes,
ampliagdo do acesso a energia limpa e contribuicdo para a mitigagdo de
impactos ambientais, além de atuacido técnica especializada e incentivo a
praticas sustentaveis. CONSIDERACOES FINAIS: Conclui-se que a atuagdo da
Solaris Energy contribui diretamente para a expans&o da energia solar no Brasil,
evidenciando beneficios econdmicos e ambientais e reforgcando a energia solar
como alternativa estratégica para um futuro sustentavel.
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ETANOL DE MILHO COMO ALTERNATIVA ESTRATEGICA DE ENERGIA
RENOVAVEL NO CENTRO-OESTE BRASILEIRO

Jakliny Miguel de Brito
Luis Eduardo Ferreira

INTRODUGAO: O etanol de milho tem apresentado crescimento significativo no
Brasil, especialmente no Centro-Oeste, destacando-se como alternativa
estratégica na transicdo energética e na diversificagdo da matriz energética,
nesse contexto o trabalho teve como objetivo analisar o potencial do etanol de
milho como fonte de energia renovavel sustentavel, com énfase no estado de
Mato Grosso. MATERIAL E METODOS: O estudo adotou abordagem qualitativa
e exploratéria baseada em pesquisa bibliografica e documental em bases
académicas e publicagdes técnicas, complementada por entrevistas
semiestruturadas com atores do setor energético. RESULTADOS: Os resultados
confirmaram a consolidacdo de Mato Grosso como principal polo produtor de
etanol de milho, destacando-se a flexibilidade produtiva, geragédo de coprodutos
e impactos socioecondmicos positivos, apesar de rendimento energético inferior
ao da cana-de-acucar. CONSIDERAGOES FINAIS: O etanol de milho mostrou-
se alternativa estratégica e sustentavel para a matriz energética brasileira,
contribuindo para a redugdo de emissdes e fortalecimento do agronegdcio
regional.
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CLIMARURAL MT — MONITORAMENTO CLIMATICO INTELIGENTE NO
CAMPO

Joao Victtor Oliveira dos Santos
José Vithor de Miranda Xavier

INTRODUGAO: As mudancas climaticas tém impactado diretamente a
agricultura familiar, dificultando o planejamento de safras, irrigagdes e colheitas,
especialmente em regides como Mato Grosso, onde as condi¢des climaticas s&o
determinantes para a produtividade rural, nesse contexto o projeto ClimaRural
MT surge como uma proposta de baixo custo e facil replicagdo, aliando
automacgao, energias renovaveis e educagdo técnica com o objetivo de
disponibilizar dados meteoroldgicos acessiveis e confiaveis para produtores
rurais e instituigdes de ensino técnico da regido. MATERIAL E METODOS: O
projeto adotou uma abordagem de pesquisa aplicada, iniciando com
levantamento junto a produtores rurais para identificar dificuldades relacionadas
ao monitoramento climatico e a tomada de decisbes no campo, em seguida foi
desenvolvida uma estacdo meteoroldgica de baixo custo integrada a um sistema
digital de coleta e visualizagdo de dados, o protétipo foi instalado em ambiente
rural simulado ou real, possibilitando a coleta de informag¢des como temperatura,
umidade e indice de chuvas, posteriormente os dados foram integrados a uma
plataforma digital simples, acessivel por celular ou computador, permitindo o
acompanhamento em tempo real, emissdo de alertas de eventos climaticos
extremos e geragdo de relatdrios e graficos de tendéncia. RESULTADOS: A
analise dos dados coletados evidenciou variagdes significativas de temperatura
e umidade nas areas monitoradas, demonstrando a existéncia de microclimas e
reforgando a importancia do monitoramento continuo para apoiar a tomada de
decisbes agricolas em tempo real, especialmente para agricultores familiares
que dependem diretamente das condigdes climaticas para o manejo produtivo.
CONSIDERACOES FINAIS: A participacdo da comunidade no desenvolvimento
do ClimaRural MT evidenciou maior valorizagdo do uso da tecnologia no meio
rural, uma vez que muitos agricultores relataram n&do possuir acesso prévio a
informagdes climaticas especificas de suas propriedades, o projeto demonstrou
potencial de continuidade e expanséao, podendo ser replicado em outras regides
e contribuindo para o fortalecimento da agricultura familiar, da educacgao técnica
e do uso sustentavel da tecnologia no campo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
EMBRAPA. Monitoramento climatico agricola. INMET — Instituto Nacional de

Meteorologia. Arduino Project Hub. FAPEMAT; MCTI. Chamada publica de
inovacao na agricultura.

144




IRRIGADOR SOLAR AUTOMATIZADO

Leonardo Kurz Chimenes Silva
Telson Teixeira

INTRODUGAO: A gestdo ineficiente da agua na agricultura familiar contribui
para o desperdicio de recursos hidricos, aumento de custos e reducdo da
produtividade agricola. Em muitas propriedades rurais, especialmente aquelas
afastadas de centros urbanos, o acesso a energia elétrica também é limitado,
dificultando a adogéo de sistemas automatizados convencionais. Diante desse
cenario, o presente projeto propde o desenvolvimento de um irrigador solar
automatizado, capaz de otimizar o uso da agua por meio do monitoramento da
umidade do solo e do acionamento automatico da irrigagcdo, integrando
automacao de baixo custo e energia solar como fonte limpa e renovavel.
MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido por meio de uma
abordagem aplicada e experimental, resultando na construgdo de um prot6tipo
automatizado de irrigagcédo. O sistema utiliza sensor de umidade do solo para
monitoramento continuo das condi¢bes hidricas, um microcontrolador
responsavel pelo processamento dos dados e pelo acionamento automatico do
sistema de irrigacdo sempre que a umidade atinge niveis criticos pré-definidos.
A alimentacao elétrica do sistema é realizada por meio de painéis solares,
garantindo autonomia energética, sustentabilidade e funcionamento em areas
sem acesso a rede elétrica convencional. RESULTADOS: O protétipo
desenvolvido apresentou funcionamento confiavel durante os testes realizados,
demonstrando reducado significativa do desperdicio de agua ao realizar a
irrigacédo apenas quando necessario. Os resultados indicaram viabilidade técnica
e econdmica da solugéo, além de eficiéncia no fornecimento adequado de agua
as plantas, contribuindo para o desenvolvimento saudavel das culturas mesmo
em condigdes climaticas adversas e em locais isolados. CONSIDERAGOES
FINAIS: Conclui-se que o irrigador solar automatizado configura-se como uma
solugéo eficiente, sustentavel e acessivel para a agricultura familiar. O sistema
contribui para a economia de agua, redugéo de custos operacionais, aumento da
produtividade agricola e incentivo ao uso de energias renovaveis no meio rural,
reforgando a importancia da automagdo como aliada da sustentabilidade e da
inovag&o no campo.
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OCEALIZE

Rhillary Cristine Tomaz
Eliane Vieira Vendruscolo

INTRODUGAO: O projeto Ocealize propde a transformagéo da energia das
marés em uma solugao sustentavel para a crise hidrica. A iniciativa integra
dessalinizagdo da agua do mar, producdo de hidrogénio verde e
reaproveitamento do sal extraido, aliando inovagdo tecnologica e
responsabilidade ambiental. O objetivo € desenvolver um sistema capaz de gerar
agua potavel e energia limpa de forma integrada, reduzindo impactos ambientais
e promovendo o uso eficiente dos recursos naturais em regides costeiras.
MATERIAL E METODOS: O projeto foi estruturado a partir da utilizagdo de
turbinhas submersas para captacao de energia maremotriz, sistema de eletrdlise
para separagao de agua, sal e hidrogénio, além de estrutura de encanamento e
placas condutoras para condugdo do processo. A metodologia inclui a
dessalinizagdo por eletrolise, na qual parte da agua captada é submetida a
separagdo de seus componentes, produzindo agua dessalinizada, sal e
hidrogénio verde. Posteriormente, a agua passa por processo de osmose
reversa para remocao de impurezas e certificacdo da potabilidade, sendo
realizados testes de qualidade da agua e do sal obtido. RESULTADOS: O
projeto Ocealize apresenta como resultados esperados a produgao sustentavel
de agua potavel a partir da dessalinizagdo movida por energia maremotriz, a
geracédo de hidrogénio verde como combustivel limpo e o reaproveitamento
integral do sal extraido para uso culinario e pecuario. A proposta contribui para
a redugao de desperdicios, diminuicdo da emissao de poluentes e oferta de uma
solugdo tecnoldgica replicavel para diferentes regides costeiras.
CONSIDERACOES FINAIS: Conclui-se que o Ocealize representa uma
proposta inovadora ao integrar geragcéo de energia renovavel, produgéo de agua
potavel e aproveitamento de subprodutos em um unico sistema sustentavel. O
projeto demonstra potencial para contribuir com a seguranga hidrica e
energética, reforgando o compromisso com solugdes ambientais responsaveis e
com a construcdo de um futuro mais sustentavel.
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ENERGIA ELETRICA A PARTIR DE UM TAPETE PIEZOELETRICO

Vittéria Chagas Barreiros
Mario Rodrigo dos Santos
Soares

INTRODUGAO: O crescimento da demanda por energia elétrica, aliado a
necessidade de ampliar o acesso a energia em regides com infraestrutura
limitada, reforgca a busca por solugdes sustentaveis e inovadoras. Nesse
contexto, tecnologias capazes de aproveitar fontes alternativas de energia
ganham destaque, especialmente aquelas que reduzem impactos ambientais. O
presente projeto teve como objetivo investigar a geragcéo de energia elétrica por
meio de um tapete piezoelétrico, capaz de converter a energia mecanica gerada
pelo movimento humano em eletricidade, contribuindo para a sustentabilidade
energética. MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido por meio de
pesquisa aplicada e experimental. Inicialmente, realizou-se estudo tedrico sobre
o efeito piezoelétrico e suas aplicagbes. Em seguida, foi elaborado um protétipo
de tapete piezoelétrico utilizando sensores capazes de transformar presséo
mecanica em energia elétrica. O sistema foi testado em ambiente controlado,
simulando a passagem de pessoas sobre o tapete, com o objetivo de avaliar a
capacidade de geracao de energia e sua aplicabilidade pratica. RESULTADOS:
Os testes indicaram que o tapete piezoelétrico € capaz de gerar energia elétrica
a partir do trafego de pessoas, demonstrando potencial para aplicagbes em
locais de grande circulagdo, como calgadas, ciclovias e espagos publicos. A
proposta mostrou-se viavel como alternativa complementar de geracéo
energética, com baixo impacto ambiental e possibilidade de integragdo a
sistemas de iluminagdo ou sinalizacdo. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto
evidenciou que o uso de tapetes piezoelétricos representa uma alternativa
sustentavel para a geragao de energia elétrica a partir do movimento humano.
Apesar da limitagdo na quantidade de energia gerada, a solugdo apresenta
potencial para aplicacdes especificas e para conscientizagdo sobre o uso de
fontes renovaveis, contribuindo para a inovagéao tecnoldgica e a sustentabilidade
ambiental.
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Engenharia Sustentavel, Inclusao e Desenvolvimento Tecnolégico

APLICATIVO DE INCENTIVO A RECICLAGEM DE LIXO ELETRONICO COM
SISTEMA DE RECOMPENSAS

Eduardo Henrique Camera
Inacio Mendonga Soares Filho

INTRODUGAO: Este projeto propde o desenvolvimento de um aplicativo
inovador voltado a coleta e ao descarte adequado de lixo eletrénico,
transformando essa pratica em wuma acdo consciente, acessivel e
recompensadora. A iniciativa busca incentivar a populagao, especialmente em
municipios de pequeno porte, a destinar corretamente residuos eletrénicos por
meio de um sistema de recompensas gamificado. Diante da auséncia de politicas
publicas eficazes em diversas cidades do interior, a proposta visa promover
sustentabilidade, responsabilidade ambiental e fortalecimento da logistica
reversa, em conformidade com a legislagdo vigente. MATERIAL E METODOS:
O projeto foi estruturado a partir de pesquisa de campo para mapeamento de
pontos de coleta e levantamento das preferéncias da comunidade quanto a
reciclagem de residuos eletronicos. Também foram analisadas iniciativas de
empresas que ja realizam coletas, especialmente em grandes centros urbanos,
bem como a logistica necessaria para transporte e tratamento adequado dos
materiais. O aplicativo foi concebido com sistema de recompensas, rankings e
sorteios, utilizando estratégias de gamificagdo para incentivar o engajamento. A
proposta inclui parcerias com empresas de diferentes segmentos, permitindo a
troca de moedas virtuais por descontos, brindes ou produtos, estimulando a
adesao continua dos usuarios. RESULTADOS: Espera-se que o aplicativo
promova aumento significativo na coleta e reciclagem de lixo eletrénico,
ampliando a conscientizagdo ambiental e fortalecendo a cultura da destinagéo
correta de residuos. O sistema de recompensas tende a estimular maior
participagdo da comunidade, enquanto as parcerias estratégicas contribuirdo
para garantir a correta destinagdo dos materiais coletados. Além disso, o projeto
busca otimizar a logistica de coleta e criar um modelo replicavel para outras
localidades, promovendo consumo responsavel e sustentabilidade.
CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto apresenta-se como uma solugéo
tecnoldgica inovadora para enfrentar o problema do descarte inadequado de lixo
eletrbnico, especialmente em regides com pouca infraestrutura publica. Ao
integrar gamificagédo, parcerias estratégicas e educagdo ambiental, o aplicativo
incentiva mudangas comportamentais e fortalece praticas sustentaveis. A
proposta demonstra potencial de expansao para outros municipios, contribuindo
para a consolidacdo de uma cultura de responsabilidade ambiental e economia
circular.
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BIO VERA

Leila Fernanda R. Santana; Thayeme Vitoria K. de Souza; Julia Fernanda
Santos Silva; lanka Dalla Bona Santos; Francilene C. Alves Fortes

INTRODUGAO: Grande parte das cascas de coco tem como destino os aterros
municipais, onde seu periodo de decomposi¢cao pode variar entre 8 e 12 anos,
gerando gases de efeito estufa, como o metano. Diante do grande acumulo
desse residuo, especialmente em regides de clima quente, surgem alternativas
para sua reutilizacdo, com a finalidade de gerar matéria-prima de valor
econdmico, reduzir impactos ambientais e promover geracdo de emprego e
renda. O projeto Bio Vera foi idealizado com base nos principios da economia
circular, visando o reaproveitamento da fibra de coco para a produc¢ao de copos
reciclaveis, agregando valor ao residuo e contribuindo para a sustentabilidade
em Tangara da Serra/MT. MATERIAL E METODOS: O estudo sera conduzido
na Escola Técnica de Tangara da Serra/MT, caracterizando-se como uma
pesquisa qualitativa, descritiva e bibliografica. Foram realizadas buscas em sites
institucionais e empresariais para identificar produtos ja desenvolvidos a partir
do coco verde. Os residuos de coco serao coletados, transportados, triturados e
submetidos a secagem para obtencdo da fibra. Posteriormente, sera realizada a
moldagem do copo, utilizando materiais sustentaveis no processo de filtragem e
acabamento. RESULTADOS: Espera-se que o aproveitamento da fibra de coco
para a confec¢cao de copos reciclaveis contribua para o crescimento econdmico
sustentavel, reduzindo a dependéncia de novos recursos naturais. O produto
apresenta potencial de replicagdo em diferentes regides, com baixo investimento
inicial e possibilidade de geracdo de renda. Além disso, a iniciativa pode
estimular empresas parceiras a adotarem praticas de reciclagem e economia
circular, promovendo a reducdo de impactos ambientais. CONSIDERAGOES
FINAIS: O projeto Bio Vera propde uma reflexdo sobre praticas econémicas
sustentaveis, incentivando o reaproveitamento da casca de coco na producéo de
ecoprodutos diferenciados. A iniciativa contribui para a consolidagdo de uma
empresa sustentavel na regido, fortalecendo a economia local e promovendo
responsabilidade ambiental.
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ROTA RURAL

COSTA, Ana Julia Nunes; ANDRADE, Camila Lima de; LIRA, Antonia
Gardénia; FERREIRA, Wiliam Kennedy

INTRODUGCAO: O Rota Rural é uma solucdo de transporte inovadora, criada
para conectar usuarios a motoristas locais que conhecem a realidade das zonas
rurais. O servigo busca oferecer uma experiéncia de viagem mais acessivel e
eficiente, atendendo as necessidades especificas das comunidades rurais e
garantindo que os usuarios cheguem ao seu destino com conforto e segurancga.
MATERIAL E METODOS: O projeto baseia-se no desenvolvimento de uma
plataforma tecnoldgica integrada a veiculos cadastrados, permitindo a
intermediacao do transporte em areas rurais. A proposta contempla a utilizagao
de aplicativo mével, sistema de geolocalizagédo e cadastro de motoristas locais,
considerando as particularidades de infraestrutura e acesso das regides
atendidas. RESULTADOS: O desenvolvimento de um aplicativo de transporte
voltado para areas rurais apresenta desafios e oportunidades distintas em
comparagao aos aplicativos urbanos. Os resultados esperados incluem maior
acessibilidade ao transporte, redugdo do isolamento geografico, melhoria na
mobilidade da populacéo rural e fortalecimento da economia local. A plataforma
podera atender demandas especificas, considerando fatores como baixa
densidade populacional, infraestrutura limitada e trajetos diferenciados.
CONSIDERAGOES FINAIS: O Rota Rural apresenta-se como uma alternativa
viavel para minimizar dificuldades de transporte nas zonas rurais, ampliando o
acesso a mobilidade e promovendo inclusdo social. Além de solucionar um
problema recorrente, o projeto evidencia os desafios e as oportunidades
relacionadas ao desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas adaptadas as
realidades do campo.
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CAIXA BIODEGRADAVEL - SOLUTION BOX: método alternativo inovador
para agricultura sustentavel

Wemily Viana da Silva; Thiago Fernandes A. Silva; Nicolas dos Santos
Silva; Francilene Cardoso Alves Fortes

INTRODUGAO: A degradagdo ambiental tem se tornado cada vez mais
relevante em nivel mundial (THOMAZ; ANTONELI, 2008). A erosao, processo
de desgaste do solo, € vista como uma das principais aliadas a ela, ocasionada
por agdes naturais como erosdo hidrica e erosao eodlica (BERTONI; LOMBARDI
NETO, 2010) ou por meio de mudangas geradas por agdes antrépicas (SILVA,
FELICIA; FERREIRA, 2014). Diante desse cenario, surgiu a motivagdo de criar
uma caixa biodegradavel que estabelega umidade e nutrientes sintetizados as
culturas, disponibilizando recursos essenciais as plantas e promovendo um
ambiente propicio ao seu desenvolvimento. O objetivo foi confeccionar um
prototipo capaz de manter alta hidratagdo em curto intervalo de tempo, liberando
de forma prolongada e controlada agua e insumos agricolas, preservando as
condi¢cbes do solo e contribuindo para o controle da erosdo em diferentes
culturas frutiferas. MATERIAL E METODOS: A caixa é composta por materiais
biodegradaveis, como fibra de coco, com a finalidade de reter a umidade do solo
por periodo prolongado e potencializar a absor¢ado de nutrientes pelas plantas
por meio da fertirrigacdo. O projeto foi estruturado em etapas: inicialmente,
promove-se a divulgagdo da Solution Box a sociedade e ao setor agricola,
buscando ampla aceitacédo e parcerias com distribuidores e revendedores. Em
seguida, realizou-se a pesquisa e selecdo de materiais biodegradaveis
adequados, como fibra de coco, esponja fendlica e hidrogel, priorizando aqueles
que se decomponham naturalmente no solo e liberem nutrientes essenciais.
Testes de degradacgao e critérios de selegao permitiram definir os materiais mais
eficazes e sustentaveis para a fabricacdo da caixa. RESULTADOS: Espera-se
que o produto biodegradavel amplie a produtividade agricola, fornega nutrientes
ao solo, apresente resisténcia hidrica e gere resultados satisfatorios aos
produtores rurais, contribuindo para a redugao de custos e para a modernizagao
das praticas agricolas. A proposta busca fortalecer a sustentabilidade no campo,
promovendo inovacéo nas atividades via solo. CONSIDERAGOES FINAIS: As
caixas biodegradaveis configuram-se como uma solugdo inovadora e
sustentavel para a agricultura. Ao favorecer a conservacgéo do solo, a redugéo
da irrigagdo diaria e o aumento da produtividade das culturas, a Solution Box
demonstra potencial para contribuir significativamente com a sustentabilidade
ambiental e o desenvolvimento agricola.
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MAQUINA SOCIAL EMPIRE

Ferreira J; PereiraB S

INTRODUGCAO Com o aumento da producdo industrial para atender ao
crescimento populacional, torna-se evidente o descarte inadequado de lixo nas
ruas. Diante dessa problematica, buscou-se uma solugéo voltada as latinhas de
aluminio, que possuem valor agregado, mas muitas vezes deixam de ser
comercializadas por falta de pontos de compra acessiveis. O objetivo do projeto
foi criar uma maquina que permita as pessoas vender pequenas quantidades de
latinhas e receber o pagamento na hora, contribuindo para a redugao do impacto
ambiental e incentivando a reciclagem. MATERIAL E METODOS Inicialmente
foram elaboradas propostas do projeto em papel A4, posteriormente ampliadas
com o uso de papelao e, por fim, confeccionadas em madeira para o protétipo
final. O desenvolvimento incluiu a implementag¢ao de recursos tecnoldgicos para
automatizar o funcionamento da maquina, contando com o apoio dos
professores, recursos tecnoldgicos da unidade escolar e parceria com o SENAL.
RESULTADOS O protétipo apresentou funcionamento satisfatorio, realizando a
contagem das latinhas depositadas de forma eficiente e exibindo as quantidades
em uma tela de LED, demonstrando a viabilidade técnica da proposta.
CONSIDERAGOES FINAIS Embora o protétipo esteja funcional, ainda falta a
implementagdo do sistema de recompensa, como a liberagdo de tickets ou
moedas para pagamento das latinhas depositadas. Assim, o projeto segue em
fase de aprimoramento, buscando solu¢des para concluir o sistema e ampliar
seu impacto social e ambiental.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

LARUCCIA, M. M. (2014). Sustentabilidade e impactos ambientais da
construgao civil. Revista ENIAC Pesquisa, 3(1), 69-84. MORAES, P. M. D.
(2022). Reciclagem do aluminio no contexto da economia circular: desafios e
oportunidades.

152




SISTEMA INTEGRADO DE CULTIVO VERTICAL SUSTENTAVEL
CELESTINO, A. C.; RIBEIRO, G.

INTRODUGAO: Este projeto combina o cultivo vertical com a rica diversidade
cultural do Mato Grosso, tendo como objetivo criar uma solugéo sustentavel para
areas urbanas, buscando mudar a percepgao da geragao atual e ampliar o habito
do cultivo doméstico e consciente. MATERIAL E METODOS: O estudo foi
desenvolvido inicialmente com a definigho da area de engenharia a ser
trabalhada, voltada a tematica agro, partindo da analise de problemas ja
existentes, como a falta de visibilidade de técnicas caseiras de cultivo, propondo
um sistema integrado e acessivel. RESULTADOS: O principal resultado foi a
criacdo de um sistema integrado de cultivo vertical, que busca solucionar o
problema ao popularizar essa pratica historicamente comum, especialmente
entre povos originarios. CONSIDERAGOES FINAIS: A pesquisa demonstrou
que existem métodos faceis e de baixo custo para implementagdo do cultivo
vertical, porém sua adogdo depende do interesse e do engajamento da
sociedade como um todo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BUTTLER, Henrique. Como fazer horta em apartamento. YouTube, 2020.
FLICKR. Pintura Indigena (Escamas de Peixes). 2008. YOUTUBE. Producéo
agricola indigena ganhara selo do Ministério de Desenvolvimento Agrario.
2024. MATOS, Silva. Desafios e impacto das ciéncias agrarias no Brasil e no
mundo. Educapes, 2021.

153




CASA A BASE DE PAPEL DE REAPROVEITAMENTO: UM OLHAR PARA
SUSTENTABILIDADE

Flavio Apt()nio Oliveira de Barros
JOSE APARECIDO RIBEIRO

INTRODUGAO: O intuito da proposta do projeto é apresentar alternativas de
reaproveitamento de papel, especialmente no ambiente escolar. Atualmente, ja
existem no mercado produtos produzidos a partir de papel reciclado, como tijolos
feitos com papel prensado e misturado a materiais como terra e serragem, que
nao necessitam de queima como os tijolos convencionais de argila. Apesar disso,
ainda ha pouca divulgagdo e reconhecimento desses produtos, sendo
comercializados principalmente por pequenas cooperativas. MATERIAL E
METODOS: Inicialmente, foram realizadas visitas exploratérias ao SAAE, &
Coomuserve e aos espacos da Escola Estadual José Aparecido Ribeiro, com o
objetivo de investigar o volume de papel coletado no municipio, o destino dado
a esse material e o processo de reciclagem. Apos o levantamento das
informacodes, os dados foram compartilhados com as demais turmas por meio de
palestras e momentos de socializagdo. Também foi promovida uma atividade
interativa utilizando o aplicativo Kahoot, visando ampliar o conhecimento sobre
a tematica ambiental e os resultados da pesquisa. RESULTADOS: Foi
construida uma representagdo de uma casa ecoldgica utilizando tijolos
produzidos com papel reaproveitado, oriundo de descartes em diferentes
ambientes da escola. Simulou-se a produgao dos tijolos e da isotelha a partir de
uma mistura de papel picado, agua e cola branca, demonstrando a viabilidade
da proposta sustentavel. CONSIDERAGOES FINAIS: A pesquisa permitiu
compreender melhor o processo de reciclagem no municipio, por meio de visitas
técnicas e investigacao cientifica, além de possibilitar o compartilhamento de
conhecimentos com a comunidade escolar. A constru¢do de um protétipo de
casa ecologica com tijolos a base de papel reciclado mostrou-se uma alternativa
sustentavel, contribuindo para a redugcdo do uso de recursos naturais e do
impacto ambiental na construgdo civil. Além disso, os materiais produzidos
apresentam potencial para oferecer melhor isolamento térmico e acustico.
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AGRICULTURA TEECH: ESTUFAS INTELIGENTES PARA A
AGRICULTURA FAMILIAR EM CUIABA

Costa DPV, Cértes ML

INTRODUGCAO: O estado de Mato Grosso, embora amplamente conhecido pela
sua producdo agricola em larga escala, apresenta um contraste marcante
quando se observa a situacdo dos pequenos agricultores familiares, que
enfrentam dificuldades no acesso a tecnologia e aos recursos financeiros. Em
regides de clima extremo, como Cuiaba, esses agricultores encontram
obstaculos adicionais devido as altas temperaturas e a falta de agua. O presente
projeto surge com o objetivo de integrar tecnologia e sustentabilidade no
cotidiano desses pequenos agricultores, fornecendo solugdes viaveis para o
aumento da produtividade e a reducdo do impacto ambiental. As estufas
inteligentes, controladas por sensores e automatizadas, visam preencher essa
lacuna, oferecendo controle sobre as condi¢des ambientais e garantindo uma
producdo agricola continua e de qualidade. MATERIAL E METODOS: A
metodologia do projeto é qualitativa e quantitativa. Foram realizadas aulas
praticas, nas quais os integrantes aprenderam sobre automagao, programacéao,
gestdo de agua e agricultura sustentavel. Também foram desenvolvidas etapas
de montagem e programagao, incluindo a construgédo fisica da estufa e a
instalagao dos sensores e da cisterna. O projeto envolveu ainda planejamento e
pesquisa para a escolha das plantas a serem cultivadas. RESULTADOS:
Espera-se que o projeto resulte em um aumento significativo da produtividade
dos agricultores beneficiados, uma vez que o controle automatizado do clima
permitira o cultivo continuo de hortalicas, mesmo em condi¢gdes climaticas
adversas. Além disso, o uso eficiente da agua, por meio da captagdo e
reutilizagdo, devera reduzir custos e promover a sustentabilidade da producéo.
As estufas inteligentes proporcionardao uma producédo de alimentos de melhor
qualidade e em maior quantidade, aumentando a renda dos pequenos
agricultores e contribuindo para a seguranga alimentar da regiéo.
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MEDGLOBAL

Cerqueira, G. S.; Souza, W. C.; Galvao, S. D.; Barbosa, L. C.; Deluz, N. D.

INTRODUGAO: O projeto MedGlobal aborda a conex&o entre pacientes,
hospitais e clinicas, algo que é pouco discutido, porém amplamente vivenciado
no meio da saude, onde muitas pessoas sdo prejudicadas pela falta de acesso
as informagdes necessarias para localizar servigos adequados. Por meio de uma
plataforma digital, o projeto propde oferecer acesso a informagdes relacionadas
as instituicdes de saude, localizagao por GPS, tempo médio de atendimento e
demais dados relevantes, promovendo eficiéncia, rapidez e transparéncia no
acesso aos servicos de saude. MATERIAL E METODOS: A criag&o da proposta
baseou-se em estudos e pesquisas sobre a demora no atendimento e na
precarizagdo das informagdes disponiveis no setor da saude. A metodologia
consistiu na analise dos fluxos geograficos urbanos, dados de tempo de espera
e falhas recorrentes no atendimento, utilizando essas informacdes para
estruturar uma plataforma simples, objetiva e acessivel, capaz de conectar
pacientes as instituicoes de saude de forma mais eficiente. RESULTADOS: As
pesquisas indicam que atrasos e falhas na comunicagdo impactam
significativamente a qualidade do atendimento. Segundo dados da Organizacg&o
Mundial da Saude, uma parcela relevante de pacientes em tratamento
ambulatorial sofre consequéncias relacionadas a erros ou falhas sistémicas.
Entre os principais problemas identificados estdo o agendamento inadequado e
a sobreposicdo de consultas, sem considerar possiveis atrasos. O MedGlobal
surge como alternativa para reduzir esses problemas por meio da organizagéo e
centralizacdo das informacées. CONSIDERAGCOES FINAIS: A proposta
apresenta potencial para contribuir com a melhoria do sistema de saude,
promovendo maior agilidade no atendimento, redugéo de erros e ampliagdo do
acesso a informagdo. Ao integrar tecnologia e saude, o MedGlobal busca
oferecer uma solucéo pratica que beneficie tanto pacientes quanto instituigdes,
fortalecendo a eficiéncia do atendimento e a qualidade dos servigos prestados.
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MOVEBEM - MOBILIDADE URBANA ACESSIVEL

Sousa JR, Costa JEM, Teotonio WS, Gongalves RAL

INTRODUGAO: O projeto MoveBem - Mobilidade Urbana Acessivel propbe a
criacdo de um servigo de transporte inclusivo, seguro e sustentavel, focado em
pessoas com mobilidade reduzida ou deficiéncias sensoriais. Este projeto surge
como uma solugcdo inovadora para atender as crescentes demandas por
acessibilidade nas cidades, proporcionando transporte adaptado com qualidade,
utilizando tecnologias sustentaveis. A conscientizagdo sobre acessibilidade e a
busca por solugdes de mobilidade mais inclusivas e sustentaveis impulsionam o
desenvolvimento desta iniciativa. MATERIAL E METODOS: O desenvolvimento
do MoveBem envolve a adaptagao de veiculos para pessoas com mobilidade
reduzida, surdez ou deficiéncia de fala, além da formacdo de motoristas
capacitados para lidar com as necessidades especificas dos usuarios. A
metodologia inclui a criagdo de uma plataforma digital que conectara os usuarios
aos motoristas, a realizagao de testes-piloto em areas urbanas e a validagao do
projeto em parceria com comunidades locais, ONGs e especialistas em
acessibilidade, garantindo que o servigo atenda as exigéncias de seguranga,
conforto e eficiéncia. RESULTADOS: Os primeiros testes demonstram que a
adaptacao dos veiculos e o treinamento especializado dos motoristas oferecem
uma experiéncia segura e acessivel para os usuarios. A plataforma digital
mostrou-se eficaz na facilitagado das viagens, conectando motoristas capacitados
a pessoas com deficiéncia de forma rapida e eficiente. A utilizagdo de tecnologias
sustentaveis, como veiculos elétricos, também contribuiu para a redugao das
emissdes de carbono, alinhando o projeto as metas de sustentabilidade urbana.
CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto MoveBem tem potencial para transformar
a mobilidade urbana, oferecendo transporte acessivel e sustentavel. Os
proximos passos incluem a ampliacdo dos testes-piloto e a formagdo de
parcerias com governos locais e empresas do setor de transporte para expandir
0 servigo para outras regides. A implementagcdo do MoveBem contribuira para
uma cidade mais inclusiva, segura e sustentavel.
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PLATAFORMA INSTITUIGAO AMIGA DO AUTISTA: acolhimento e
atendimento especializado as pessoas com TEA

Silva AB, Camera Filho MMC

INTRODUGCAO: Esta proposta envolve a implementacédo de uma plataforma que
auxilie na acessibilidade de pessoas com Transtorno do Espectro Autista (TEA)
a um conjunto de instituicbes publicas ou privadas credenciadas e habilitadas
para o atendimento desses usuarios. MATERIAL E METODOS: Considerando
os crescentes diagnodsticos de TEA, especialmente na populagdo mais jovem,
novos desafios se apresentam quanto a qualificacdo profissional para
trabalhadores que atuam no atendimento ao publico. Busca-se estabelecer uma
rede de instituicdes, como comércios, servicos de saude e servigos publicos,
interessadas em se capacitar para criar um espacgo acolhedor e confortavel as
pessoas com TEA, considerando possiveis sensibilidades a iluminacdo e ao
ruido excessivo, por exemplo. RESULTADOS: Propde-se a criagdo de um selo
identificador das instituicdes credenciadas que participarem de capacitacdes e
treinamentos voltados ao atendimento de pessoas autistas. A consolidacédo da
plataforma pretende oferecer melhores condi¢des para a inclusao de pessoas
com TEA, além de ampliar a disponibilidade de qualificagdo profissional
especializada no atendimento inclusivo e acolhedor. CONSIDERAGOES
FINAIS: A consolidagdo da plataforma podera contribuir significativamente para
a inclusdo social de pessoas com TEA, promovendo atendimento mais
humanizado, especializado e acessivel, além de fortalecer a cultura institucional
de respeito a diversidade.
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ACESSIBILIDADE PARA PESSOAS COM DEFICIENCIA (PCD) COM FOCO
EM CADEIRANTES

Silva JM; Souza CSH; Moura LDA.

INTRODUGAO: O trabalho aborda o principio da equidade e os desafios
enfrentados por pessoas com deficiéncia (PCD), especialmente cadeirantes. A
palestra “Sou deficiente SIM! mas nao invisivel”, realizada pela aluna Ana Clara
Goncalves Mariano, apresenta relatos que evidenciam a perda da qualidade de
vida e os impactos na saude mental de adolescentes com deficiéncia. O projeto
tem como objetivo conscientizar a populagdo de Barra do Gargas sobre
acessibilidade e identificar a adequacéo dos espacgos publicos para PCD. A Lei
Brasileira de Inclusdo (Lei n° 13.146/2015) é citada como fundamento legal,
reforcando a acessibilidade como direito humano essencial. MATERIAL E
METODOS: O estudo sera dividido em duas etapas: revisdo bibliografica e
realizagdo de palestras com exposi¢cao dialogada, além de analise diagndstica
das condi¢cdes de acessibilidade no municipio de Barra do Gargas, visando
identificar barreiras arquiteténicas e propor melhorias. RESULTADOS: A
pesquisa e a analise diagndstica proporcionardo embasamento tedrico
consistente, identificagao de lacunas estruturais e sociais e desenvolvimento de
materiais educativos voltados a conscientizagdo e promocao da inclusao.
CONSIDERAGOES FINAIS: Os resultados evidenciam a importancia da
ampliagdo da conscientizagdo social e da implementacao efetiva de praticas
inclusivas, reforcando a necessidade de politicas publicas que garantam
acessibilidade, dignidade e igualdade de oportunidades para pessoas com
deficiéncia.
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AGRICULTURA TEECH: ESTUFAS INTELIGENTES PARA A
AGRICULTURA FAMILIAR EM CUIABA

Siqueira YR, Cértes ML

INTRODUGAO: O Brasil enfrenta atualmente um sério problema relacionado a
educacéo dos jovens, especialmente no ensino meédio. Para muitos estudantes,
os métodos tradicionais de ensino sao entediantes e ineficazes, dificultando a
compreensao e a associagao do conteudo estudado. Essa dificuldade pode ser
atribuida a diversos fatores, como desinteresse, falta de motivagcdo ou
simplesmente a incapacidade de entender as matérias. O Projeto Axewl foi
concebido para enfrentar esses desafios, oferecendo uma ferramenta
preparatéria gratuita e acessivel para estudantes pré-vestibulandos de escolas
publicas e de baixa renda. Desenvolvido por alunos do 3° ano do Ensino Médio
da Escola Estadual Governador José Fragelli, o projeto visa proporcionar um
aprendizado mais dindmico e eficaz. A plataforma Axewl é inclusiva, atendendo
as necessidades de todos os estudantes, incluindo aqueles com deficiéncias
auditivas, visuais, psicolégicas, autismo ou TDAH. O objetivo € complementar o
trabalho dos professores, auxiliando os alunos com métodos eficientes de estudo
que lhes permitam se desenvolver de forma mais eficaz. PALAVRA-CHAVE:
Educacao dinamica, Acessibilidade, Personalizada, Adaptabilidade. MATERIAL
E METODOS: O Projeto Axewl esta estruturado em duas etapas principais: o
desenvolvimento de uma inteligéncia artificial (I.A.) e a criagdo de um aplicativo
movel (APP). Essas etapas s&o fundamentadas em procedimentos
metodologicos especificos, alinhados as competéncias e habilidades
determinadas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A seguir,
detalham-se cada etapa e sua relacdo com as competéncias da BNCC.
RESULTADOS: O Projeto Axewl, desenvolvido com o objetivo de ser um
aplicativo acessivel e gratuito para todos os estudantes, visa proporcionar uma
melhoria significativa na qualidade do ensino e oferecer uma forma mais
dinamica de estudo.
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SOS AGRO: INOVAGAO NO AGRONEGOCIO COM SENSORES DE SOLO
PARA DETECCAO PRECOCE

RIBEIRO, Murilo Fontoura da Costa; ALMEIDA, Julia Vargas de; TUPAN,
SILVA, Isadora Branco da Cruz

INTRODUGAO: O protétipo desenvolvido consiste em um avancado sensor de
solo, projetado ndo apenas para detectar precocemente a presenga de corpos
estranhos nas plantagdes que possam danificar as maquinas, mas também para
identificar doencgas e pragas que podem comprometer a saude das culturas. A
tecnologia do sensor de solo € uma ferramenta vital no contexto agricola, pois
permite o monitoramento continuo e preciso das condigdes do solo, que € um
dos principais fatores que influenciam o sucesso das colheitas. MATERIAL E
METODOS: Antes de comecar, é importante definir claramente os objetivos do
protétipo, como quais tipos de doengas ou riscos no solo deseja-se detectar e
quais informacdes serdao fornecidas. Além disso, € necessario coletar dados
sobre o solo, como suas caracteristicas fisicas, quimicas e bioldgicas. Isso pode
envolver amostragem de solo, analises laboratoriais e sensoriamento remoto.
RESULTADOS: Os beneficios e resultados obtidos com o uso de um protétipo
que detecta riscos de doengas no solo podem ser diversos e significativos para
o publico-alvo. Entre os principais beneficios estdo a prevencao de perdas na
producdo, a reducdo de custos com defensivos agricolas, a otimizagdo do
manejo das lavouras e o aumento da produtividade por meio de decisbes mais
assertivas baseadas em dados. CONSIDERACOES FINAIS: Os diferenciais de
um protétipo que detecta riscos de doengas no solo, em relagado aos produtos,
servigcos ou tecnologias ja existentes, podem ser a chave para seu sucesso e
adogao pelo publico-alvo, contribuindo para um agronegécio mais eficiente,
sustentavel e tecnologicamente avangado.
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PROBLEMAS CAUSADOS PELA FALTA DE CONTROLE DIGITAL DE
TREINAMENTOS NO AGRO

Heloisa C. Souza
José V. M. Xavier

INTRODUGAO: O agronegdcio brasileiro € um dos setores mais produtivos do
pais, porém ainda enfrenta limitagdes significativas no controle de treinamentos
e registros de tarefas realizadas pelos trabalhadores rurais, que muitas vezes
sdo feitos de forma manual ou inexistem, comprometendo a eficiéncia
operacional, a seguranga no trabalho e a conformidade com exigéncias legais.
Diante desse cenario, o projeto propde a criagdo de uma solugéo digital voltada
a organizagao, monitoramento e gestdo de treinamentos e atividades no campo,
visando maior seguranga, produtividade e apoio a tomada de decisbes nas
propriedades rurais. MATERIAL E METODOS: O projeto encontra-se em fase
de pesquisa e planejamento, adotando uma abordagem exploratéria e
qualitativa, com revisdo bibliografica sobre gestdo de treinamentos no
agronegocio e digitalizagdo de processos, além da analise de aplicativos ja
existentes no mercado. A partir dessas informagdes, foi elaborado um esboco
inicial do aplicativo proposto, contemplando telas, menus e funcionalidades
principais, que servirdo de base para o desenvolvimento do Produto Minimo
Viavel e posterior validagao pratica. RESULTADOS: Por se tratar de um projeto
em desenvolvimento, os resultados esperados incluem a criacdo de um
aplicativo capaz de digitalizar o controle de treinamentos e tarefas, permitindo o
registro de atividades, emissdo de -certificados, alertas automaticos de
reciclagem e geracdo de relatérios, contribuindo para a reducdo de falhas
operacionais, aumento da seguranga no trabalho e melhoria da organizagao nas
propriedades rurais. CONSIDERACOES FINAIS: A proposta evidencia a
importancia da transformacéo digital no agronegdcio ao apresentar uma solugéo
tecnologica que visa modernizar processos ainda realizados de forma manual,
com expectativa de ganhos em eficiéncia, segurangca e gestdo de pessoas,
sendo as préoximas etapas voltadas ao desenvolvimento do MVP e a realizacao
de testes praticos para validagao da ferramenta no contexto real do campo.
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RECRIAPRO: SOLUGAO DIGITAL PARA O MANEJO DE PASTAGENS

Alessandro do Nascimento Brocco
Fabiano Keiji Taguchi

INTRODUGAO: A pecudria brasileira enfrenta desafios relacionados a
degradacédo do solo e a baixa produtividade, muitas vezes decorrentes do
manejo inadequado das pastagens, sendo que o controle ineficiente do tempo
de ocupacao dos pastos compromete a sustentabilidade e a eficiéncia produtiva,
nesse contexto o projeto RecriaPro teve como objetivo desenvolver uma solugéo
digital capaz de auxiliar pequenos e médios pecuaristas no manejo de
pastagens, por meio do controle do tempo de ocupacéo dos pastos e da emisséo
de alertas, promovendo maior eficiéncia produtiva e sustentabilidade.
MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido a partir de pesquisa
bibliografica sobre manejo rotacionado de pastagens, aliada a realizagdo de
entrevistas com produtores rurais da regido de Rondonopolis — MT, com base
nas informagdes obtidas foi desenvolvida uma solugdo digital utilizando a
linguagem de programacé&o Python, priorizando uma interface simples, intuitiva
e acessivel aos usuarios com diferentes niveis de familiaridade tecnolodgica.
RESULTADOS: A versao funcional do sistema foi concluida e apresentou boa
aceitacdo quanto a facilidade de uso, inclusive entre usuarios com baixo
letramento digital, atendendo as principais necessidades apontadas pelos
produtores entrevistados e demonstrando potencial para auxiliar no controle do
manejo das pastagens. CONSIDERAGOES FINAIS: O RecriaPro mostrou-se
uma solugdo inovadora e viavel para melhorar o manejo de pastagens em
pequenas propriedades rurais, contribuindo para o uso mais eficiente das areas
de pasto e para a sustentabilidade da atividade pecuaria, sendo previstas como
etapas futuras a realizacao de testes praticos com produtores e o aprimoramento
continuo da aplicagéo.
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ECOLIFE

Maria Heloisa de Sousa Machado
Wilton Carneiro de Souza

INTRODUGAO: Pequenos produtores de alimentos organicos enfrentam
dificuldades para acessar o0 mercado consumidor, enquanto muitos
consumidores encontram obstaculos para localizar produtos sustentaveis com
preco justo e procedéncia confiavel. Diante desse cenario, o projeto EcoLife
surge como uma proposta tecnoldgica voltada a conexao direta entre produtores
e consumidores, promovendo o0 consumo consciente, a valorizacdo da
agricultura familiar e o fortalecimento da economia local, além de incentivar
praticas sustentaveis alinhadas as demandas sociais e ambientais
contemporaneas. MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido a partir
de pesquisas com produtores e consumidores, com o0 objetivo de identificar
necessidades, desafios e oportunidades relacionadas a comercializacdo de
produtos organicos. Com base nesse levantamento, foi idealizado um aplicativo
para dispositivos Android e iOS, com integracéo a sistemas de entrega, visando
facilitar o acesso aos produtos. A proposta também inclui um sistema de
recompensas para incentivo a reciclagem e a doagao de roupas, por meio de
parcerias com pontos de coleta e bazares, além da realizagdo de testes com
grupos piloto antes do langamento controlado da plataforma. RESULTADOS: Os
resultados indicam maior facilidade de acesso a alimentos organicos por parte
dos consumidores, aumento da renda de pequenos produtores e reducédo de
intermediarios na cadeia de comercializacdo. Observou-se ainda o estimulo a
praticas sustentaveis, como reciclagem e doagao, a diminuigdo do desperdicio e
o fortalecimento do consumo consciente, contribuindo para relagbes comerciais
mais justas e sustentaveis. CONSIDERAGCOES FINAIS: O projeto Ecolife
mostrou-se uma solugdo inovadora ao integrar tecnologia, sustentabilidade e
justica social. O aplicativo promove uma economia mais saudavel, fortalece
produtores locais e estimula praticas ecoldgicas no cotidiano da comunidade.
Apesar dos desafios técnicos e logisticos, o projeto apresenta viabilidade,
potencial de escalabilidade e alinhamento com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel, indicando possibilidade de gerar impactos positivos duradouros nas
comunidades atendidas.
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CERRADO ATOMICO: INCLUSAO E ACESSIBILIDADE NO ENSINO DE
QUIMICA POR MEIO DE UM JOGO PARA PESSOAS COM DEFICIENCIA
VISUAL E DALTONISMO

Sabrinny Karollainy da Costa
Josane do Nascimento Ferreira Cunha

INTRODUGAO: O Cerrado é um bioma de grande biodiversidade e riqueza em
compostos quimicos, configurando-se como um importante objeto de estudo no
ensino de Quimica. Entretanto, ainda existem desafios relacionados a incluséo
de estudantes com deficiéncia visual e daltonismo, especialmente no que se
refere a compreensao de conceitos abstratos e representagdes visuais. Diante
desse cenario, o projeto Cerrado Atdmico foi desenvolvido com o objetivo de
promover um ensino de Quimica acessivel, inclusivo e contextualizado,
integrando conhecimentos cientificos, biodiversidade do Cerrado e
acessibilidade por meio de um jogo didatico adaptado. MATERIAL E
METODOS: O projeto foi desenvolvido por alunos do curso técnico em Quimica
do Instituto Federal de Mato Grosso, a partir de pesquisa bibliografica sobre
frutas do Cerrado e seus principais compostos quimicos. Com base nesse
levantamento, foi planejado e confeccionado um jogo educativo artesanal
acompanhado de um minilivro informativo contendo nomes populares e
cientificos das espécies, caracteristicas fisico-quimicas, usos regionais,
beneficios nutricionais e substancias quimicas presentes. Todo o material foi
elaborado com recursos acessiveis, incluindo contrastes adequados, elementos
tateis e adaptacdes que possibilitam a utilizacdo por pessoas com deficiéncia
visual e daltonismo. RESULTADOS: O jogo Cerrado Atdmico mostrou-se uma
ferramenta educativa eficiente, criativa e acessivel, promovendo maior
engajamento dos estudantes, facilitando a compreensdo dos conteudos de
Quimica e integrando conhecimento cientifico, cultura regional e inclusdo no
ambiente escolar. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o projeto
demonstrou ser possivel unir ciéncia, cultura e inclusdo em uma pratica
pedagdgica eficaz, contribuindo para a valorizag&o da biodiversidade do Cerrado
e servindo como modelo para o desenvolvimento de materiais didaticos
inclusivos no ensino de Ciéncias.
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MADALENA: PROTOTIPO DE APLICATIVO PARA O ESTIMULO
COGNITIVO E RESGATE DE MEMORIAS EM PESSOAS COM DOENGA DE
ALZHEIMER

Maria Eduarda Ferreira Cunha
Josane do Nascimento Ferreira

INTRODUGAO: A doenca de Alzheimer é um transtorno neurodegenerativo
progressivo que compromete fungdes cognitivas essenciais, como memoria,
linguagem e comportamento, impactando de forma significativa a autonomia das
pessoas acometidas e a rotina de seus familiares e cuidadores. Diante da
auséncia de cura e do aumento expressivo da incidéncia da doenga, estratégias
nao farmacoldgicas tém ganhado destaque por contribuirem para o estimulo
cognitivo e a melhoria da qualidade de vida. Nesse contexto, o projeto Madalena
teve como objetivo desenvolver um protétipo de aplicativo voltado ao estimulo
cognitivo e ao resgate de memorias em pessoas com Alzheimer, oferecendo
suporte as atividades diarias e fortalecendo o acompanhamento familiar.
MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido a partir de pesquisa
bibliografica sobre a doenga de Alzheimer e sobre o uso de tecnologias digitais
como ferramentas de apoio cognitivo. Com base nesse levantamento, foi
elaborado um protétipo de aplicativo com foco em atividades simples, estimulos
visuais e interativos, priorizando critérios de acessibilidade, usabilidade e
adequacao as limitagbes cognitivas do publico-alvo, de modo a facilitar a
interagcdo e o uso continuo da ferramenta. RESULTADOS: A analise da literatura
evidenciou a escassez de aplicativos especificos direcionados ao estimulo
cognitivo de pessoas com Alzheimer. O prototipo desenvolvido propde a
integracédo de atividades de memoria, organizagdo da rotina diaria e estimulos
cognitivos em um unico ambiente digital, com potencial para auxiliar na
manutengao das fung¢des cognitivas, facilitar o cotidiano dos usuarios e oferecer
suporte adicional a familiares e cuidadores. CONSIDERAGOES FINAIS: O
projeto Madalena apresenta-se como uma proposta inovadora e relevante ao
utilizar a tecnologia como ferramenta de apoio a saude e ao cuidado
humanizado. Embora ainda em fase de protétipo, a iniciativa demonstra
potencial para contribuir com o estimulo cognitivo, a preservagédo da autonomia
e a melhoria da qualidade de vida de pessoas com Alzheimer, reforcando a
importdncia do desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas acessiveis e
sensiveis as necessidades desse publico.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BRASIL. Ministério da Saude. Diretrizes para o cuidado da pessoa com
Alzheimer.

ALMEIDA, O. P. Doencga de Alzheimer: diagnostico e tratamento. Sdo Paulo:
Atheneu.

SBD - Sociedade Brasileira de Geriatria e Gerontologia. Deméncias:
orientagbes gerais.

166




PISO SUSTENTAVEL

Nicoly Estevam de Mesquita
Zilmara Consuelo Teruel de Almeida

INTRODUGCAO: O descarte inadequado do pé de serra, subproduto abundante
da industria madeireira em Lucas do Rio Verde — MT, gera impactos ambientais
e desperdicio de um recurso com alto potencial de reaproveitamento. Estudos
sobre materiais compadsitos sustentaveis apontam o pé de serra como alternativa
promissora para a produgédo de revestimentos ecoldogicos. Nesse contexto, o
projeto Piso Sustentavel teve como objetivo desenvolver e validar prototipos de
pisos ecoldgicos produzidos a partir da combinagdo de p6 de serra e resinas,
demonstrando viabilidade técnica, econdmica e estética, além de contribuir para
a economia circular e a reducdo de residuos. MATERIAL E METODOS: O
projeto foi desenvolvido por meio de pesquisa aplicada e experimental.
Inicialmente, realizou-se a coleta do p6 de serra em serrarias locais, seguida de
secagem e peneiramento para padronizagdo da granulometria. Em seguida,
foram elaboradas diferentes formulagcdes de compdsitos, resultando em trés
versdes de mini pisos: colorido, neutro e rustico. Apds a moldagem, os protétipos
passaram por processo de cura controlada e foram submetidos a avaliacbes
iniciais de resisténcia mecanica e acabamento superficial, com analise
comparativa em relagédo a pisos convencionais. RESULTADOS: Os resultados
indicaram que os mini pisos desenvolvidos apresentaram resisténcia mecéanica
média préxima a de pisos ceramicos convencionais. As versdes coloridas
demonstraram acabamento uniforme e brilho satisfatério, enquanto a verséao
rustica destacou a textura natural do p6 de serra, conferindo aspecto estético
diferenciado. Observou-se ainda reducao estimada de até 30% no custo de
produgdo em comparacgao a pisos tradicionais, considerando o uso de matéria-
prima local e parcerias com madeireiras. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-
se que o projeto Piso Sustentavel comprovou, em escala de protétipo, a
viabilidade de transformar pé de serra em revestimento ecologico com
desempenho técnico adequado e valor estético. A proposta contribui para a
reducdo de residuos, geracdo de valor econbmico e promogdo da
sustentabilidade ambiental. Apesar dos resultados positivos, ainda sao
necessarios testes adicionais de durabilidade e aplicacdo em escala real para
validacdo definitiva da solugéo.
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BIOCONSTRUGAO SOCIAL: SOLU(}{)ES SUSTENTAVEIS NA PRODUGAO
DE TIJOLOS ECOLOGICOS NA ESCOLA

Evellin Alves Machado
Bruno Borbel Pitarello

INTRODUGCAO: Inspirado pelos principios da bioconstrucdo e da
sustentabilidade, o presente trabalho tem como objetivo explorar diferentes
materiais como agregados para a produgdo de tijolos ecolégicos no contexto
escolar, incluindo residuos naturais e reciclaveis. A proposta busca reduzir
impactos ambientais, promover o reaproveitamento de residuos e incentivar
praticas construtivas sustentaveis dentro da escola, fortalecendo a consciéncia
ambiental e a responsabilidade social dos estudantes. MATERIAL E
METODOS: O processo de pesquisa envolveu experimentacdo pratica com
diferentes tipos de agregados e materiais, incluindo residuos naturais e
reciclaveis, avaliando suas propriedades fisicas e mecanicas. Foram produzidos
protétipos de tijolos ecoldgicos submetidos a testes de resisténcia, durabilidade
e aplicabilidade, com o objetivo de verificar o desempenho estrutural e a
viabilidade técnica das combinacdes testadas. RESULTADOS: A analise dos
experimentos permitiu identificar combinagdes de materiais com boa resisténcia
mecanica e menor impacto ambiental. Os tijolos ecologicos produzidos
apresentaram desempenho satisfatério nos testes realizados, indicando
potencial de durabilidade e aplicagdo pratica. Os resultados reforcam a
viabilidade da producgao sustentavel no ambiente escolar, aliando aprendizagem
pratica e responsabilidade ambiental. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se
que a produgao de tijolos ecoldgicos no contexto escolar € uma alternativa viavel
para promover o desenvolvimento sustentavel e a educagao ambiental. O projeto
contribui para a redugao de residuos, incentivo a economia circular e formacéao
de estudantes conscientes quanto as praticas construtivas sustentaveis,
apresentando potencial de ampliacdo para outras instituicbes e comunidades.
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BICICLETARIO ESCOLAR INTELIGENTE E SUSTENTAVEL

Yasmin Cristine Garcia de
Lima
Benedito Carlos de Jesus

INTRODUGAO: O presente trabalho tem como objetivo apresentar os resultados
de uma pesquisa desenvolvida no ambito escolar, com foco na analise e
compreensao do tema proposto. A pesquisa foi realizada a partir da observacao
e levantamento de dados relevantes, buscando compreender os impactos e
contribuigdes do estudo para a comunidade envolvida. O trabalho destaca a
importancia da investigagao cientifica no contexto educacional, promovendo o
desenvolvimento do pensamento critico e a construgdo do conhecimento.
MATERIAL E METODOS: A metodologia utilizada consistiu em pesquisa
bibliografica e pesquisa de campo. Foram realizadas observagbes diretas,
aplicacao de questionarios e analise de dados coletados junto ao publico-alvo.
Os dados obtidos foram organizados e analisados de forma qualitativa,
permitindo a interpretagdo dos resultados e a verificagdo dos objetivos
propostos. RESULTADOS: Os resultados obtidos demonstram que a pesquisa
alcangou seus objetivos, evidenciando a relevancia do tema estudado. A analise
dos dados revelou aspectos positivos relacionados a aplicacdo pratica do
conhecimento, bem como desafios enfrentados durante o desenvolvimento do
trabalho. Os participantes demonstraram interesse e envolvimento com a
proposta apresentada. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que o trabalho
contribuiu de forma significativa para o aprendizado dos envolvidos, fortalecendo
a importancia da pesquisa no ambiente escolar. Os resultados obtidos indicam
a necessidade de continuidade dos estudos, visando aprofundar o conhecimento
sobre o tema e ampliar seus beneficios para a comunidade.
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INCLUSIA: SISTEMA DE INTEGRAGAO E DESENVOLVIMENTO PARA
PESSOAS COM TEA NO AMBIENTE CORPORATIVO

Vinicius Jarcem de Oliveira
Gabriel Henrique Sabino Marques

INTRODUGCAO: A inclusdo de pessoas com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) no mercado de trabalho ainda enfrenta desafios significativos relacionados
a adaptacdo ao ambiente corporativo, a comunicacido e ao acompanhamento
continuo. Nesse contexto, o presente projeto propde o desenvolvimento de um
sistema integrativo que auxilie no processo de inclusdo, capacitacdo e
acompanhamento profissional de colaboradores neurodivergentes, promovendo
adaptacdo adequada, desenvolvimento de competéncias e valorizagdo da
diversidade no ambiente de trabalho. MATERIAL E METODOS: O projeto foi
desenvolvido por meio de pesquisa aplicada, com abordagem qualitativa.
Inicialmente, realizou-se revisdo bibliografica sobre inclus&do de pessoas com
TEA no contexto laboral, seguida de entrevistas com especialistas em psicologia
organizacional e inclusdo. Com base nesses dados, foi elaborado um prot6tipo
de sistema digital com moddulos de capacitagcdo, comunicagdo adaptada e
suporte psicossocial. A viabilidade da proposta foi avaliada por meio de aplicagéo
piloto em ambiente simulado. RESULTADOS: O sistema resultou em um
prototipo funcional voltado a inclusdo de pessoas com TEA no ambiente
corporativo. Os testes indicaram potencial para melhoria da adaptacdo ao
ambiente de trabalho, fortalecimento do suporte continuo e aumento do
engajamento e da autonomia dos participantes. Também foram observadas
melhorias na comunicagdo e na percepgao organizacional sobre incluséo.
CONSIDERAGOES FINAIS: A pesquisa demonstrou ser possivel desenvolver
um sistema funcional de apoio a inclusdo de pessoas com TEA no ambiente
corporativo. A proposta oferece subsidios praticos para a construcdo de
ambientes de trabalho mais diversos e acessiveis. Embora os resultados iniciais
sejam promissores, sdo necessarios testes adicionais em contextos reais para o
aprimoramento e validagao do sistema.
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INOVA-ME JUNIOR

Strutz, T. D. M.; Araujo, M. A.

INTRODUGAO: O projeto propde a criagdo da Inova-ME Junior, uma empresa
junior de midias digitais vinculada a Escola Técnica Estadual de Barra do
Gargas. O objetivo é oferecer consultoria gratuita para microempreendedores
locais, promovendo a inclusdo digital por meio de um pacote de servigos
estruturado em um “Kit Basico de Midias Digitais”. Além de beneficiar os
empreendedores, o projeto proporciona aos alunos a oportunidade de aplicar
conhecimentos teéricos na pratica. MATERIAL E METODOS: A Inova-ME
utilizara a estrutura da Escola Técnica de Barra do Gargas, com laboratérios de
informatica e supervisdo de professores. O projeto iniciara com planejamento
estratégico, incluindo analise de mercado para identificacdo de clientes e
selecdo de alunos para compor a equipe. Os participantes receberao
capacitacao técnica e acompanhamento docente. Sera desenvolvido um “Kit
Basico de Midias Digitais” com servigos voltados aos microempreendedores.
RESULTADOS: Elaborag¢ao de um plano de acao piloto para oferta de servigos
basicos de midias digitais. O kit inclui: criagdo de catalogo via QR Code; analise
de perfil (benchmarking); planejamento e ativacado de canais nas redes sociais;
ativacdo de Google Ads; assessoria para criagdo de banners; padronizagao de
atendimento virtual e criacdo de chatbot. CONSIDERAGOES FINAIS: A criacéo
da Inova-ME Junior representa uma importante iniciativa educacional e social,
ao integrar o aprendizado pratico dos alunos com a promogéao da inclusdo digital
e o fortalecimento dos microempreendedores de Barra do Gargas.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ARAUJO, E. F. S. Solugéo chatbot no ambiente académico da UFRJ.
Monografia (Engenharia de Computacéo e Informacgéo). Escola Politécnica,
Universidade Federal do Rio de Janeiro, 2020.

AVIS, Maria Carolina. Social media de verdade. 1. ed. Curitiba: Intersaberes,
2022.

CHIAVENATO, I. Os novos paradigmas: como as mudangas estdo mexendo
com as empresas. Atlas, 2000.

MORETTO NETO, Luis et al. Empresa Junior: espaco de aprendizagem.
Florianopolis, 2004.

SPENDOLINI, M. J. How to build a benchmarking team. Journal of Business
Strategy, v. 14, n. 2, p. 53-57, 1993.

172




SABORES DA TERRA: DOCES ARTESANAIS COM HISTORIA E
INOVACAO

Heloisy Giovana Martins do Valle
José Vithor Miranda Xavier

INTRODUGAO: O projeto “Sabores da Terra: Doces Artesanais com Histéria e
Inovagdo” busca resgatar receitas tradicionais e valorizar frutas locais pouco
exploradas, promovendo a preservagdo da cultura regional aliada a
sustentabilidade e a inovagao. A proposta visa fortalecer a identidade cultural
das comunidades, estimular o consumo consciente e gerar novas oportunidades
econdmicas por meio da producdo artesanal. MATERIAL E METODOS: Foram
realizadas pesquisas exploratorias sobre receitas tradicionais e o0 uso
sustentavel de frutas locais, seguidas do desenvolvimento e teste de doces
artesanais. Paralelamente, foi idealizada a criagdo de um jogo digital acessado
por meio de QR Code presente nas embalagens, com o objetivo de aproximar o
consumidor da historia, da cultura e do processo produtivo dos doces.
RESULTADOS: Os resultados indicaram boa aceitacdo dos produtos
artesanais, tanto pelo sabor quanto pela proposta cultural envolvida. Também foi
observado interesse do publico pela integragdo entre tradigdo e tecnologia,
destacando o potencial educativo e inovador do projeto. CONSIDERAGOES
FINAIS: Conclui-se que a iniciativa apresenta potencial para geracéo de renda,
valorizagao da cultura local e fortalecimento da identidade comunitaria, além de
incentivar praticas sustentaveis e criativas que unem saberes tradicionais e
recursos tecnolégicos.
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CRESCI

Giovanna Guimaraes Lazarotti; Ana Dalla Costa Farias; Maria Fernanda
Bueno Figueiredo; Maria Eduarda Bueno; Bezerra BDS; De Souza W.

INTRODUGAO: Ha de se notar os enfrentamentos da maternidade e as
dificuldades que variam desde os meios em que as familias estdo inseridas até
a falta de informagdes que muitas enfrentam. De acordo com a CNN Brasil, cerca
de 22 mil bebés morrem todos os anos antes ou até completarem um ano de
vida, e segundo dados do Observatorio de Saude da Infancia, duas a cada trés
mortes poderiam ser evitadas. Nesse sentido, observamos a necessidade de
construir um aplicativo que garantisse facil acesso a informagdes em uma
plataforma completa para gestantes e familias com criangcas de até 2 anos,
auxiliando desde o pré-natal até o segundo aniversario do bebé. MATERIAL E
METODOS: O aplicativo Cresci oferece informacées confiaveis e personalizadas
sobre saude, desenvolvimento e cuidados com o bebé, abordando temas como
prevencgao, gestagao, parto, pés-parto, amamentagédo e adogdo. Além disso, o
aplicativo conta com um espaco onde as familias podem compartilhar
experiéncias, apoiar-se mutuamente e acessar calendarios e agendas,
contribuindo para uma maternidade mais segura e informada. Todas as
pesquisas realizadas e as informacdes inseridas no aplicativo foram analisadas
e revisadas por profissionais da area, garantindo a seguranca e a confiabilidade
da plataforma. RESULTADOS: Com o Cresci, buscamos garantir que cada mée
e familia tenha acesso ao suporte e ao conhecimento necessario durante essa
jornada desafiadora, promovendo uma comunidade integrada onde as maes
possam trocar experiéncias, esclarecer duvidas e apoiar-se mutuamente. O
objetivo & expandir continuamente as funcionalidades do aplicativo, tornando-o
cada vez mais personalizado e acessivel, contribuindo para a redugao de
duvidas e para o fortalecimento da rede de apoio entre as familias.
CONSIDERAGOES FINAIS: A apresentacdo do Cresci a investidores,
professores, profissionais da saude e possiveis usuarios trouxe retorno positivo,
evidenciando a necessidade de ampliar o acesso a informagao e contribuir para
a redugao da taxa de mortalidade infantil. No entanto, o aplicativo ainda n&o foi
totalmente desenvolvido, sendo necessario ampliar o publico e captar recursos
para que o Cresci deixe de ser apenas um prototipo e se torne uma solugao
efetiva de impacto social.
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AGROCULTURA
Mariany Mota

INTRODUGAO: AgroCultura é um projeto que busca integrar praticas agricolas
sustentaveis com criatividade e cultura, criando um centro de colaboragdo e uma
plataforma para produtos agro e artesanais. O projeto visa revitalizar o setor
agropecuario, beneficiando agricultores, artesdos, empreendedores e
comunidades rurais. MATERIAL E METODOS: O estudo foi realizado por meio
de pesquisas para identificar as maiores dificuldades enfrentadas por pequenos
produtores. A partir dessas pesquisas, surgiram questionamentos como: por que
eles ndo sé&o vistos? Por que ndo se comunicam para se ajudar? Por que n&o
sdo valorizados e reconhecidos pelas comunidades? RESULTADOS: A
pesquisa revelou que ha falta de conectividade entre pequenos produtores e o
mundo do agro e da inovag&o. Assim, surgiu a ideia de criar uma plataforma para
conecta-los, promover ajuda mutua e organizar eventos presenciais, ndo se
limitando apenas ao ambiente virtual, mas também fortalecendo as relagbes no
mundo real. CONSIDERAGCOES FINAIS: A pesquisa foi fundamental para
identificar o problema e possibilitou o desenvolvimento de uma proposta de
solugdo voltada a integragcédo, valorizagdo e fortalecimento dos pequenos
produtores.
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ECONOMIA VERDE - SUSTENTABILIDADE E LUCRO: VALE DO ARINOS
EM FOCO

Renata Freitag; Marcal de Novais Flores Filho; Monique Dantas; Adilson
Santos.

INTRODUGAO: O Vale do Arinos € uma regido com grande potencial
econdbmico, mas que enfrenta desafios relacionados a sustentabilidade
ambiental. O projeto de pesquisa visa analisar as praticas de economia verde e
sustentabilidade nas principais empresas do Vale do Arinos/MT (Juara, Novo
Horizonte, Porto dos Gauchos e Tabapord), com o intuito de promover o
desenvolvimento econdmico sustentavel da regido. MATERIAL E METODOS: A
metodologia abordara a pesquisa qualitativa e quantitativa, em que os dados
serao coletados por meio de questionarios, entrevistas e analise documental, os
quais serao tabulados e analisados para identificar os resultados. Estes, por sua
vez, serdo divulgados em artigos cientificos, eventos e relatérios, com o objetivo
de sensibilizar a comunidade sobre a importancia da sustentabilidade.
RESULTADOS ESPERADOS: A pesquisa quantificara os beneficios
econdmicos das praticas sustentaveis, como a reducido de custos e o aumento
da receita; os resultados servirdo como base para a formulacdo de politicas
publicas e estratégias de desenvolvimento sustentavel para a regido. Espera-se,
com o desenvolvimento do projeto, dialogar e interagir com outros segmentos
além do ambito escolar, participando, contribuindo, formulando e executando
estratégias e agdes na construgdo coletiva de uma sociedade sustentavel.
CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto de pesquisa é relevante para a regi&o do
Vale do Arinos, pois contribuira para a promog¢ao do desenvolvimento econémico
sustentavel, a preservacdo do meio ambiente e a melhoria da qualidade de vida
da populacéo.
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NATURALLY’S MAKE

Silvia Regina da Silva Leite; Filipe da Silva Moura; Lorrayni Leite Silva; Débora
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INTRODUGAO: No Brasil, bem como na maioria dos paises, ndo ha uma
regulamentacdo oficial para produtos cosmeéticos naturais, orgénicos e
cosmeéticos veganos. Isso ocorre porque o tema é relativamente novo e bastante
controverso, ou seja, a definicdo de “cosmeético natural” € muito ampla e tem
diversos entendimentos. Pensando nisso, foi elaborado o projeto de criagao da
empresa Naturally’s Make para dar inicio as produgdes dos produtos utilizando
base de plantas aromaticas, Oleos essenciais e principios ativos naturais.
Diferentemente das definicbes dos cosméticos naturais, as definicbes de
cosmeéticos veganos, para as diversas entidades certificadoras, convergem para
regras muito parecidas: sdo considerados cosmeéticos veganos os produtos que
nao sao testados em animais e cuja composi¢ao n&o inclui matérias-primas de
origem animal e/ou que tenham sido testadas em animais (FLOR et al., 2019). O
objetivo deste estudo sera confeccionar batom vegano com cera de carnauba;
manteiga de cacau; 6leo de coco; pd de cacau; urucum; beterraba; canela;
acafrdo, entre outros, adotando atitudes diferenciadas por meio de produto
sustentavel. MATERIAL E METODOS: O trabalho sera conduzido na Escola
Técnica de Tangara da Serra/MT, rua Sao Paulo 801, Vila Goiania. Quanto a
abordagem esta pesquisa se classifica como qualitativa, descritiva e
bibliografica, sendo realizada em sites de empresas e outros sites institucionais
para levantar quais produtos estdo sendo produzidos a partir dos residuos do
coco verde. Para isso, foi confeccionado um batom vegano com cera de
carnauba; manteiga de cacau; 6leo de coco; po de cacau; urucum; beterraba;
canela; acafrdo, entre outros. RESULTADOS: Espera-se que os produtos
naturais veganos tenham boa aceitacdo, pois nota-se que os ingredientes
naturais constituem uma alta tendéncia em fung¢ao da busca pelos consumidores
por produtos menos agressivos e por sua maior preocupagao com valores éticos.
A partir desta ideia inovadora e sustentavel espera-se agregar valor aos produtos
veganos confeccionados pela Naturally’s Make, procurando fornecer ao cliente
algo além do produto, que agregue valor na experiéncia com a marca e que,
além dos aspectos mercadoldgicos, cumpra com suas obrigagdes ambientais e
sociais. Além disso, espera-se realizar uma pesquisa de satisfagao dos produtos
ecologicamente corretos aqui confeccionados, além de apresentar alguns dos
principais ativos naturais mais utilizados na producédo de cosmeéticos organicos,
gerando assim credibilidade & sua marca. CONSIDERAGOES FINAIS: Em
suma, os produtos veganos organicos aqui apresentados tém potencial e ativos
naturais diferenciados, com enorme variedade de espécies em nossa flora, e
disponibilidade de matérias-primas significativa e satisfatéria na regiéo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: FLOR, J.; MAZIN, M. R.; FERREIRA, L.
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BAMBOO BRASIL

Maicon Furtado Rocha; Jodo Paulo G. Miguelédo; Marcos F. Guimaraes;
Lowghan Gustavo R. Almeida; Francilene Cardoso Alves Fortes

INTRODUGCAO: Diante do crescimento das pesquisas sobre bambu no Brasil e
da ampliacdo de seu potencial de cultivo, torna-se possivel desmistificar
conceitos relacionados a suposta baixa qualidade do material, propondo formas
mais sustentaveis e inovadoras de utilizacdo como substituto da madeira em
diversos setores, como o moveleiro, a construgao civil e a produgao de utensilios.
O uso do bambu para o desenvolvimento de produtos apresenta-se como
alternativa de menor impacto ambiental, por ser reutilizavel e biodegradavel,
além de se tratar de um material organico. Nesse contexto, foi elaborado o
projeto BAMBOO BRASIL, com a proposta de iniciar a produgao de itens
confeccionados em bambu. O objetivo do estudo foi produzir protétipos fisicos
de produtos como vasos, tijolos e canudos de bambu, atendendo a demanda por
solugdes sustentaveis e incentivando a criacdo de novos produtos. MATERIAL
E METODOS: Os procedimentos metodolégicos iniciaram-se com a definigéo do
produto a ser desenvolvido, seguida de revisdo bibliografica acerca do bambu,
sua aplicabilidade e aspectos relacionados a sustentabilidade, incluindo o ciclo
de vida dos produtos e seus residuos. Foram realizadas pesquisas de campo
para identificar a melhor matéria-prima para a confecg¢ao dos produtos. O estudo
buscou selecionar varas de bambu com gomos em dimensdes adequadas para
a producgao de vasos, tijolos e canudos. RESULTADOS: Espera-se que o bambu
se consolide como um material alternativo relevante para a agricultura familiar,
considerando suas multiplas possibilidades de uso. O projeto vislumbra ampliar
o potencial do bambu em novos produtos, contribuindo como agente de
transformacdo social e econdmica. Além disso, espera-se que os produtos
confeccionados pelo BAMBOO BRASIL promovam a inclusdo do bambu como
fonte de renda alternativa na base familiar, tornando-se uma realidade
sustentavel e satisfatoria para as comunidades envolvidas. CONSIDERAGOES
FINAIS: O diferencial do estudo consiste em confrontar a teoria com dados da
realidade, reafirmando o bambu como material alternativo viavel para aplicacées
na construgdo civil e no agronegocio. A proposta busca tornar efetiva sua
utilizagcado por meio do desenvolvimento de produtos inovadores, considerando a
diversidade de aplicagdes e as potenciais demandas do mercado.
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CULTURA DIGITAL E COMUNICAGAO NA COMUNIDADE ESCOLAR

Rebecca Wisley Almeida Ribeiro
Felipe da Cruz Miranda

INTRODUGAO: A cultura digital e a comunicagéo escolar desempenham papel
fundamental na formagéao cidada dos estudantes, especialmente em um contexto
marcado pela expansdo das tecnologias da informac&o. A escola, como espago
de construgédo do conhecimento, necessita incorporar praticas pedagodgicas que
promovam o uso critico, ético e responsavel das midias digitais. Nesse contexto,
o presente projeto teve como objetivo analisar e fortalecer o uso da cultura digital
como ferramenta de comunicagcdo e aprendizagem na comunidade escolar,
estimulando a participacdo ativa dos estudantes. MATERIAL E METODOS: O
projeto foi desenvolvido por meio de pesquisa aplicada e agbes pedagogicas
integradas. Foram realizadas atividades praticas envolvendo producdo de
conteudos digitais, utilizagdo de midias sociais, oficinas de comunicagéo e
analise critica das informacgdes veiculadas no ambiente digital. As agdes foram
conduzidas de forma colaborativa, com participacdo de estudantes e
professores, promovendo o protagonismo juvenil e a reflexdo sobre o papel da
comunicagcdo digital na escola. RESULTADOS: Observou-se maior
engajamento dos estudantes nas atividades propostas, além do
desenvolvimento de competéncias comunicacionais e digitais. As agdes
contribuiram para o fortalecimento do senso critico em relagdo ao consumo de
informagdes, bem como para a ampliacédo do dialogo e da interagdo entre os
membros da comunidade escolar. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que
a integragdo da cultura digital a comunicagdo escolar favorece praticas
educativas mais participativas e alinhadas as demandas contemporaneas. A
iniciativa contribui para a formacdo de estudantes criticos e conscientes,
apresentando potencial de continuidade e ampliacdo para outros contextos
educacionais.
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ECOAGAO

Emanuelly Vitoria dos Santos Luz
Wilton Carneiro de Souza

INTRODUGCAO: No Brasil, as doacdes recorrentes ainda apresentam indices
reduzidos, impactando diretamente o trabalho de organizagdes né&o
governamentais e o enfrentamento de causas sociais. O projeto EcoA¢ao propde
a criacdo de uma startup social com sistema de recompensas para incentivar
doagbes regulares, tornando a solidariedade mais atrativa, continua e
transformadora. A proposta permite que pessoas realizem doag¢des de dinheiro,
alimentos, roupas ou servigos e, em contrapartida, acumulem pontos que podem
ser convertidos em descontos e beneficios oferecidos por empresas parceiras,
fortalecendo a cultura da doag&o consciente e o engajamento social. MATERIAL
E METODOS: O projeto prevé o desenvolvimento de um aplicativo mével para
Android e iOS, destinado ao registro de doagbes e ao acumulo de pontos. O
sistema sera estruturado por meio de parcerias com organizagdes né&o
governamentais, responsaveis pelo recebimento das doagdes, e com empresas
parceiras, que disponibilizardo recompensas aos usuarios. O aplicativo contara
com recursos de gamificag&o, incluindo niveis de participacéo e sistema de troca
de beneficios, além de monitoramento continuo por meio de indicadores de
volume de doacgdes, satisfagdo dos usuarios e transparéncia das acgdes. A
implantagdo inicial esta prevista para a cidade de Belo Horizonte (MG), com
langamento estimado para 2026, incluindo a realizagado de projeto piloto com
grupos focais para avaliagdo de usabilidade, engajamento e impacto social.
RESULTADOS: Espera-se o aumento das doagdes recorrentes destinadas as
organizagbes sociais, maior engajamento de pessoas fisicas e empresas,
fortalecimento do terceiro setor e ampliagdo da responsabilidade social
corporativa. A proposta também visa criar uma rede colaborativa entre doadores,
organizacbes e empresas, incentivando a solidariedade por meio de
recompensas concretas e mensuraveis. CONSIDERAGOES FINAIS: O
EcoAcdo configura-se como uma solugdo inovadora ao integrar tecnologia,
gamificacdo e parcerias estratégicas para estimular doag¢des continuas. A
iniciativa fortalece organizagdes sociais, amplia o engajamento empresarial e
promove uma cultura de solidariedade sustentavel, com potencial de expansao
para diferentes regides do pais e geragao de impacto social positivo.
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CAPIVARA ODISSEIA: EXPLORANDO A SOCIOBIODIVERSIDADE DE
MATO GROSSO

Castro ACG, Costa Jr. PCS

INTRODUGAO: “Capivara Odisseia” é um jogo educativo com foco no
ecossistema de Mato Grosso, na sociobiodiversidade e nas questdes ambientais
locais. O game propde aos jogadores a descoberta e interagdo com a
sociobiodiversidade regional, ensinando sobre a Floresta Amazénica, o Pantanal
e o Cerrado de maneira envolvente e divertida. O projeto busca promover a
conscientizagdo ambiental e o respeito pela natureza, oferecendo uma
ferramenta pedagogica dinamica que integra entretenimento e educacdo
socioambiental. MATERIAL E METODOS: Pesquisa e analise dos ecossistemas
e da biodiversidade de Mato Grosso; Criagdo do design do jogo com énfase na
precisao dos habitats e espécies locais; Desenvolvimento de graficos interativos
e programagao do gameplay; Realizacdo de testes com grupos focais para
avaliar a eficacia educativa e a jogabilidade; Publicacdo do jogo e coleta de
feedback para ajustes e melhorias finais. RESULTADOS: Foi desenvolvido um
protétipo funcional do jogo, que ja pode ser testado e jogado pelo celular. A
equipe encontra-se em fase de testes, realizando ajustes e melhorias nas fases,
além da preparacéo para o lancamento oficial. CONSIDERACOES FINAIS: O
projeto pretende ampliar a compreensao sobre a importéncia da preservagéo
socioambiental em Mato Grosso, contribuindo para a formacao de cidadaos mais
conscientes e comprometidos com a sustentabilidade.
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O PINGO DO CONHECIMENTO: DESENVOLVENDO HABILIDADES
ATRAVES DE GAMES

FELIX, D.A.; SILVA, W.D.

INTRODUGAO: Este projeto de gamificagéo foi desenvolvido por um aluno da
rede publica estadual com a criacdo de uma plataforma composta por mais de
20 jogos educativos e interativos, elaborados com foco no desenvolvimento
cognitivo, motor, l6gico e linguistico, incluindo um jogo de matematica no qual o
usuario € incentivado a resolver problemas em diferentes niveis com o
personagem PINGO, agregando ainda carater social ao possibilitar doagdes
para entidades beneficentes por meio da plataforma, atendendo alunos e publico
em geral de forma colaborativa. MATERIAL E METODOS: Para o
desenvolvimento do projeto foi utilizado o motor grafico Unity aliado a linguagem
de programacgao C#, possibilitando a criagdo dos jogos, testes de funcionalidade
e implementacdo da plataforma digital de forma estruturada e interativa.
RESULTADOS: Os resultados esperados incluem o fortalecimento do
conhecimento pedagodgico, matematico e linguistico, bem como o
desenvolvimento do raciocinio l6gico em estudantes de diversas faixas etarias,
além do impacto social promovido pela destinagcdo de recursos oriundos da
utilizagdo dos jogos para instituigdes filantropicas e entidades beneficentes.
CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que os jogos desenvolvidos ampliam as
possibilidades de aprendizagem ao integrar tecnologia e educagéo de maneira
atrativa, fortalecendo o processo de ensino tanto no ambiente escolar quanto no
contexto familiar, alinhando-se as demandas do cenario global e multimodal
contemporaneo.
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MUNDO REAL DO SCHOLLARS GAMES
Aquilino, Isabella; Rogéria, Paula Santos

INTRODUGAO: O projeto “Schollars” do Colégio Ibero Americano, em Cuiaba,
tem como objetivo gamificar e incentivar boas agdes entre os alunos,
promovendo a idealizagdo e execugao de projetos durante seus horarios livres,
estruturando o chamado “mundo real” do Schollars como base para futura
integragdo ao ambiente virtual, organizando atividades, recompensas e formas
de avaliagdo que estimulam a participagao ativa, o protagonismo juvenil e a
colaboracdo entre estudantes, criando um ambiente de aprendizagem
engajador, recompensador e socialmente integrado, no qual o foco deste
trabalho é apresentar o funcionamento do mundo real. MATERIAL E
METODOS: O desenvolvimento do mundo real do Schollars envolveu a criagdo
de uma identidade visual propria com apoio de programas de design, a
implementagédo de um sistema de gestdo de moeda escolar por meio de software
de controle de caixa, a organizagéo de etapas de planejamento que contemplam
execucao e validagcado das atividades, bem como a definicdo de recompensas
estruturadas, incluindo certificagdes, produtos personalizados e experiéncias
diferenciadas, garantindo que todas as agdes sejam registradas, avaliadas por
professor orientador e convertidas em pontuagéo dentro do sistema gamificado.
RESULTADOS: No mundo real, projetos, olimpiadas e oficinas s&o avaliados e
classificados nas categorias Ouro, Prata e Bronze, correspondendo
respectivamente a 100, 60 e 20 “Schollars”, sendo a pontuacdo baseada no
alcance do publico-alvo e na validagdo docente, resultando na emissédo de
certificados, relatérios das atividades desenvolvidas e possibilidade de
conversao da pontuacdo em produtos personalizados, servigos e experiéncias
como sala VIP, fortalecendo o engajamento estudantii e ampliando a
participacdo em acdes extracurriculares. CONSIDERACOES FINAIS: A
implementagédo da gamificacdo no Colégio Ibero Americano por meio do mundo
real do Schollars Games demonstrou aumento significativo no engajamento dos
alunos, incentivando o protagonismo, a responsabilidade social e a integracéo
entre aprendizado e pratica, promovendo uma abordagem educacional mais
dinamica, colaborativa e alinhada as demandas contemporaneas de formacéao
académica e desenvolvimento pessoal.
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LABORATORIO DE LEXICO: EXPANDINDO O CONHECIMENTO
LINGUISTICO POR MEIO DA GAMIFICACAO

BARRETO, A.S.; SILVA, W.D.

INTRODUGAO: Este projeto de gamificagdo, desenvolvido por estudante da
rede publica estadual, propde a criagdo do jogo “Laboratorio de Léxico”, no qual
os participantes exploram uma escola de gramatica virtual e enfrentam desafios
de construgdo de palavras para avangar de nivel. A personagem central, Luna
“‘Lexi” Thompson, possui a habilidade de identificar conexdes entre palavras e
significados. A dinamica envolve a formagao de palavras a partir de um grid de
blocos de letras, com desafios como anagramas, palavras cruzadas e caga-
palavras, cada um voltado ao desenvolvimento de habilidades linguisticas
especificas, como tempos verbais, sinbnimos e prefixos. MATERIAL E
METODOS: O projeto encontra-se em fase exploratéria e de pesquisa de
consolidacdo e mercado. Esta sendo desenvolvida a estrutura conceitual do
jogo, com previsao de criagao de protétipo apos a etapa de pesquisa, visando
posterior langamento da ferramenta educacional. RESULTADOS: Espera-se
que o projeto contribua para o fortalecimento do conhecimento pedagdgico e
linguistico, além de promover o desenvolvimento do raciocinio légico em
estudantes e usuérios de diferentes faixas etarias. CONSIDERAGOES FINAIS:
A gamificagdo no ensino de Lingua Portuguesa apresenta-se como estratégia
eficaz para ampliar o engajamento e melhorar a qualidade da aprendizagem. Ao
transformar o ensino tradicional em experiéncia interativa, o jogo favorece a
compreensao de regras gramaticais e ortograficas, estimula leitura, escrita e
interpretacédo textual, além de incentivar a autonomia dos alunos, permitindo
avango no proéprio ritmo.
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CRIAGAO DE UM JOGO EDUCATIVO SOBRE CONFORTO TERMICO EM
CUIABA

LOPES, Alexandre Pinheiro; PEREIRA, Felipe de Souza; FERREIRA, Sophia
Moraes; ALMEIDA, Amanda Couto (orientag&o); SILVA, Maisa Gongalves
(coorientagao)

INTRODUGAO: A presente pesquisa serd realizada por um grupo de 3
estudantes do 9° ano da Escola Estadual A. Francisco Ferreira Mendes, sob a
orientacdo da professora de Matematica, com o apoio de colaboradores
pesquisadores. Considerando a afinidade dos alunos em relagédo as areas de
Ciéncias Exatas, da Terra e Tecnologias, e apos dialogos em reunides, decidiu-
se investigar as agdes que seriam mais relevantes para a melhoria do conforto
térmico em Cuiaba. Delimitou-se que a pesquisa seria organizada de forma a
responder ao seguinte questionamento: como organizar um jogo educacional
para alunos do Ensino Fundamental Il que explore agdes sustentaveis para
melhorar o conforto térmico em Cuiaba? OBJETIVO: Criar um jogo sobre o
desenvolvimento de agdes que possibilitem um maior conforto térmico em
Cuiaba. METODOLOGIA: Para a concretizagdo desse objetivo, foram
estabelecidas as seguintes agdes para o projeto: realizagdo de minicursos de
formagdo para a pesquisa; estudos bibliograficos voltados para os temas
conforto térmico, energia e conforto térmico em Cuiaba; pesquisas sobre jogos
e resolugédo de problemas; levantamento de programas para criagdo de jogos
digitais; analise de tipos de jogos sobre conforto térmico, como simulagao de
ambientes, desafios de constru¢do, jogos de quebra-cabega, exploracdo em
ambientes virtuais, competi¢cdes de eficiéncia energética e jogos educativos; e,
por fim, a criacdo do jogo digital pelos estudantes. RESULTADOS: O projeto
ainda estda em desenvolvimento, apresentando resultados preliminares.
Considerando as reunides realizadas no més de agosto, foi possivel realizar
estudos sobre diario de bordo e programas de criagdo de jogos, além de analisar
as possiveis ferramentas e linguagens a serem utilizadas. Com base em
parametros estabelecidos e nas habilidades dos estudantes, foram selecionados
quatro programas para estudo e possivel utilizagdo. Além disso, esta sendo feita
a analise de jogos de sobrevivéncia para a elaboragdo de um fluxograma do
jogo.CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto encontra-se em sua fase inicial, mas
espera-se que o trabalho possa contribuir para a area da Educacgao, ampliando
o acervo de jogos voltados para o ensino do conforto térmico e incentivando
praticas sustentaveis em Cuiaba.
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Educacao Financeira, Gestao e Empreendedorismo

EMPREENDEDENDO COM FINANCAS: UMA NOVA FORMA DE ENSINAR

José A. S.; Marindia F. S.

INTRODUGAO: O desenvolvimento do projeto ocorre nas turmas do Curso
Técnico em Logistica da Escola Técnica Estadual de Educagao Profissional e
Tecnologica de Matupa, envolvendo os alunos em um processo de gestdo na
producdo e no processo financeiro de vendas. Busca-se instigar a criatividade
dos estudantes e proporcionar nogdes praticas sobre gestdo, economia e
finangas. O projeto justifica-se pela necessidade de ampliar os conhecimentos
dos alunos em relagdo as questdes de gestdo financeira, considerando a
importancia de vivenciar situagdes reais e cotidianas relacionadas a tomada de
decisdo, formas de gestado, produgéo e venda, proporcionando uma experiéncia
unica. Objetiva-se ensinar conceitos financeiros fundamentais, como orgamento,
investimento, gestdo de dividas e processos de vendas; ajudar os alunos a
compreender a importancia de decisdes financeiras informadas e os impactos
de suas escolhas a curto prazo; desafiar os estudantes a analisar e avaliar
diferentes opgdes financeiras, considerando pros e contras; e inspira-los a
desenvolver ideias de negocios e planos financeiros realistas, incentivando a
criatividade e a inovacdo. MATERIAL E METODOS: O projeto foi organizado em
etapas: 12 fase: separagédo da turma em grupos; 22 fase: escolha do produto a
ser produzido; 32 fase: definicdo de um valor inicial para a compra de matérias-
primas; 42 fase: compra da matéria-prima; 52 fase: producéo do produto; 62 fase:
marketing de vendas; 72 fase: comercializagdo do produto nas dependéncias da
escola e também junto a comunidade local; 82 fase: contabilizagdo das vendas.
RESULTADOS: Os resultados demonstraram desempenho positivo nas vendas
dos produtos elaborados pelos grupos, com destaque para o mousse de
maracuja, que alcangou maior numero de unidades vendidas e maior
arrecadacdo. No total, o valor arrecadado foi de R$ 3.086,00, evidenciando a
efetividade da proposta pedagdgica ao integrar teoria e pratica na area de
finangas e empreendedorismo. CONSIDERAGOES FINAIS: Os resultados
foram obtidos com sucesso, proporcionando ampla experiéncia aos alunos por
meio da execugao pratica das atividades e gerando novos conhecimentos sobre
finangas, gestdo e vendas. O projeto promoveu a compreensdo do contexto
econdmico, estimulou a criatividade, trabalhou aspectos de marketing e
producdo de midia digital e contribuiu para o desenvolvimento do
empreendedorismo criativo e da economia criativa.
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BORA ECONOMIZAR!:'EDUCA(}AO FINANCEIRA NO TERRITORIO
INDIGENA URUBU BRANCO

Nayra Danyelle de Sousa Ferreira
Aline Assuncgéo Vieira

INTRODUGAO: A aldeia indigena Urubu Branco, localizada em area rural de
Confresa—MT, enfrenta desafios econdémicos marcados pela auséncia de
praticas sistematicas de controle de gastos e poupanga, o que compromete a
autonomia financeira das familias. Observacgdes e relatos da propria comunidade
evidenciaram a necessidade de capacitagdo em gestéo financeira basica. Diante
desse cenario, o projeto Bora Economizar! foi desenvolvido com o objetivo de
promover educacgao financeira por meio de metodologias ativas, capacitando
familias para organizar suas finangas e incentivar habitos de poupanca de forma
contextualizada a realidade local. MATERIAL E METODOS: O projeto foi
estruturado em etapas que incluiram diagnostico inicial, entrevistas e
observagao para mapear os habitos financeiros da comunidade. A partir desse
levantamento, foram elaborados materiais educativos adaptados, como cartilhas
ilustradas, jogos de simulagao e planilhas simples de controle financeiro. Foram
realizados projetos-piloto para ajustes metodolégicos e, posteriormente, oficinas
presenciais na comunidade, com entrega de kits para anotagdo de gastos e
formagao de multiplicadores locais. Utilizaram-se blocos de anotagao, projetor
multimidia, formularios digitais, planilhas em Excel, além de apoio logistico. O
projeto contou com parcerias da lideranga da aldeia, Sebrae, Banco Sicredi e
Senac. RESULTADOS: Observou-se melhoria na organizagdo financeira das
familias participantes, que passaram a registrar despesas, refletir sobre o
consumo e iniciar pequenas reservas financeiras para situagbes emergenciais.
Para os alunos envolvidos na execugao do projeto, houve fortalecimento de
competéncias relacionadas a lideranga, gestdo e comunicagao, possibilitando a
aplicacao pratica dos conhecimentos adquiridos e o exercicio do protagonismo
social na comunidade. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto demonstrou
viabilidade e potencial de impacto social ao incentivar o controle de gastos, o
consumo consciente e a formagdo de habitos de poupanga. A experiéncia
evidenciou que a educacao financeira, quando contextualizada culturalmente,
promove autonomia e transformacao social sustentavel, além de contribuir para
a formacéao cidada dos estudantes envolvidos.
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A IMPORTANCIA DA EDUCAGAO EMPREENDEDORA NO ENSINO MEDIO:
FORMANDO JOVENS PARA O MERCADO DE TRABALHO E PARA A
INOVACAO

Gomes Arthur Correia Souza; Paré Agnelso Oliveira

INTRODUGCAO: A educacdo empreendedora tem se mostrado uma ferramenta
essencial para preparar jovens para os desafios do mercado de trabalho e
fomentar a inovagdo, especialmente no ensino médio, onde a introdugao de
praticas empreendedoras estimula o desenvolvimento de habilidades como
criatividade, lideranga, pensamento critico e resolucdo de problemas,
competéncias fundamentais tanto para a insergao profissional quanto para a
criacdo de novos negécios em um contexto de rapidas transformagdes
tecnoldgicas e sociais, tornando necessaria a incorporagao dessa abordagem ao
ambiente escolar para formar jovens mais preparados e inovadores. MATERIAL
E METODOS: O projeto sera desenvolvido em quatro fases, iniciando com
levantamento bibliografico e documental sobre educacédo empreendedora e seu
impacto na formagéao juvenil, seguido de pesquisa de campo com aplicagédo de
entrevistas e questionarios a alunos, professores e gestores para avaliar a
percepgao sobre o empreendedorismo nas escolas, posteriormente analise
qualitativa e quantitativa dos dados para identificagao de boas praticas e lacunas,
culminando na elaboragdo de proposta de integracdo da educagéo
empreendedora ao curriculo escolar. RESULTADOS: O estudo encontra-se na
fase inicial de levantamento bibliografico, buscando identificar as principais
competéncias desenvolvidas por meio da educacdo empreendedora no ensino
meédio e propor metodologias eficazes para sua implementagao, visando criar um
modelo de integrag&do que possa ser replicado em diferentes contextos escolares
e que contribua para a formagao de jovens mais preparados para o mercado de
trabalho e capazes de gerar inovacdo. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se
qgue a insergcao da educacao empreendedora no ensino médio pode proporcionar
formagao mais completa aos estudantes, fortalecendo autonomia, proatividade,
responsabilidade social e espirito inovador, contribuindo para a geragdo de
novas ideias, negodcios e para a consolidagao de uma nova geragao de lideres e
agentes de transformagéao social.
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A ECONOMIA DA PESCA EM CACERES: ANALISE DA CADEIA
PRODUTIVA E DESAFIOS PARA O FUTURO

Silva Guilherme Brandao; Paré Agnelso Oliveira

INTRODUGAO: A cidade de Caceres, localizada no estado de Mato Grosso,
destaca-se como importante polo da pesca comercial e esportiva em razao de
sua posicao estratégica na Bacia do Alto Paraguai e no Pantanal,
desempenhando papel relevante na economia local ao gerar empregos e
fomentar o turismo, contudo a cadeia produtiva da pesca enfrenta desafios
relacionados a sustentabilidade, a gestdo dos recursos naturais e as pressdes
de mercados globais, tornando necessaria uma analise aprofundada para
identificar entraves econdmicos e ambientais e propor alternativas que
assegurem a viabilidade da atividade no futuro. MATERIAL E METODOS: A
metodologia adotada contempla quatro etapas principais, iniciando pelo
levantamento de dados de campo com pescadores, empresarios e gestores
locais, além da coleta de informag¢des em fontes institucionais como IBGE e
ICMBio, seguida da analise econdmica da cadeia produtiva com identificacdo de
pontos criticos e oportunidades de melhoria, posteriormente realizagdo de
avaliacdo ambiental com foco na sustentabilidade e no manejo adequado dos
recursos, culminando na proposicdo de solugdes voltadas a diversificagcao
econdbmica, capacitacdo dos envolvidos e fortalecimento de politicas publicas.
RESULTADOS: A pesquisa encontra-se em fase inicial, com identificagdo e
contato de pescadores cuja principal fonte de renda seja a atividade pesqueira,
buscando mapear de forma detalhada toda a cadeia produtiva em Caceres,
desde a captura até a comercializagdo, bem como diagnosticar os principais
desafios econbmicos e ambientais que impactam a regido, além de levantar
propostas de agbes e politicas que integrem preservagdao ambiental e
desenvolvimento econdmico sustentavel. CONSIDERAGOES FINAIS: Espera-
se que o estudo contribua para o fortalecimento da pesca de maneira
sustentavel, garantindo a conservagdo dos recursos naturais e a geragédo de
renda para a populacdo local, embora se reconhegam desafios como a
sobrepesca e a degradagao ambiental que exigem planejamento, fiscalizagao e
acodes integradas entre poder publico e comunidade.
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MAQUINA SOCIAL EMPIRE
Ferreira J; Pereira BS

INTRODUCAO: Com o aumento da produgdo industrial para atender ao
crescimento da populacéao, torna-se evidente o descarte inadequado de lixo nas
ruas, sendo necessario buscar meios de reduzir essa pratica e, considerando
que as latinhas de aluminio possuem bom valor agregado, mas muitas vezes
deixam de ser vendidas pela falta de pontos de compra acessiveis na cidade, o
objetivo deste projeto foi criar uma maquina que permita as pessoas vender
pequenas quantidades de latinhas e receber o pagamento na hora, contribuindo
para a diminuigdo do impacto ambiental e incentivando a reciclagem. MATERIAL
E METODOS: Inicialmente foram elaboradas propostas do projeto em papel A4,
posteriormente ampliadas com o uso de papelao para testes estruturais e, por
fim, utilizou-se madeira na construcédo do protétipo final, incorporando recursos
tecnoldgicos para a automacgado e funcionamento da maquina, com apoio dos
professores, dos recursos tecnolégicos da unidade escolar e da parceria com o
SENAI. RESULTADOS: O protétipo apresentou funcionamento adequado,
realizando a contagem de cada latinha depositada de forma eficiente e
demonstrando as quantidades registradas em uma tela de LED, validando a
proposta inicial do sistema automatizado de coleta. CONSIDERACOES FINAIS:
Até o momento, o projeto encontra-se em fase de aprimoramento, faltando a
implementagdo completa do sistema de recompensa por meio de tickets ou
moedas para efetuar o pagamento pelas latinhas depositadas, sendo
necessarias novas solugdes técnicas para a conclusao total da proposta e sua
possivel aplicacao pratica em maior escala.
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CARINHO PET: PLANO DE SAUDE
SANTOS Andreina Thalia Marques; LUZ Catiane Araujo Ferreira

INTRODUGAO: O plano de saude Carinho Pet tem como objetivo promover o
cuidado e o bem-estar dos animais de estimacao por meio da oferta de planos
completos e acessiveis, abrangendo consultas, exames preventivos,
atendimentos emergenciais e especialidades veterinarias, possibilitando ao tutor
escolher a modalidade que melhor se adapta as necessidades do seu pet e a
sua realidade financeira. MATERIAL E METODOS: Foi realizada pesquisa de
mercado com analise da demanda para identificar os servigos veterinarios mais
procurados pelos tutores de animais de estimagdo, bem como estudo sobre
custos médios de atendimentos e viabilidade do modelo de negdcio, além da
utilizagcado de software para organizagao das informagdes e desenvolvimento de
um protoétipo inicial do plano proposto. RESULTADOS: Observou-se que ha um
crescimento continuo no numero de animais de estimacdo no Brasil, aliado a
custos elevados de atendimento veterinario, evidenciando a necessidade de
alternativas mais acessiveis que possibilitem acompanhamento preventivo e
tratamentos sem comprometer significativamente o orcamento familiar.
CONSIDERACOES FINAIS: Conclui-se que o Carinho Pet representa uma
solugéo pratica e economicamente viavel para ampliar o acesso aos cuidados
veterinarios, contribuindo para a saude e qualidade de vida dos animais de
estimagao, ao mesmo tempo em que oferece seguranca financeira aos tutores.
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DEMETER — A CONEXAO QUE ENCURTA DISTANCIAS E AMPLIA
SOLUGOES!

Silva JM, Souza CSH, Moura LDA

INTRODUGAO: A desconexdo entre agricultores e profissionais especializados
€ um desafio significativo no agronegdcio. Muitos produtores enfrentam
dificuldades para encontrar trabalhadores qualificados, impactando diretamente
sua produtividade. O aplicativo AgroLink surge como uma solugédo para esse
problema, facilitando a contratagdo de prestadores de servigos agricolas por
meio de uma plataforma digital eficiente. O objetivo é otimizar a busca por
profissionais, reduzir o tempo ocioso e promover praticas agricolas sustentaveis,
com o apoio de uma inteligéncia artificial. MATERIAL E METODOS: O
desenvolvimento do aplicativo AgroLink foi baseado em estudos que
identificaram a dificuldade dos agricultores em contratar profissionais
qualificados. A metodologia envolveu a analise de dados sobre a oferta e
demanda de m&o de obra no setor agricola, entrevistas com produtores e
especialistas, e o estudo de solugdes tecnoldgicas ja existentes. A partir desses
dados, foi projetada uma plataforma digital com sistema de busca integrado a
uma inteligéncia artificial, conectando agricultores a prestadores de servigos
especializados e filtrando os melhores profissionais para cada necessidade.
RESULTADOS: A pesquisa revelou que aproximadamente 35% dos
trabalhadores rurais enfrentam desemprego de longa duragdo, enquanto muitos
produtores rurais tém dificuldade em encontrar profissionais qualificados. Além
disso, constatou-se que, em determinadas regides, alguns produtores relataram
a auséncia total de trabalhadores disponiveis, evidenciando um claro
descompasso entre oferta e demanda de mao de obra no agronegdcio. Esses
dados demonstram uma demanda crescente por solugbes que conectem
produtores e trabalhadores qualificados, validando a necessidade do AgroLink.
A plataforma surge para preencher essa lacuna, facilitando o encontro entre
quem precisa de servigos € quem possui a expertise para oferecé-los.
CONSIDERAGOES FINAIS: A pesquisa reforgou a existéncia de uma demanda
significativa por solu¢gdes que conectem produtores rurais a trabalhadores
especializados. A proposta do AgroLink foi bem recebida em conversas iniciais
com potenciais usuarios, que acreditam no potencial de otimizar a contratagéo
de servigos no agronegocio. No entanto, o aplicativo ainda ndo foi desenvolvido,
€ 0S proximos passos envolvem captar os recursos necessarios para iniciar a
criacdo e testes do prototipo. Acredita-se que o Deméter pode contribuir
significativamente para a eficiéncia e sustentabilidade do setor.
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Comunicacao Digital e Protagonismo Juvenil

PODCAST ESTUDANTIL “ESCOLHA JOVEM”: PROTAGONISMO
FEMININO NA COMUNICACAO DIGITAL ESCOLAR

Nicolly Mallmann Osinski
Luis Otavio Toledo Perin

INTRODUGAO: O projeto Escolha Jovem desenvolveu um podcast estudantil
protagonizado por alunas do ensino técnico da ETEC de Tangara da Serra — MT,
com o objetivo de promover o empoderamento feminino, a participagao social e
a comunicacéao digital no ambiente escolar. A iniciativa buscou criar um espago
de escuta, expressdo e dialogo sobre temas relevantes para a juventude,
fortalecendo o protagonismo das estudantes e ampliando sua atuagdo no
contexto escolar e social. MATERIAL E METODOS: A proposta foi desenvolvida
por meio de pesquisa-intervengdo, organizada em etapas que incluiram
formagao do grupo, definicdo de pautas, elaboragdo de roteiros, gravagao e
edicdo dos episodios. Os conteudos abordaram temas como saude,
sustentabilidade, empoderamento feminino e questbes sociais. Apos a
producéo, os episodios foram divulgados em plataformas digitais e redes sociais,
visando ampliar o alcance e o impacto da iniciativa junto a comunidade escolar.
RESULTADOS: O podcast contribuiu para o fortalecimento da autoestima e do
protagonismo das alunas participantes, ampliando suas competéncias
comunicacionais, tecnolodgicas e criticas. Observou-se maior engajamento
juvenil nos debates propostos, além de impacto positivo na comunidade escolar,
validando a proposta como acessivel, inovadora e alinhada as demandas
contemporaneas da comunicacéo digital. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto
atingiu seus objetivos ao promover inclus&o, protagonismo feminino e educagao
para a cidadania digital. A iniciativa demonstrou que o uso consciente das
tecnologias pode fortalecer a participagdo juvenil e ampliar espagos de
expressao no ambiente escolar, apresentando potencial de replicagdo em outras
instituicbes de ensino.
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MULHERES NEGRAS NA CIENCIA

Lanna Mariana; Kaillany Kamilly dos Santos Lima; Andréia Vaz Gomes

INTRODUGAO: A pesquisa aborda a trajetdria da mulher negra no campo da
ciéncia, com o objetivo de evidenciar a luta pela igualdade de género e racial. O
trabalho busca dar visibilidade a cientistas nacionais e internacionais que
alcangcaram marcos importantes e significativos para o desenvolvimento
cientifico, ressaltando suas contribuicbes e o impacto de suas descobertas.
MATERIAL E METODOS: Foram utilizadas fontes de pesquisa em diversos
sites, além da criagdo de modelos no Canva para a construcdo de um e-book e
de avatares representativos. Também foram realizadas oficinas em sala de aula,
com aplicagdo de jogos no Kahoot, baseados em apresentagdes em slides
elaboradas pelas autoras do projeto. RESULTADOS ALCANCADOS: O projeto
possibilitou inserir criatividade nos métodos utilizados para apresentar o trabalho
dentro da unidade escolar, por meio da criagao de jogos online, e-book, avatares
e apresentacdes totalmente voltadas a tematica. As producdes foram levadas
para as salas de aula, despertando a curiosidade dos alunos e ampliando o
interesse pelo tema. CONSIDERAGOES FINAIS: Ao aplicar as atividades
desenvolvidas no projeto dentro das salas de aula, observou-se o aumento do
interesse dos alunos pelo assunto e maior compreensao acerca da importancia
da representatividade e da valorizagdo das mulheres negras na ciéncia.
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ESPAGO DE DIALOGO E CONVIVENCIA - EDIC

INTRODUGAO: O “Espaco de Dialogo e Convivéncia — EDIC” é um projeto que
promove a cultura da paz e a resolugao de conflitos escolares por meio de
praticas restaurativas e abordagens criativas. Professores, estudantes e
funcionarios sao capacitados como mediadores, e oficinas de arte, musica e
tecnologia sédo oferecidas para estimular a expressdo emocional. O projeto sera
implementado ao longo de um ano letivo, com monitoramento de eventos e
acdes comunitarias para consolidar os resultados. MATERIAL E METODOS: O
projeto utilizara recursos didaticos para a capacitacdo de mediadores,
equipamentos tecnolégicos (como computadores e projetores), materiais
artisticos (tintas, pincéis, instrumentos musicais) e espacos fisicos dedicados,
como salas de mediagao e oficinas criativas. A metodologia inclui a formacgéo de
professores, funcionarios e alunos em praticas restaurativas, a realizagao de
Circulos de Paz e a promogéo de oficinas de arte, musica e tecnologia voltadas
a expressdo emocional. RESULTADOS: Os resultados esperados incluem a
reducdo de conflitos no ambiente escolar, a melhoria no desenvolvimento
socioemocional dos alunos e o fortalecimento da comunicacao entre estudantes,
professores e familias. Além disso, espera-se maior engajamento da
comunidade escolar nas praticas restaurativas e o estimulo a criatividade e a
inovagao na resolugao de problemas.
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Educacao Financeira, Tecnologia e Inclusao
EJA MAKER: EDUCAGAO TECNOLOGICA PARA ALUNOS DO EJA
Mileski GM; Souza MMS

OBJETIVO: O projeto “EJA MAKER” promove a inclus&o digital e tecnolégica
para alunos da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) por meio de um curso
pratico estruturado em trés modulos, utilizando uma maleta de robdtica equipada
com materiais necessarios para atividades criativas e sustentaveis, explorando
desde a criagdo de mecanismos simples com materiais reciclaveis até a
construcao de dispositivos autbnomos inspirados na natureza, conectando
tecnologia e sustentabilidade, desenvolvendo habilidades essenciais para o
século XXI, preparando os alunos para o mercado de trabalho e contribuindo
para a reducdo da exclusdo digital. MATERIAL E METODOS: O projeto foi
desenvolvido pela equipe de roboética Young Creators da FLL — FIRST LEGO
League, a partir de uma iniciativa inicial focada em informatica basica para
alunos da EJA, expandindo-se posteriormente para a educagao tecnoldgica
avancgada, contando com a colaboragao de profissionais da EJA e aprovagao da
especialista responsavel, sendo o curso alinhado a BNCC e composto por trés
modulos praticos de robadtica organizados em niveis de dificuldade progressivos,
com metodologia baseada em prototipagem com esbog¢os em papel e quadro
branco, desenvolvimento de projetos em software CAD para definicdo de
dimensdes e especificagdes, fabricacdo de pegas em MDF por meio de corte a
laser, montagem com componentes eletrbnicos e ferramentas sustentaveis,
realizagcédo de testes de validagao e ajustes continuos a partir do feedback dos
participantes, totalizando 26 horas de curso distribuidas ao longo de um més e
meio com encontros semanais. RESULTADOS: Para validar a eficacia do “EJA
Maker” foi realizado um projeto piloto com uma turma de 28 alunos da EJA do
SESI Varzea Grande, contando com o acompanhamento de professores e
coordenadores da instituicdo, sendo coletados feedbacks detalhados dos
participantes, aplicados questionarios de satisfagdo e realizadas analises de
desempenho nas atividades praticas e tedricas, observando-se ndo apenas a
aquisicao de conhecimentos técnicos, mas também o desenvolvimento de
habilidades como criatividade, resolugdo de problemas e trabalho em equipe,
permitindo ajustes metodoldgicos para garantir maior efetividade do curso e
possibilitando sua futura expansdo para outras turmas e escolas.
CONSIDERAGOES FINAIS: O “EJA Maker” foi cuidadosamente estruturado
para atender as necessidades especificas dos alunos da Educacéo de Jovens e
Adultos, oferecendo uma formacgado inovadora e inclusiva, com uma maleta
tecnoldgica leve e compacta que facilita sua aplicagédo em diferentes contextos,
inclusive em ambientes com infraestrutura limitada, incorporando videoaulas
para flexibilizar o aprendizado e adotando formato hibrido que combina
encontros presenciais e online, assegurando acessibilidade, qualidade
educacional e ampliagdo das oportunidades de insercdo tecnoldgica e
profissional para os estudantes.
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ENCONTRAMED: TRANSPARENCIA E EFIQIENCIA NA DISTRIBUIGAO DE
MEDICAMENTOS PUBLICOS

Bezerra SFM, Coértes ML

INTRODUGAO: A distribui¢do ineficiente de medicamentos no Brasil, sobretudo
para os usuarios do SUS, tem causado transtornos, como a necessidade de se
deslocar repetidamente para diversas unidades de saude em busca de
medicamentos. Isso afeta de maneira mais acentuada os cidadaos com menos
recursos financeiros. O projeto ENCONTRAMED busca minimizar esses
problemas por meio da criagdo de uma plataforma digital que fornecera
informagdes transparentes e acessiveis sobre medicamentos. A proposta visa
também aumentar a participagdo cidadéd e a eficiéncia na gestdo publica,
promovendo uma educacgao fiscal no contexto da saude. PALAVRA-CHAVE:
Saude publica, Transparéncia, Tecnologia. MATERIAL E METODOS: O projeto
ENCONTRAMED segue uma metodologia estruturada para o desenvolvimento
de um aplicativo que visa melhorar a transparéncia e a eficiéncia na distribuicdo
de medicamentos publicos. O processo é dividido em fases, iniciando com o
planejamento e levantamento de requisitos, seguido pelo desenvolvimento do
sistema e integracdo com bases de dados publicas para fornecer informagdes
em tempo real sobre medicamentos e licitagbes. Além disso, sera criado um
canal de denuncias para irregularidades. Testes de funcionalidade e seguranga
serao realizados antes do langamento, acompanhados de uma campanha de
divulgacdo. Apos o langamento, havera monitoramento continuo e atualizagdes
com base no feedback dos usuarios, visando otimizar a gestdo de estoques e
promover a participacdo cidada no controle social. O projeto contara com
recursos técnicos, humanos e financeiros provenientes de parcerias com 6rgaos
publicos e empresas de tecnologia. RESULTADOS: Os resultados esperados
incluem o langamento de um aplicativo funcional que forneca informacgdes claras
e acessiveis sobre a disponibilidade de medicamentos, licitagcdes e processos de
aquisicdo. A plataforma também permitira a denuncia de irregularidades,
promovendo o controle social e o engajamento da populagdo. Espera-se uma
reducao significativa no tempo de busca por medicamentos pelos usuarios e uma
melhoria na gestao de estoques nas unidades de saude.
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DOG VISION: UM CAO-GUIA: ROBOTICO PARA PESSOAS COM
DEFICIENCIA VISUAL

Martins, M. C.; Rocha, G. P.

INTRODUGAO: O projeto Dog Vision foi desenvolvido pela equipe de robdtica
Lego Tech da Escola Municipal S&o Cristovao, com o objetivo de criar um c&o-
guia robdtico para auxiliar pessoas com deficiéncia visual em seus
deslocamentos e no ambiente educacional. Em Lucas do Rio Verde — MT, a rede
municipal de educagdo possui 08 alunos com deficiéncia visual matriculados,
distribuidos em 07 escolas municipais. Esses alunos frequentemente enfrentam
dificuldades para se locomover de forma independente e participar plenamente
das atividades escolares. O projeto pretende solucionar essa necessidade,
oferecendo uma ferramenta acessivel e eficaz que aprimora a mobilidade e a
independéncia dos alunos, tanto em suas atividades diarias quanto no processo
de aprendizagem. MATERIAL E METODOS: O desenvolvimento do projeto
envolveu as etapas de construgéo e treinamento do robd, desenvolvimento do
software, elaboragdo do protétipo, incorporagdo de Inteligéncia Artificial,
aplicacdo em sala de aula, além da realizacdo de testes e avaliagcbes para
validagao do funcionamento e da eficiéncia do equipamento. RESULTADOS: Os
testes indicaram que o robd é capaz de identificar e classificar com alta precisao
uma ampla gama de objetos e pessoas, além de navegar com seguranga em
diferentes tipos de terreno. Em sala de aula, o rob6 auxiliou no processo de
aprendizagem, proporcionando uma experiéncia inclusiva e eficaz para alunos
com deficiéncia visual. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto Dog Vision
demonstra a viabilidade de um cé&o-guia robdtico que auxilia pessoas com
deficiéncia visual de forma segura, confiavel e facil de usar. O robd representa
um avango significativo na tecnologia assistiva, promovendo maior autonomia,
inclusdo e melhoria na qualidade de vida.
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Ciéncia, Alimentacgao e Sustentabilidade

PROJETO VERAO GELADO: A CIENCIA DOS REFRIGERANTES
CASEIROS

Andrade TL', Steinert MEP?

INTRODUGAO: Com a crescente popularizagdo das receitas de refrigerantes
caseiros na internet, apresentando-se como opg¢ao econdmica e nutritiva aos
produtos industrializados, os estudantes da EE Dione Augusta Silva Souza,
participantes do Novo Ensino Médio, foram orientados a testar essas receitas
para verificar se realmente produzem gases e sua possibilidade de consumo.
Portanto, o objetivo deste projeto é capacitar os estudantes a produzirem (e
difundirem em suas familias) os refrigerantes caseiros, utilizando ingredientes
naturais para promover economia e sustentabilidade, por meio do processo
bioquimico da fermentacdo alcodlica. MATERIAL E METODOS: O projeto
desenvolvido ao longo do ano letivo de 2024 baseia-se em atividades de ensino
e aprendizagem centradas em metodologias ativas, vinculadas a uma pesquisa
participante. Os estudantes foram orientados a produzir refrigerante caseiro, nos
moldes da tradicional bebida spritzbier, e submeté-lo a apreciacdo pela
comunidade, que respondeu a uma pesquisa de opinidao elaborada em formulario
semiestruturado criado com a ferramenta Google Forms. RESULTADOS: No
decorrer dos estudos, os estudantes perceberam uma diversificacdo nas
férmulas e procedimentos de refrigerantes caseiros ensinados na internet de
modo empirico. A produgcdo da primeira amostra de refrigerantes pelos
estudantes sofreu deterioragcdo por fungos, inviabilizando seu envase para
posterior consumo. Fatores como altas temperaturas e excesso de tempo de
descanso possivelmente contribuiram para esse resultado. Essa situacao
demonstrou que refrigerantes caseiros podem ser potenciais fontes de
contaminagao, oferecendo riscos de intoxicagao se produzidos sem critérios e
procedimentos seguros. CONSIDERAGOES FINAIS: O Projeto Verdo Gelado
teve apreco da comunidade, que considerou sua continuidade para o ano letivo
de 2025. Ha a intencionalidade de que o projeto seja aprimorado, com a
personalizacdo de uma férmula prépria de refrigerante caseiro, econémica e
comprovadamente probidtica, baseada em critérios seguros de preparo e
consumo, respaldada em analises técnicas microbiologicas e fisico-quimicas
realizadas por institui¢gdes cientificas potencialmente parceiras da escola.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

DA SILVEIRA, A. F. C. et al. Produgéo de refrigerante a partir do processo de
fermentacao. 1l Feira de Artes, Ciéncia e Tecnologias. Anais. IFNMG:
Diamantina, 2023.

DREHMER, M.; ROSA, E. A. Os refrigerantes como tema gerador em aulas de
Quimica. O professor PDE e os desafios da escola publica paranaense, v. 1, p.
1-19, 2012.

SANTOS, M. A. dos; LARA, E. M. de O.; LUCCHESI, B. M. Guia pratico de
introdugdes as metodologias ativas de aprendizagem, 2022.

SOARES, Leandro Queiroz; FERREIRA, Mario César. Pesquisa participante
como opgao metodoldgica para a investigagao de praticas de assédio moral no

200




trabalho. Revista Psicologia: Organizagdes e Trabalho, v. 6, n. 2, p. 85-109,
2006.

SPRICIGO, C. B. Estudo de caso como abordagem de ensino. Pontificia
Universidade Catolica do Parana, Parana-PR, 2014.

PLANTAS ALIMENTICIAS NAO CONVENCIONAIS - APP (PANCS)
CASTOR, M.C.B.; SANTOS, S.M.

INTRODUGAO: O projeto visa promover o uso das Plantas Alimenticias Nao
Convencionais (PANCs) no Brasil, destacando seu potencial nutricional, cultural
e econbmico, considerando o cenario de perda de biodiversidade e praticas
agricolas baseadas na monocultura, apresentando as PANCs como alternativa
sustentavel para enriquecer a alimentagdo, preservar saberes tradicionais e
fortalecer a segurancga alimentar, propondo o desenvolvimento de um aplicativo
que disponibilize informacdes sobre identificacdo, cultivo, localizagdo e
beneficios dessas plantas, contribuindo para sua valorizacdo e preservagao
ambiental. MATERIAL E METODOS: A metodologia sera dividida em quatro
etapas, compreendendo revisao de literatura cientifica, coleta e analise de dados
sobre PANCs, desenvolvimento do aplicativo com organizag&o das informagdes
em formato acessivel e interativo, e posterior disseminagao do conteudo para a
comunidade escolar e publico em geral. RESULTADOS: Com a execugao do
projeto, espera-se ampliar o conhecimento e a popularizagdo das PANCs na
dieta das familias brasileiras, promovendo beneficios sociais, econdmicos e
ambientais, além de incentivar praticas alimentares mais diversificadas e
saudaveis por meio do acesso facilitado as informacdes disponibilizadas no
aplicativo. CONSIDERAGOES FINAIS: O desenvolvimento do aplicativo para
promocdo das PANCs apresenta-se como estratégia relevante diante dos
desafios atuais relacionados a nutricdo, sustentabilidade e preservagéao cultural,
contribuindo para a valorizacdo da biodiversidade brasileira e para o
fortalecimento da segurancga alimentar por meio da educagao e do incentivo ao
consumo consciente.
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ALTERNATIVAS SUSTENTAVEIS NO CONTROLE DE PRAGAS EM
SISTEMAS AGRICOLAS

Ronimarcos Passarello; Rui Pardal Ribeiro; Francilene C. Alves Fortes

INTRODUGAO: O manejo integrado de pragas e doencgas em sistemas agricolas
€ uma abordagem holistica e sustentavel para controlar e prevenir a ocorréncia
de pragas e doencgas que afetam as culturas agricolas como insetos, patégenos
e plantas especificas. Este método considera a complexidade dos sistemas
agricolas e busca integrar diferentes estratégias para promover a saude das
plantas, reduzir o uso de agroquimicos e minimizar os impactos ambientais
(ROMEIRO, 2017). A principal premissa do manejo integrado de pragas € a
reducdo do uso indiscriminado de agroquimicos, sendo que o uso de inseticidas
naturais apresenta vantagens como menor impacto ambiental e maior seguranga
para o ser humano. Os inseticidas naturais podem provocar mortalidade,
repeléncia, inibicdo da oviposic¢ao, além da reducédo do desenvolvimento larval,
da fertilidade e da fecundidade dos adultos, apresentando também propriedades
antifungicas, antissépticas, bacterianas e atividade antioxidante (ANDRADE et
al., 2012). O objetivo deste trabalho foi desenvolver e promover o uso sustentavel
de inseticidas naturais e integrar o controle biol6gico como alternativa viavel para
difundir praticas sustentaveis de manejo de pragas, minimizando o uso de
pesticidas quimicos, preservando a biodiversidade e os servigos ecossistémicos
e garantindo a produtividade e a seguranca alimentar. MATERIAL E METODOS:
A fim de identificar e promover o uso de agentes de controle biolégico eficazes
e adaptados aos diferentes agroecossistemas, por meio de pesquisa e
desenvolvimento de técnicas de criagdo, reproducado e liberacdo desses
agentes, sera realizado monitoramento semanal para identificar e coletar pragas
e inimigos naturais. As pragas coletadas serdo acondicionadas em frascos de
vidro com alcool para posterior classificacdo. Também serdo desenvolvidas
estratégias de manejo integrado que incorporem o controle biolégico como
componente central. Sera produzido meio de cultura para multiplicagcdo de
agentes biolégicos como Beauveria bassiana para o controle de mosca branca,
cochonilha e pulgdo, e Metarhizium para o controle de percevejo, vaquinha,
cigarrinha e mosquinha da broca. RESULTADOS: Espera-se obter resultados
positivos com o uso do repelente natural e do defensivo bioldgico, alcangando
maior eficiéncia produtiva por meio da eficacia de ambos. Espera-se que os
resultados tenham boa aceitagdo pelos agricultores, demonstrando viabilidade
técnica e ambiental das alternativas propostas. Além disso, pretende-se
incentivar politicas de apoio, como subsidios ou créditos agricolas, para
produtores que adotem praticas sustentaveis de controle de pragas.
CONSIDERACOES FINAIS: O estudo visa reduzir a dependéncia de produtos
quimicos sintéticos e os impactos negativos associados ao seu uUso excessivo.
Em comparacado com os defensivos quimicos tradicionais, os métodos propostos
apresentam baixa toxicidade para seres humanos, animais e para o0 meio
ambiente, contribuindo para um modelo de produgao agricola mais sustentavel
e equilibrado.
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INOVAGOES E SUSTENTABILIDADE NO BENEFICIAMENTO DO
ALGODAO

Jesus, K. J. F. de; Santos, A. V. F. dos; Velho, S. T. A. Dias, M. L.; Borges, J.
B. F.

INTRODUGAO: O beneficiamento do algoddo é uma etapa crucial na cadeia
produtiva dessa fibra natural, amplamente utilizada pela industria téxtil,
envolvendo a separagao das fibras do caroco, limpeza e preparagao para a
fabricagao de tecidos e fios, sendo que, nos ultimos anos, o setor algodoeiro tem
passado por profundas transformagdes impulsionadas pelo avango tecnologico,
pela busca por sustentabilidade e pela necessidade continua de inovacgao.
MATERIAL E METODOS: A metodologia adotada foi pautada em pesquisa
bibliografica e revisdo de literatura sobre processos tecnoldgicos aplicados ao
beneficiamento do algoddo, com analise das etapas da cadeia produtiva,
levantamento de dados sobre sustentabilidade e identificacdo de inovacdes
voltadas a eficiéncia, automacdo e reducdo de impactos ambientais.
RESULTADOS: Observou-se que o uso de tecnologias modernas, como
sensores inteligentes, automacgdo industrial e sistemas robotizados, tem
aumentado significativamente a eficiéncia dos processos de beneficiamento,
permitindo separagdo mais precisa da fibra e da semente, redugao de perdas,
melhoria da qualidade final do produto, diminuicdo da dependéncia de mao de
obra manual e aumento da produtividade. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-
se que a incorporagao de tecnologias avangadas e praticas sustentaveis no
beneficiamento do algod&o fortalece a cadeia produtiva, assegurando maior
produtividade, redugao de custos operacionais, melhor qualidade das fibras e
menor impacto ambiental, consolidando o setor algodoeiro como estratégico
para o desenvolvimento econdmico e sustentavel.
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O PAPEL DO INGLES NO TURISMO SUSTENTAVEL DO PANTANAL:
CAPACITANDO JOVENS MATO-GROSSENSES PARA O MERCADO

Souza Gustavo Pinheiro; Paré Agnelso Oliveira

INTRODUGAO: O Pantanal, uma das maiores areas umidas do mundo, destaca-
se como um dos principais destinos ecoturisticos do Brasil, e o crescimento do
turismo sustentavel na regido amplia oportunidades econdmicas, especialmente
para jovens mato-grossenses, sendo a proficiéncia em lingua inglesa
fundamental para insercdo qualificada no setor turistico, fortalecendo o
desenvolvimento regional sustentavel, a conservagdo ambiental e a incluséo
social. MATERIAL E METODOS: A metodologia contempla levantamento
bibliografico e documental, pesquisa de campo com entrevistas e grupos focais,
analise e interpretagdo de dados e desenvolvimento de programa piloto voltado
ao ensino de inglés aplicado ao ecoturismo e as praticas sustentaveis, com aulas
praticas, atividades imersivas e abordagem técnica direcionada as demandas do
mercado local. RESULTADOS: O projeto encontra-se em fase inicial,
concentrando-se na identificagdo de lacunas no ensino de lingua inglesa voltado
ao turismo no Pantanal, no mapeamento das demandas do mercado sustentavel
local e na proposicdo de modelo de capacitagao linguistica para jovens, com
potencial impacto positivo na empregabilidade, no fortalecimento da economia
regional e na possibilidade de replicagdo do programa em regides com
caracteristicas semelhantes. CONSIDERAGCOES FINAIS: Conclui-se que a
capacitacdo em lingua inglesa associada a formagao técnica em turismo
sustentavel representa estratégia relevante para promover inclusdo social e
econdmica, estimular a valorizagdo do ecoturismo e contribuir para praticas de
conservacao ambiental, consolidando o Pantanal como referéncia em
desenvolvimento sustentavel.
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ARTMOVEL: INOVAGAO TECNOLOGICA NA EDUCAGAO ARTISTICA
ESCOLAR

Silva, AKF; Correa, R

INTRODUGAO: A tecnologia tem afastado criangas de atividades manuais como
a escultura em argila, fundamentais para o desenvolvimento criativo e cognitivo,
uma vez que praticas artisticas tradicionais vém sendo substituidas por
dispositivos eletrénicos e muitas escolas nao possuem infraestrutura adequada
para ofertar essas experiéncias, diante disso o projeto ArtMdvel propde um
carrinho moével com recursos tecnologicos para reintroduzir a escultura no
ambiente escolar, desenvolvido pela equipe Young Inventors do SESI Escola
Varzea Grande, buscando integrar tecnologia e praticas manuais, revitalizar o
ensino de arte em escolas com recursos limitados e equilibrar o uso das
tecnologias no processo educativo. MATERIAL E METODOS: Para avaliar a
viabilidade do projeto foi aplicada pesquisa via Google Forms com escolas,
identificando que 85% n&o possuem salas de artes adequadas, além de visita
técnica ao Sesc Arsenal em Cuiaba e dialogo com especialista da area,
evidenciando a necessidade de um recurso mével, a partir disso foi desenvolvido
um carrinho adaptado para transporte de materiais e facilitacdo das atividades
de escultura, utilizando Matriz de Eisenhower para organizagdo das etapas e
cronograma estruturado por fases, o prototipo conta com dimensdes
aproximadas de 1,10m por 0,85m e peso de cerca de 100 kg, incluindo bandeja
giratoria, gavetas e dispositivo de apoio tecnoldgico para auxiliar nas praticas
artisticas. RESULTADOS: O ArtMovel foi testado nas escolas E.E. José Leite e
SESI Escola Varzea Grande, apresentando avancgos e desafios relacionados ao
manuseio devido ao tamanho e peso do equipamento, contudo a recepgao dos
estudantes foi positiva, sendo aplicado em turmas do 5° e 6° anos, constatando
que 75% dos alunos nao tinham contato prévio com escultura e 85%
demonstraram entusiasmo apos a experiéncia, evidenciando forte interesse pela
pratica artistica e potencial de expans&o do projeto. CONSIDERAGOES FINAIS:
O ArtMovel demonstrou potencial para inovar na educagéao artistica ao integrar
tecnologia e atividades manuais, especialmente em escolas com infraestrutura
limitada, apesar da necessidade de aprimoramentos no prototipo, a iniciativa
contribui para o desenvolvimento da criatividade, ampliagdo das experiéncias
pedagodgicas e valorizagdo da arte no curriculo escolar, podendo servir como
modelo para futuras agcdes educacionais.
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PROJETO REFIO: REUTILIZAGAO DE COPOS DESCARTAVEIS NA
PRODUGAO DE FILAMENTOS PARA IMPRESSORA 3D

Oliveira, PC; Gongalves, NS

INTRODUGCAO: O uso de produtos descartaveis, especialmente plasticos, tem
se tornado um problema significativo na ultima década, pois esses materiais
levam centenas de anos para se decompor, liberando microplasticos que
contaminam o meio ambiente e prejudicam a fauna, além de consumirem
recursos naturais e contribuirem para a emissao de gases de efeito estufa, diante
desse cenario o projeto teve como objetivo desenvolver um sistema sustentavel
para a producao de filamentos para impressora 3D utilizando copos descartaveis
como matéria-prima, bem como criar uma extrusora eficiente construida com
materiais reciclados para transformar esses residuos em filamentos de
qualidade. MATERIAL E METODOS: O projeto foi dividido em quatro etapas
principais, iniciando pela sensibilizacdo da comunidade escolar do SESI/SENAI
Varzea Grande — MT quanto ao uso, descarte e coleta seletiva de copos
descartaveis, seguida pela construcdo de uma extrusora Maker de baixo custo
para producdo dos filamentos, utilizando componentes acessiveis, e
posteriormente a realizacao de testes de extruséo e controle de temperatura para
garantir a qualidade e padronizagdo do material produzido. RESULTADOS: O
projeto iniciou-se em 2022 com agdes de conscientizagdo na escola,
promovendo a coleta adequada dos copos descartaveis, foi desenvolvido um
prototipo funcional da extrusora e atualmente estdo sendo realizados testes para
aprimorar o processo de extrusdo, buscando maior eficiéncia, regularidade do
diametro do filamento e melhoria na qualidade final do produto destinado a
impress&do 3D. CONSIDERAGOES FINAIS: Ao longo da execugéo do projeto os
alunos desenvolveram habilidades relacionadas a investigagdo cientifica,
sustentabilidade e uso de tecnologias inovadoras, consolidando conhecimentos
dentro e fora da sala de aula, além de apresentar um resultado promissor na
transformacgao de residuos plasticos em matéria-prima para novas tecnologias,
contribuindo para praticas mais sustentaveis e para a formagao de estudantes
mais conscientes e preparados para os desafios ambientais.
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SOLAR CLEANER ROBOT
Gustavo Matheus, Helio Amorim e Handrey Almeida

INTRODUGCAO: Durante a participacdo na Feira do Empreendedor foi
identificada uma area dedicada exclusivamente a empresas do setor de painéis
fotovoltaicos, nas quais, apos dialogos com representantes, constatou-se uma
necessidade significativa relacionada a manutengao e principalmente a limpeza
dos painéis solares, sendo validado junto a diferentes empresas que esse € um
desafio recorrente no setor, evidenciando a urgéncia no desenvolvimento de
uma solucéo eficiente, pratica e acessivel para garantir melhor desempenho e
durabilidade dos sistemas fotovoltaicos. MATERIAL E METODOS: O protétipo
foi concebido com cinco motores de corrente continua (DC), sendo quatro
responsaveis pela locomog¢édo nas rodas e um destinado ao rolo de limpeza,
todos controlados por modulos Spark Max encarregados da programacéo e
execugao do cédigo de movimentagéo, além da utilizagdo de uma bomba para
fornecimento de agua ao sistema de limpeza, com dimensdes aproximadas de
400 mm de largura, 640 mm de comprimento e 390 mm de altura, peso estimado
de até 20 kg, projetado para operar nas bordas das placas solares e equipado
com reservatorio com capacidade de dois litros de agua. RESULTADOS: A
pesquisa realizada com empresas do setor indicou que 87,5% dos entrevistados
reconhecem a limpeza como uma necessidade concreta para manter a eficiéncia
e a vida util dos painéis solares, reforgcando a relevéancia do desenvolvimento do
robé como solugéo tecnoldgica voltada a manutengao preventiva e a otimizagéo
do desempenho energético dos sistemas fotovoltaicos. CONSIDERAGCOES
FINAIS: O Solar Cleaner Robot surge como resposta a uma demanda real do
mercado, apresentando um protétipo compacto, funcional e adaptavel, capaz de
contribuir para a eficiéncia e longevidade dos painéis solares, podendo ser
ajustado conforme diferentes necessidades operacionais, demonstrando
potencial de escalabilidade e aplicagao pratica no setor de energia renovavel.
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MORINGA: SEMEANDO SAUDE, COLHENDO SUSTENTABILIDADE

Emylli Paola Toneto Silva
Lukas Vinicius Rodrigues da Silva

INTRODUGAO: A Moringa oleifera destaca-se como uma planta de elevado
potencial nutricional, medicinal e ambiental, sendo reconhecida como alternativa
sustentavel para promogéo da saude e seguranga alimentar. Rica em proteinas,
vitaminas, minerais e antioxidantes, a moringa tem sido estudada como aliada
no combate a desnutricdo, além de apresentar propriedades terapéuticas e
ampla adaptabilidade a diferentes condicdes ambientais. MATERIAL E
METODOS: O estudo foi desenvolvido por meio de pesquisa bibliografica de
natureza qualitativa, com levantamento de dados em livros, artigos cientificos e
bases digitais, priorizando publicagbes recentes e relevantes sobre os aspectos
nutricionais, medicinais e ambientais da moringa. RESULTADOS: A analise
evidenciou que a Moringa oleifera possui elevado valor nutricional, propriedades
anti-inflamatérias e antimicrobianas, além de aplicagdes ambientais, como
purificacdo da agua e recuperagao de areas degradadas, demonstrando sua
versatilidade e importancia socioambiental. CONSIDERAGOES FINAIS: A
moringa mostrou-se uma alternativa acessivel e sustentavel, capaz de contribuir
para a saude humana e para a preservagao ambiental. Seu uso em projetos de
educacdo, saude e sustentabilidade pode gerar impactos positivos em
comunidades vulneraveis, reforcando a integracdo entre bem-estar social e
cuidado com o meio ambiente.
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LINTER COMO FONTE PARA BIOPLASTICO

Artur Vinicius Miranda Rocha
Mario Rodrigo dos Santos Soares

INTRODUGAO: A industria téxtil brasileira possui grande relevancia econémica
e social, sendo o Brasil um dos maiores produtores mundiais de algodao, com
destaque para o estado de Mato Grosso. Durante o beneficiamento do algodao,
€ gerado o linter, uma fibra curta aderida ao carogo, considerada residuo do
processo produtivo. Embora atualmente seja utilizado em algumas aplicagdes
industriais, o linter apresenta elevado potencial para usos mais sustentaveis, por
ser composto majoritariamente por celulose. Nesse contexto, o projeto propde a
utilizagdo do linter como matéria-prima para a producdo de bioplastico,
alternativa ambientalmente responsavel aos plasticos derivados do petréleo,
contribuindo para a valorizagédo de residuos agroindustriais e para os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel. MATERIAL E METODOS: O projeto encontra-
se em fase inicial e fundamenta-se em pesquisa bibliografica e analise de dados
do setor téxtil e de materiais poliméricos sustentaveis. Foram levantadas
informacdes sobre a composi¢ao do linter, propriedades da celulose e processos
de obtencdo de bioplasticos, com foco na viabilidade técnica, ambiental e
econdmica da proposta. RESULTADOS: Até o momento, ndo foram obtidos
resultados experimentais, uma vez que o projeto esta em fase de estruturagcéo
metodologica e revisdo teorica, posicionando-se no inicio da cadeia de
desenvolvimento. CONSIDERAGOES FINAIS: O estudo apresenta potencial
para transformar um residuo da industria algodoeira em produto de maior valor
agregado, promovendo inovagdo, sustentabilidade e redugdo do uso de
materiais sintéticos. As proximas etapas incluem o desenvolvimento
experimental do bioplastico e a avaliacdo de suas propriedades fisicas e
ambientais.
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BIOPLASTICO: UMA ALTERNATIVA SUSTENTAVEL AO PLASTICO
TRADICIONAL

Anna Clara Ribeiro de Franca
Luana Kateryne Carvalho Ferreira

INTRODUGCAO: A fabricacdo aditiva, por meio da impresséo 3D, tem ampliado
as possibilidades de produgdo de objetos personalizados e fortalecido sua
aplicagao no contexto educacional, permitindo o ensino pratico de conceitos de
engenharia, design e prototipagem. No entanto, a escolha de impressoras 3D
adequadas para o ambiente escolar ainda representa um desafio, diante da
ampla variedade de modelos disponiveis no mercado. Nesse contexto, este
trabalho tem como objetivo analisar a viabilidade e o desempenho de
impressoras 3D de codigo aberto e comerciais, considerando sua aplicabilidade
no ensino e seu potencial pedagdgico. MATERIAL E METODOS: A metodologia
baseou-se em pesquisa de mercado para identificacdo de modelos de
impressoras 3D amplamente utilizados em ambientes educacionais, seguida de
analise técnica das especificagdes, avaliacdo de custo-beneficio e realizacéo de
testes praticos em projetos didaticos. Foram considerados aspectos como
facilidade de uso, necessidade de manutengdo, seguranga, suporte técnico
oferecido e aplicabilidade em diferentes disciplinas, além da coleta de feedbacks
de educadores e estudantes envolvidos no processo. RESULTADOS: As
impressoras de codigo aberto apresentaram menor custo inicial e maior
flexibilidade para personalizagdo, favorecendo o aprendizado técnico e o
entendimento do funcionamento dos equipamentos, embora demandem maior
conhecimento para montagem, calibragcdo e manutengdo. Ja as impressoras
comerciais demonstraram maior facilidade de uso, maior confiabilidade e melhor
suporte técnico, porém com custos mais elevados de aquisicao e manutencao.
Ambas se mostraram eficazes no contexto educacional, atendendo a diferentes
perfis e necessidades institucionais. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que
a escolha entre impressoras 3D de cddigo aberto e comerciais depende
diretamente dos objetivos pedagogicos, dos recursos financeiros disponiveis e
da infraestrutura de cada instituicdo de ensino. Ambas as op¢des apresentam
vantagens relevantes e, quando bem aplicadas, contribuem significativamente
para o ensino de tecnologia, engenharia e design, promovendo a aprendizagem
pratica e inovadora no ambiente escolar.
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PRODUGAO DE CANUDO COMESTIVEL A BASE DE MILHO E SOJA

Sebastidao Alice Mariane
Alannis Mazotti de Almeida
Gilson Justino Ferreira dos Santos

INTRODUCAO: Diante da crescente preocupacédo ambiental com o uso de
plasticos descartaveis, o projeto propdée o desenvolvimento de canudos
comestiveis e biodegradaveis a base de amido de milho e proteina de soja.
Esses materiais sdo abundantes, renovaveis e de baixo custo no Brasil,
apresentando potencial para reduzir os impactos ambientais causados pelo
descarte inadequado de plasticos e oferecer uma alternativa sustentavel ao setor
de utensilios descartaveis. MATERIAL E METODOS: O projeto encontra-se em
fase de desenvolvimento e adota uma abordagem experimental aplicada.
Inicialmente, foi realizada uma reviséo bibliografica para embasar a escolha das
matérias-primas, considerando suas propriedades estruturais,
biodegradabilidade e disponibilidade no mercado nacional. Estdo sendo
conduzidos testes de formulagdo para definicdo das proporg¢des ideais dos
ingredientes e de aditivos naturais, com previsdo de aplicagdo de técnicas de
moldagem por extrusdo e prensagem térmica, seguidas de avaliacbes das
caracteristicas fisico-mecanicas, resisténcia em liquidos, sabor e tempo de
decomposicdo em condi¢des ambientais controladas. RESULTADOS: Até o
momento, foram realizados estudos teoricos e o planejamento experimental,
estando em andamento os testes de formulagdo e moldagem dos canudos. As
préximas etapas incluem a caracterizag&o da resisténcia mecanica, avaliagdo da
biodegradabilidade e analise do desempenho do produto em contato com
liquidos, visando garantir funcionalidade e seguranga ao consumidor.
CONSIDERAGOES FINAIS: Embora ainda em fase de testes, o projeto
demonstra viabilidade técnica e ambiental para a producdo de canudos
comestiveis sustentaveis, utilizando matérias-primas renovaveis e acessiveis. A
proposta apresenta potencial para contribuir com a redugdo de residuos
plasticos e fomentar solugbes inovadoras no mercado de produtos ecologicos,
alinhadas aos principios da sustentabilidade.
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TECNOLOGIA E INOVAGAO: JOGO EDUCATIVO PARA O ENSINO DE
LOGISTICA

Ademilson Gustavo Oliveira Prado
Wilmar Ferreira

INTRODUGAO: A logistica ¢ fundamental para o funcionamento de diversos
setores econdbmicos e exige profissionais com dominio pratico dos processos
envolvidos. No ensino técnico integrado ao ensino meédio, entretanto, ainda séo
observadas limitagbes no uso de metodologias interativas que tornem o
aprendizado mais dinamico e acessivel, especialmente para estudantes com
deficiéncia. Diante desse cenario, o presente projeto propde o desenvolvimento
de um jogo educativo voltado a area de logistica, utilizando a linguagem dos
games como ferramenta pedagdgica, buscando tornar o ensino mais atrativo,
inclusivo e eficaz, alinhando-se as tendéncias tecnolégicas contemporaneas e
promovendo maior engajamento dos estudantes por meio de simulagdes
praticas. MATERIAL E METODOS: O projeto foi desenvolvido na plataforma
Roblox, utilizando o Roblox Studio e a linguagem de programacéo Lua para a
criacdo de um jogo educativo interativo com foco em processos logisticos.
Inicialmente, realizou-se o planejamento dos conteudos e a identificagdo das
necessidades dos alunos, com ateng¢ao especial a acessibilidade. Em seguida,
foi elaborado um protétipo contendo simulagdes praticas de atividades como
separagao de pedidos, armazenamento e roteirizagdo. O jogo foi projetado com
recursos de acessibilidade, incluindo narracdo de textos, comandos
simplificados e elementos visuais adaptados. Apds a fase de desenvolvimento,
foram realizados testes com estudantes do curso técnico, permitindo a coleta de
feedback sobre usabilidade e contribuicao para o aprendizado. RESULTADOS:
Os testes iniciais demonstraram aumento do interesse dos alunos pelos
conteudos de logistica, maior engajamento durante as atividades e melhor
compreensao dos processos simulados no ambiente virtual. Estudantes com
deficiéncia relataram maior facilidade de interagcdo com o conteudo, em razéo
das funcionalidades de acessibilidade implementadas. O projeto também obteve
avaliacdo positiva de professores e coordenadores pedagodgicos, que
destacaram seu potencial de aplicagcdo em aulas, treinamentos e agdes de
orientagédo profissional. CONSIDERAGOES FINAIS: O projeto atingiu seus
objetivos ao oferecer uma solugéo inovadora para o ensino de logistica no nivel
técnico, tornando o aprendizado mais dindmico, inclusivo e conectado a
realidade dos estudantes. O uso da gamificagdo mostrou-se eficaz como
ferramenta pedagogica, contribuindo para a superacdo da falta de recursos
praticos nas instituicdes de ensino. Como continuidade, sugere-se a ampliagcéo
do conteudo do jogo para outras areas da logistica e o aprimoramento continuo
dos recursos de acessibilidade.
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PROJETO SBAS: SISTEMA BIODIGESTOR AUTOMATICO SUSTENTAVEL

Gabriel Ramos Pereira de Souza
Rafael Camargo da Silva

INTRODUGAO: Pequenos agricultores enfrentam dificuldades no manejo de
residuos organicos e elevados custos com energia e fertilizantes. O Projeto
SBAS propde o desenvolvimento de um sistema biodigestor automatizado
sustentavel, capaz de transformar residuos organicos em biogas e biofertilizante,
utilizando automacéo e energia hibrida como alternativa eficiente e acessivel
para a agricultura familiar. MATERIAL E METODOS: O sistema foi desenvolvido
com um biodigestor de pequeno porte equipado com sensores de pH,
temperatura e gas, controlados por um microcontrolador ESP32. O projeto
envolveu as etapas de planejamento, construgdo do prototipo, integracéo
energética e realizagdo de testes em ambiente controlado para avaliagdo do
funcionamento do sistema. RESULTADOS: Os resultados esperados indicam a
viabilidade do sistema, com potencial producéo diaria de biogas e biofertilizante,
além da possibilidade de redugcdo de custos para agricultores familiares,
promovendo maior autonomia energética e melhor aproveitamento dos residuos
organicos. CONSIDERAGOES FINAIS: O Projeto SBAS demonstra potencial
como solugdo sustentavel para o reaproveitamento de residuos agricolas,
contribuindo para a eficiéncia energética e a redugcado de impactos ambientais,
embora ainda sejam necessarios aprimoramentos técnicos para sua aplicagéo
em larga escala.
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PROTOTIPO EDUCACIONAL INTERATIVO PARA CONSCIENTIZAGAO
SOBRE RISCOS EM ESPACO CONFINADO

Guilherme Henrique Stelzner Gongalves
Fabiano Keiji Taguchi

INTRODUGAO: Espacos confinados representam riscos significativos a saude e
a seguranga do trabalhador, exigindo conhecimento técnico, prevencéo
adequada e treinamento continuo. Nesse contexto, o projeto propde o
desenvolvimento de uma maquete educacional interativa com o objetivo de
simular condi¢gbes adversas encontradas em espagos confinados e promover a
conscientizagdo sobre os riscos ocupacionais, em conformidade com a Norma
Regulamentadora NR-33. MATERIAL E METODOS: O desenvolvimento do
projeto baseou-se em pesquisa bibliografica sobre seguranca do trabalho e
espacos confinados, aliada a construcdo de uma maquete equipada com
sensores de temperatura, umidade, gas e presenga, integrados a um sistema
Arduino. Os dados captados pelos sensores sao processados em tempo real e
apresentados por meio de alertas visuais e sonoros, permitindo a simulagado de
situacdes de risco de forma didatica. RESULTADOS: O prototipo demonstrou
capacidade de simular diferentes cenarios de perigo em espacgos confinados,
acionando alertas conforme as variagdes ambientais detectadas pelos sensores,
evidenciando seu potencial como ferramenta educativa eficaz.
CONSIDERAGOES FINAIS: A maquete apresenta elevado potencial
pedagogico para a formacgao de estudantes e profissionais da area de seguranca
do trabalho, contribuindo para a conscientizacgao, a prevencgao de acidentes e o
fortalecimento do aprendizado pratico em ambientes de risco.
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BIO CONSTRUTOR: BLOCOS ECOLOGICOS

Isabelly Daghetti da Silva
Maisa Nagano Moro Machado

INTRODUGAO: O descarte inadequado de residuos agricolas, como os talos de
algodao, representa um problema ambiental recorrente no estado de Mato
Grosso, ao mesmo tempo em que revela uma oportunidade de reaproveitamento
sustentavel. Nesse contexto, o projeto Bio Construtor propde a utilizagado desses
residuos na fabricagdo de blocos ecoldgicos destinados a construgao civil,
visando reduzir impactos ambientais, promover a economia circular e oferecer
alternativas de baixo custo para o setor. MATERIAL E METODOS: O
desenvolvimento do projeto envolveu a coleta de talos de algodao provenientes
do descarte agricola, que passaram por processo de secagem e trituragdo. O
material obtido foi incorporado a uma mistura composta por areia, cimento e cal
hidratada, sendo posteriormente moldado de forma manual em formatos de
blocos ecoldgicos, sem o uso de equipamentos industriais, permitindo avaliar a
viabilidade inicial da proposta. RESULTADOS: Os blocos produzidos
apresentaram boa compactacao, resisténcia estrutural satisfatoria e potencial
para redugao do consumo de cimento, indicando possibilidade de diminuigao de
custos na construgao civil. Além disso, o formato dos blocos favorece o encaixe
e pode reduzir o uso de argamassa. CONSIDERAGOES FINAIS: Conclui-se que
o projeto demonstrou viabilidade técnica e ambiental, evidenciando que o
reaproveitamento de residuos agricolas na construgao civil € uma alternativa
sustentavel e economicamente promissora, contribuindo para a reducado de
impactos ambientais e para o fortalecimento da economia circular no
agronegocio.
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